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GAME BOY MEGA DRIVE NES SUPER NINTEN NK GAMEGEAR 
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Die Tiny Toons für Die da... 
Die da... Die da... und für Die da!! 


Für die vier meistgekauften Spielsysteme - 

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von 
KONAMI. 

Witziger, intelligenter Videospielespaß mit 
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln. 

Videoqualität!! 
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 

für die 16-Bit-Spielekonsolen. Möhrenstark. 





Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 
"Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten 
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die LE 
Meßlatte noch in die Höhe”. yRRsSis; 





Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny 
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei \ 
dem ein Gag den nächsten jagt. Wer so was nicht mag, ist 
selbst schuld.” 


SRRNER' 
Screen: Sega Mega Drive Lass } 


VIDEO GAMES 3/93: " Unglaublich, was die I 





Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System 





KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 
TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright ol WARNER BROS..aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993 


Nintendo® ,SNES”, NES”, GAME BOY’, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “ TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI*® is a registered trademark of 
Konami Co,, Lid. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid F&P 93/037 P1 































Cinemario: Nintendos 
Maskottchen erobert 
Hollywood 


Hand, um die Videospielrechte 
einen Kinohit zu ersteigern, 
ht Nintendo den Spieß einfach 
. Statt zu zahlen, kassieren die 

























Studios. Für die Lizenzrechte an 
Mario sackte der Modul-Gigant 
‚angeblich mehrere Millionen Dollar 
ein. ‚Ganz nebenbei ‚steigert er Popu- 


_ Klempners. Br 
Man darf hoffen, daß sich andere Software- Firmen. r 














Kino- und Superstar-Lizenzen verpulvern (und dann | kein 
Geld mehr für die Spieleentwicklung übrig haben), son- 


"Mega Man", langjährig erfolgr 
Eigenentwicklungen beweisen, daß 


sich heutzutage miese Spiele dank « einem 
vertrauten Namen rechnen, dann nu 


informieren. (Noch) nicht alle Videospi ) 
lesen Fachzeitschriften und nur selten N 





wird den Käufern allerdings Ah. Non 


Sag zum 
aufgehen und sie machen die j‚yschiedeise 
Entscheidung für den nächsten Kauf servusälngo 
nicht nur von Titellogo und -Artv ork Er 
abhängig. Hoffentlich sind die schied von 
Geprellten nicht so frustriert, d« der VIDEO 
das sauer verdiente Geld demn GAMEZWir 
lieb Tennisschuhe oder Dis en 
ieber in für die Zukunft 


besuche investieren. alles Glle. 


Bee 


Euer Video-Games-Team 
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Bodycheck & Co: 
Alle Eishockeysimulationen auf 
Herz und Nieren getestet. 









Hardhball 3 auf dem Mega 
Drive ist die beste Baseball- 
simulation für zu Hause. 


ACTI Leaty’s Power 
| w 





Unter anderem in den 
Nintendo-News: 
Arcus Odyssey von Loricial, 


6 : Bes 3 


FINAl EIGNET 2 zerzasaannsaysnessnsaränmngennegesnnenesge HH 
Die Straßenschlacht geht weiter 
Pop n.-Twin.B@®......ssnintarssansüehänssnnnennunee 
Konamis bunter Vertikalscroller 
MARIO FINN eeerssssannsseessgeneeadnaenenenrennduäreeseene 
Der Italo-Klempner vor der Kamera 





Videospiele-Verleih ..................00.20s20220002200 

Play and Buy - erst Spielen, dann Kaufen 
Mega-CD-News ........2.2an2402202002000n20000n0n0200000 10 
Nintendo-NewsS .......uu22un22002022B2002002000000n0000 0 20 
SOG3-NOWS:. ses eenninnsen 24 
AOSENGIND:ainasehevHnsnessnnneneHeHeenen san enennrRenen 28 
NB0.BB0 N. nm arusmmenepnkaneeninannTebnn se heeenennninenennn 30 

lest 


INBLODIZHetenneabeneundkunnoasnncknekehhnengHuEenhnahnNnnennnn 44 
GOmBäatribesa.mmcissansnssanannanesnnnnansnensnaönee 82 
Death Valley Rally ........uu20222uuane20202000nen0200» 38 
King Arthur‘s World ..uunseenssssssnsnnnesnnnnnnene 40 
POWErMONGAF Ares ihvabennendnnnkannehtra mann ennee 42 
SuperBIKürl!Man....s.sessnenssddesgenuranggenn 82 


DINOIYMPICB Ense anaehenkenhenannamakande 98 
Dracüla Hi ern lennecundeeree he 96 
NES 
Adventure Island Classic .......unsnnnnnn 90 


MEGA DRIVE 


BAHIETOAAS na nnechsnennuesbuntsennannrsahndnrnennn 87 
DOUBIEDFAGON:S ke ers san nnanepnsavnnnnnanannnnunetne 88 
HardBalSnseneeelkessdennsuusnsahnnuudhuuennsnnsnnären 84 
KO:BORINGE SS atessathesasnnsnnsunnnanennunneeeenn 86 
Mutant League Football............uuuunenn. 83 


GAME BOY 


Empire strikes;bäck:.....uenn24u2000n002n00J0ArEnn0BL 94 
Speedball2:...dssssmasisienenaenegkeneanssnesnsgeensee 95 
SPIEZE. Nee rare sherkranesnndbnern kein 93 





Rennspiele 
Unter die Haube geschaut 
EISHOCKBVn.2.2..:.04nsnstatkteunnuenansennannranngehgee 
Die Kufenflitzer in der Gesamtübersicht 


TI 


Player’s Guide Prince of Persia 


Magical Quest .......... ZBRTSNES) Mresrrerskerteananene 
GOGOB meets nenssepesasueht 76 Sonic 2 (GG) ......... 
Alien 3 (MS) .uenenennnnnn 70 Streets of Rage 

Art of Fighting (NG) ... 75 (GG) .enzennennsnnnennnnnennnes 
Awesome Golf Streets of Rage 2 

ST TS MD) senseseasegsanzeasenene 
Batman: Return Super Champ. 

of Joker (SNES) ......... 73 Boxing (SNES) ........ 
Bill & Teds Super Mario Kart 
Adventure (Lynx) ....... 67..(SNES) resiensrers samen 
Congo's Caper Super Soccer 
(SNES) = esassssansonea TI (SNES) esscsssgonaenıs 
Cybernator (SNES) .... 66 Super Star Wars 
Cybernator (SNES) .... 72 (SNES) ..eunssnsnuneeneenens 
Dracula (Lynx) anne. 64 Terminator (MD) ....... 
Greendog (MD) ........... 75 World Beach Volley 
Lemmings (MS) .......... TA NGB):Seeasersabausneisvewsucane 


Little Samson (NES)... 73 


RT 


Alle Wertungen auf einen Blick 
Hitparade 
Impressum 
Inserentenverzeichnis 
Leserpost 
Rat & Tat 
Sprite des Monats 
Vorschau 





ser Vorzeige-Raser Jan 
nimmt in seinem Renn- 
spielschwerpunkt die PS- 
starken Module unter 
die Lupe 











Des Rätsels Lösung: 
Player’s Guide zu Magical Quest. 





EN 


52 

62 

49 ) 
108 T 

50 

48 Endlich eingetroffen: 

34 Die Game-Boy-Umsetzung des 
116 Zukunftssports "Speedball". 

VISEO 
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PGA Tour Golf 
Vier perfekt digitali- 

sierte Original-PGA- 
Plätze, Top- Animation. 
Mit Battery-Backup! 










Litti‘s Summer Sports EIKE 
EU Der Game Boy wird zum 
= Stadion. Super Gags, heißer 
Sound und massig Spiel- 

spaß - auch zu zweit! 


a9! N u URGOLF { 






Super Nintendo 









TRITT] NHLPA Hockey "93 
Aut u wo Wie live dabei: Der 

Puck jagt über’s Eis, 
atemberaubende Kom- 
binationen bringen Dich 
herrlich in’s Schwitzen! 









PILRHLNL HALL 


ENKDERTEINMENESENENEN 














Auf alle Spiele mit diesem Zeichen gibt’s 

ab sofort die LAGUNA-Spaßgarantie: 
Einmalig 4 Wochen Umtauschrecht 

gegen ein anderes LAGUNA-Spiel 

mit Spaßgarantie-Sticker für das 

gleiche System! 


Superheiße 
Sportspiele mit 
Spaßgarantiel 





Jimmy Connors 
Pro Tennis Tour* 
Jimmy "Iimbo" Connors 
steht für die schärfste 
Tennissimulation, seit 
Bälle rund sind! 


e S Aa (one 
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John Madden 
Football "93 
Ihr wißt es längst: Wo 
John Madden drauf- 


[FOUR] „ 
steht, ist Volldampf drin. £ ı + 
4) 


EEE Football ct it's best! 


ARY, 
ELLESPERN NP LE 
l-2 Spieler Super Nintendo 
gm 







2 1-2 Spieler, 
‚ N mit Adapter Super Nintendo 
ul, TE) 






III EIGBE ——————— 


bwohl erste japanische 
Mega-CDs wie Sol- 
Feaceoder Wonderdog 


nur "normale" Pixelabenteuer 
boten, wurde der Weg in eine 
neue Videospieldimension von 
einem Hersteller aus dem Land 
der aufgehenden Sonne gezeigt: 
Thunderstorm FX/Cobra Com- 
mand und Time Gal verblüfften 
mit Zeichentrickfilmen, in die der 
Spieler eingreifen konnte. Die 
Amerikaner gehen noch einen 
Schritt weiter und bringen mit 
Full Motion Video "echte" 
Schauspieler auf den Bild- 
Schirm. Mit einige Abstrichen: 
Trotz des riesigen Speicherplat- 
zes einer CD passen nur wenige 
Minuten Film auf den Datenträ- 
ger. Um längere Aktionen zu er- 
möglichen, werden deshalb die 
Farben auf 32 und der Bildaus- 
schnitt auf einen kleinen Kasten 
(ca. 1/3 des Schirms) begrenzt. 
Während beim Fernsehen 30 
Bilder pro Sekunde aufgebaut 
werden, sind's bei Sega-Spiele 
nur 15 Bilder. Das liegt im Be- 
reich billig produzierter Trickfil- 
me. Durch diese Sparmaßnah- 
men schaffen es die Program- 
mierer, bis zu 60 Minuten Film 
auf eine.CD zu pressen. 


in herrschaftliches 

Landhaus spielt die 

Hauptrolle in der er- 
sten Doppel-CD von Sega USA. 
In der Villa haben sich Aliens 
eingenistet und sich auf die Ent- 
führung junger Mädchen spe- 
zialisiert. Zwei Teenager sind be- 
reits verschwunden, weitere fünf 
Mädels verbringen das nächste 
Wochenende bei der Tochter des 
Hauses. Als Mitglied der Anti- 
Alien-Organisation SEGA-SCAT 
habt Ihr die Aufgabe die jungen 
Damen und den eingeschleu- 
sten Undercover-Agent Kelli zu 
Schützen. Leider könnt Ihr nicht 
selbst ins Haus. Ihr habt nur die 
Möglichkeit, Euch ins Sicher- 
heitssystem einzuklinken und 
die in allen Zimmern vorhande- 
nen Kameras zu nutzen, um die 
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Im Spiel schaltet Ihr ständig zwi- 
schen den Räumen hin und her: 
Während die Mädels im Wohn- 
zimmer eine Pyjamaparty mit 
Tanz und Gesang feiern, tum- 
meln sich im Gang einige Mon- 
ster und ein Nachbar verirrt sich 
in die Zufahrt. Leider bekommt 
Ihr bei der Alienhatz nur die Hälf- 
te der Story mit. Wer sich zu lan- 
ge an den Mädels ergötzt, fängt 
nicht genügend Monster und 
wird bald abberufen. Night Trap 
bietetleichtbekleidete Mädchen, 
lächerliche Aliens und eine 
Filmhandlung auf B-Movie-Ni- 
veau. Trotz vieler Wiederholun- 
gen und weniger Gags zeigt das 
Spiel, was alles möglich ist. Wer 
schon immer einen Film aktiv 
beeinflussen wollte, hat durch 
diese Monsterjagd Gelegenhei- 
ten dazu — in welchem anderen 





Full Motion Video nennt sich die 
entscheidende Darstellungsart 
des Mega CDs. Wir stellen Euch 
die ersten CD-Spiele vor, die 
diese Bildtechnik für innovative 
Videospiele nutzen. 


Aliens in Falltüren oder Dreh- 
wänden zu fangen. Bevölkern zu 
viele Außerirdische das Haus, 
oder wird eines der Mädchen er- 
wischt, bricht Euer Einsatzleiter 
die Mission ab.Das Spielprin- 
zip von Night Trap besteht 
aus mehreren Hand- 
Iungsebenen, die 
parallel ablaufen. _ 















YELLOW kumbemnarkenee ng 
LrEsFeN:: 


mA 


2 Spiel bekommt man hübsche 
ä blonde Schauspielerinnen im 
Badezimmer zu sehen? Eure 












E: Schmachtende ; Bee 
nächste Opfer der \ Bilaka verraten N = wird übrigens vom 
Aliens sein? Frühlingsgefühle. -Fernsehstar Dana Plato ver- 





körpert, die in der erfolgreichen 
Serie “Diff'rent Strokes” die 
Tochter Kimberly spielte. 





onys CD ist vermut- 
lich die erste Filmum- 
setzung, die vor der 


Kinopremiere des Streifens ver- 
öffentlicht wurde, Der Actionfilm 
von Regisseur John Dykstra 


EST 
Laptured 


[ 
hi 
a 
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+++phone+06107+9300+++ 
BEN message ir gb 100H 728FORItSMPrH 
a aruideoganest++totuhontittmayteoncerntl 


neueste testergebnisse 


laguna videospiele N 
für alle nintendo-systeme N 


another world 


" .,eines der innovativsten Produkte des letzten Jahres" (Video Games 2/93) 


]emmings 

snes: strategiespiel des jahres (video games 2/93) 

snes: ".,gehört in jede spielesammlung!” (der medienmarkt 21/92) 
game boy: " für jeden tüftler ein muß" (video gameS 2/93)+++ 


b.c. kid 


“.., prima gelungen ..- tolle spielbarkeit!" (video games 3/93) 


star wars* 


...action-elemente von jump'n'run bis raumschlacht ... 
schöne, detaillierte grafik" (asm 3/93) 


the £]intstones** 
" „witzige feinde, niedliche reit-saurier .-- jump'n'run 
zur reinen freude!" (video games 2/93) 


dino city 
‚ ein spiel zum verlieben ..."» ‚ an witziger niedlichkeit 
kaum ZU übertreffen ..." (Video Games 9/92) 


nhlpa ice hockey 93 


"., das beste software-eishockey aller zeiten!" (power play 3/93) 


jimmy connorS pro tennis tour*** 
" , konkurrenten ..- fegt dieses modul 6:0 und 6:0 vom platz" (video games 1/93) 


Jitti‘’s summer sports (track meet) 


".., animationen und grafische 995 vom allerfeinsten I NELDOWEeN play 9/92) 
‚ unbegrenzter spielspaß!" (video games 8/92) 


pga tour golf 


"mit abstand die beste golf-simulation auf dem super NeS .- 
(play time 2/93) 


john madden football "93 


es erstklassig gestaltet ..- brilliante spielkontrolle ..." (video games 2/93) 
"brillante Football-simulation... (power play 3/93) 


" 


mfg 
Jaguna videogames+kelsterbacht++ 





+4+mehr infos in den laguna-anzeigen - auch in diesem heft! 





Copilot 
Ghost hilft 
Sewer- 
Jockeys aus 
der Not, 










EI 





kommt im Herbst m die US- Do nn 
Lichtspielhäuser: In derfernen Geschwindigkelts- 
Zukunft ist ein Großteil derErd- Tausch, 
oberfläche verseucht. Nur in der 

karibischen Traumstadt Solar 

City führen die Reichen und 

Schönen ein Luxusleben. Der 

Rest der Menschheit vegetiert in 

unterirdischen Siedlungen, die 

durch Kanäle verbunden wer- 

den. In diesen Tunnels hausen Fiedermali® 
mutierte Ratten, Fledermäuse voraus: Sewär 
und Monster, die Reisen lebens- Shark fordert 
gefährlich machen. Ihr spielt ei- flinke Finger. 





LICENSED BY 4 
(Ada, 
KAUSSS/ a 

Dr; Erhältlich überall dort, wo e 

N anal Warner Brokl N Di Nintendio®, ‚Game Boy”, the Nintendo Product Seals and Nintendo-Spiele zu kaufen g . 


lher marks designater.as IM" ars tracdamarks of.Nintendo 





re m mn ma ne NEN LIE Teen 


nen Nachwuchspiloten, der die 
Kanäle vom Ungeziefer reinigen 
und die Siedlungen versorgen 
soll. Als Preis winkt die Aufnah- 
me in Solar City. Im Sewer 
Shark, einem bewaffneten Ka- 
nalflitzer, rast Ihr durch die ver- 
zweigten Gänge und ballert die 
Monster ins Jenseits. Euer er- 
fahrener CopilotGhostgibtEuch 
den richtigen Weg an - folgt Ihr 
dem falschen Kanal, oder ver- 
paßt Ihr die Abzweigung, endet 
Euer Flug. 

Die rasante Reise durch die 
unterirdischen Kanäle seht Ihr in 
Realfilm, während die Monster 
meist als Sprites eingeblendet 
werden. Besonders gefährliche 
Spezies wurden mit Puppen auf 
Film gebannt und ebenfalls in 
die Gänge eingebaut. Die unter- 
irdische Jagd besteht aber nicht 
aus dumpfer Ballerei: Ihr müßt 
genau auf die Anweisungen ach- 
ten, die Euch von Ghost oder an- 
deren Charakteren gegeben wer- 









Sherlock Holmes 


m Lieferumfang des US-CD-Roms ist die CD um den ge- 
nialen Detektiv enthalten. Als Sherlock löst Ihr drei kniff- 
lige Kriminalfälle, indem Ihr Unterhaltungen belauscht und 


den. Waghalsige Lenkmanöver 
und schwindende Energiereser- 
ven, die in Depotgängen aufge- 
füllt werden, fordern Eure Reak- 
tion. Trotz immer gleicher Tun- 
nelraserei haben es die Entwick- 
ler geschafft, Spannung in das 
Spiel zu bringen: Viele Zwi- 
schenfilme, die Provokationen 
und neue Aufgaben bringen, 
verschaffen dem Spiel eine fil- 
mische Dramaturgie und damit 
eine hohe Spielmotivation. 


ie Videoproduktion 
für alle kommt eben- 
falls aus dem Hause 


Sony Imagesoft. Ihr habt die 
Möglichkeit, in Echtzeit ein Vi- 
deo aus drei verschiedenen Fil- 
men zusammenzuschneiden. Ihr 
wählt zwischen den Szenen mit 
den Original-Stars, zum Thema 


Zeugen befragt. Glaubt Ihr, den Täter zu kennen, ladet Ihr alle Ver- 
dächtigen vor Gericht, um den Bösewicht zu überführen. 
Sherlock Holmes-Consulting Detective ist eine Computer- 
Umsetzung, die von allen Realfilmspielen die schlechteste Grafik 
bietet. Drei weitere Fälle sind bereits in Vorbereitung. 








Introduction 





FAUSED 


Sherlock Holmes löst alle Fälle. 
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Ms-Dos 


Amiga 


Super-Nes 


Sega-Mega 


Gameboy 
Game Gear 
Apple Mac 

Neo Geo 


AtnoloHejy:17% 


FITIET 


TRADING G.m.b.H. 
Ettrichgasse 18, A-6020 Innsbruck, tel.; 0512/3642862, fax.: 0512/3564355 
KEY TRADING - Ihr Schlüssel zum Erfolg Wir beliefern ausschließlich den. Fachhandel 





Mighty PC 


Software - Hardware - Konsolen - Zubehör 
Tel.:0241/527010 5100 Aachen Fax:0241/563902 


GameBoy MegaDrive SuperNES 
Ariel 68.95 Turtles Hyperst. 10: 95 King Arthur (US) 129.95 
Adv. Island I 61.95 Rolo (US) 95 Calıf.Gam.II(US) 129.95 


Darkwing Duck 71.95 


Mono ey (US) 1 ‚95 Aerobiz (US) 
Empire s. back 


146.95 
PGA! II (US)121.95 G 146.95 


h ods Ä 
Lemmings 61.95 Death Duel (US)114.95 F15 Stri.Eag.(US)119.95 
Max 61.95 Talespin 9.95 Super Star Wars 139.95 
Popeye 2 61.95 World of Illusion 98.95 Tiny Toons 127.95 
Racing Set 92.95 Cluedo (US) 114.95 Cool World (US) 127.95 
Robin Hood 61.95 Chakan 104.95 Super Swiv 146.95 
Spot Adventure 61.95 Aquatic Games 104.95 Populous 127.95 
Star Hawk 51.95 James Bond(US) 114.95 Super Kick Off 139.95 
Talespin 71.95 BattleToads(US) 104.95 Sim Earth (US) 139,95 


isänderungen vorbehalten, Alle Angebote gelten bis auf Widerruf. Versand erfolgt per Post-NN 
: "SDM Porto. Nur Versand - Kein Ladenlokal. 24-St.-Bestellservice. Spiele teilweise engl. Anl. 


7407 Rottenburg 
Kirchgasse 6 


ANGEBOTE 
ee NES 


IITTIRREITE TI 
07472/43514 von 14.30 bis 18.30 Uhr |Sone2 


iR 


Lieferung per N.N. zzgl. 8.- DM Porto neunten bitte telefonisch ertragen! 




















passende Stummfilmszenen und 
anderen Sequenzen aus den be- 
kannten Videos. Daneben könnt 
Ihr per Effektleiste Stroboskop, 
Grobpixelung oder Spiegelun- 
geninEuer Video einfügen. Auch 
psychedelische Farbspiele und 
Texteinblenndungen sind kein 
Problem. Nach dem Editieren 
des Videos schaut Ihr Euer Werk 
in Ruhe an. Eingebettet ist das 
ganze in eine Wunschsendung 
miteoolem Videojockey. Der gibt 
Euch die Aufgaben und wertet 
Eure Versuche mit abgedrehten 
Kommentaren. Bisher sind Kris 
Kross, Marky Mark und C&C 
Music Faktory als Make my 
Video erschienen. Witzige Prä- 
sentation und die innovative ldee 
bringen viel Spaß, auch wenn die 
Langzeitmotivation am dünnen 
Inhalt leidet. 


Ausblick 


je Zukunft des Mega 
CDs liegt in Full Mo- 
tion Video. Wenn die 


Technik sich weiterentwickelt, 
bringt schon die nahe Zukunft 
bessere Auflösung, längere 
Spiele und einen größeren Bild- 
ausschnitt. Full Motion Video 
mußsich außerdem nicht nur auf 
Realfilm beschränken: Denkbar 
sind Aufzeichnungen von pro- 
fessionellen (und teuren) Com- 
puteranimationen, die als Hin- 
tergrund dem Spiel zugefügt 
werden — technisch ist da eini- 
ges machbar. Für die nächsten 
Monate sind viele Realfilmspie- 
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men 


le angekündigt: Die Make my vi- 
deo-Reihe wird mit INXC und 
Prince fortgesetzt, außerdem 
istein Autorennen mit Full Mo- 
tion Video geplant. Ein Lecker- 
bissen ist mit Bram Stoker’s 
Dracula zu erwarten. Sony 
Imagesoft verspricht, viele Ori- 
Qinalszenen von Coppolas Ki- 
nohitin das Spiel zu integrieren 
— gruselige Friedhöfe, unheim- 
liche Burgen und schreckliche 









Auch Sonys Hook zeigt in 
Zwischensequenzen digitali- 
sierte Bilder. 


Veejay sagt Kriss 
Kross an. 






E 

Vampire Zu”. 
bringen un- © u - i 
gekannte 1 
Atmosphäre auf die Konsole. 

Alle Testversionen sind US- 
Importe und stammen von Bel- 
hag Handels AG, Bantigerweg 3, 
CH-3123 Belp in der Schweiz. 
(Tel 031/819 7067). iz 





















[x RR a en 


Du bist Lt. Ellen Ripley. 

Und mutterseelenallein. ER N I 
Deine gesamte Mann- 

schaft ist in den Klauen N | 
der schrecklichen Aliens. FE ! 
Mach’ Dich auf den Weg | FL, / 
durch den Gefängnis- 2 El 

planeten Fiorina 161: ' WR 4 
über dunkle Treppen und | a 





EL) Ag 17T CH 1777; Ä 5 
jetzt bei Deinem Händler. 


Be Acclaim® verlost an treue Alien Fan 
Go for the Game - ii 1 Spiele für Game Boy'® „Einfach das Acleim 
a 247.177 17 FPPPPPPP, cher ee ide ar, 
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apcom mau- 

sert sich zu 

einem der zu- 
verlässigsten Hit-Produ- 
zenten. Nachdem sie zu- 
letzt mit der Automatenum- 
setzung Street Fighter 2 Erfolge 
feierten, erscheint jetzt das zwei- 
te Modulspiel, das exklusiv fürs 
Super-Nintendo konzipiert wur- 
de: Magical Quest machte den 
Anfang, Final Fight 2 steht im 
Mai auf dem Programm — ein 
entsprechender Automat ist laut 
Capcom vorerst nicht geplant. 

Final Fight 2 unter- 

scheidet sich in ver- 
schiedenen Punkten 
vom Vorgänger. So klei- 
det Ihr Euch diesmal 
nicht mit den Klamotten 
der Altherren-Riege 


Cody, Haggar und Guy, Carlos ist dene Bewegungen und 
stattdessenstehenzwei eingelenkiger Spezialschläge aus: 
unverbrauchte Spielfi- Cody- Haggar bekämpft die 
guren zur Wahl. Haggar Abklatsch Widersacher in„u&ster 


bleibt dabei, neu sind 

der Ninja Carlos und die hüb- 
sche Maki. Im Gegensatz zu 
den Super-Nintendo-Vorgän- 
gern Final Fightund Final Fight 
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gleichzeitig an: Ihr Weg führt 





an die der asiälischen Schönheit 


Wenn Maki sauer wird, stehen die Feinde nicht mehr auf 


N Capcom läßt nicht löeker: Nach dem 


PRrügelknaller Street Fighter 2 ärbei- 


ten di®erfolgreichen Japaner an der 
Fortsetzung des Automatenhits 
Final Fight. —— ll 


Guy treten diesmal zwei Spieler 


über Straßen, durch 
Hinterhöfe, Parks, am 
Hafen entlang und 
durch einemabgespert- 
ten Militär-Flughafem 
Wie gehabt führen alle 
Spielfiguren verschie- 


Wrestling-Manier Ma- 
kis Verrenkungenferinnern stark 
Wangen. 
Chun-ki, Carlos streckt die Geg- 
ner mit Seinem Schwert nieder. Auf Knopfdruck vollführt jeder 
Charakter ein besonders starken 
Schlag — der kostet Eueh Ener- 
gie, dafür schickt Ihrdie Feinde 
gleich zu Dutzenden in den 
Staub. Blitzschnalle Attacken 
und Street-Fighler2-ähnliche 
Extrawaffen bringe Ihr ebenfalls 
zustande. Wer damitdieherum- 
stehenden Tonnen zertrümmert, 
bekommt eine Walfe (Brech- 
stange, Messer gekappte Bier- 
flasche) um/die Feinde zu Ver- 
möbeln. 

Neben der Super-Nintendo- 
Version sOlFimJuni eine Fas- 
sung függasNES in die Regale 
wanderf&BerNighty Final Fight 
wagt Ihiffetich mit den drei Rent- 
nern &ody, Haggar und Guy 


nV 
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Hau drauf: Carlos streicht seinen Gegner mit dem Schwert über die 


durch fünf Levels, in denen be- 
kannte Automaten-Feinde war- 
ten. Zu zweit spielen könnt Ihr 
diese 8-Bit-Variante aber nicht 


g apcom Werkelt derzeit 


an einigen sehr inter- 

essanten Spiele, die 
auf der frühjährliehen Gonsu- 
mer Electronics Show in Las 

Vegas" Vorgestellt 
wurden. Besonders 
heiß eßehnfist die 
Walt-Dispey-Li- 
zenz @80f Troop 
mit Zeichentrick- 
Star Goofy in der 
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Das Ende des Street-Fighter- 


2-Erfolgs ist nicht abzusehen: 
Der Automat avancierte zu- 
sammen mit Pac-Manzum er- 
folgreichsten Spielautomaten 
aller Zeiten, bekam diverse 
Auszeichnungen und wurden 
den USA über 50.000 Mal ver- 
kauft. Das gleiche Schicksal 
istder Super-Nintendo-Versi- 
on bestimmt: Die 50 führen- 


Hauptrolle. Er macht 
Sich zusammen mit sei- 
nem Neffen Max auf, die 
beiden vermißten 
Freunde PJ und’Pete zu 
finden. Das fünf Level 


IEIISTTTTTITEELTI ETUI 
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den Spielwarenketten und 
-geschäfte der USA kürten das 
Modul zum "Besten Produkt 
des Jahres "92". Mit über 1,5 
Millionen verkauften Cart- 
ridges muß sich die Prügelei 
nur vor dem japanischen 
Pendant verstecken, denn in 
Fernost wurden ganze 4 Mil- 
lionen Street-Fighter-2-Mo- 
dule unters Volk gebracht. 


"Terminator 2). Bei uns 
läuft Aladdin, der einen 
"Oscar" für den besten 
Soundtrack kassierte, 
zu Weihnachten an. Die 


Umfangreiche 4-MBit-germusker, amerikanische Fas- 
Modulist für Juni an- bepackte sung des Aladdin- 
gesetzt, wirstellenesin Hagganisi Spiels soll im vierten 
dieser VIDEO GAMES nach wiewar  Qluartal '93 erscheinen. 
Vor. Besonders intensiv dabei Währenddessen wird 


Deschäftigen sich Cap- 
Coms Grafiker derzeit mit der 
Umsetzung des neusten Disney- 


auch an dem NES-Dis- 


neys Duck Tales 2 und Tale 


Chenende mehr ein als 
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"Mighty Final Fight" kommt im 
Juni für das japanische NES 


Aufsehenerregends 
dürfen wirauch vom 16- Tag 
Bit-Debüt von Capcoms 
Kulthelden Mega Man 
erwarten. Damit geht die 
Chronik um den hüpfen- 
den Zukunfts-Knirps be- 
reits in die neunte Run- 



















ZONE® 


Alles beim alten: 
Haggar springt und 
kämpft genau wie 
im ersten Teil. 


Teilen ist Mega Man noch vor 
Mario die umfangreichste Vi- 
deospiel-Serie aller Zeiten. Lei- 
derwirdSuper Mega Man erst 
zu Weihnachten '93 veröffent- 
licht; derweil ist auch Mega 
Man 5 für das NES und Mega 
Man 4 für den Game-Boy in der 
Mache. Sobald wir die ersten 
Vorab-Module in die Finger be- 
kommen, stellen wir Euch die 
neuen Titel vor. 


Mit blitzschnellen 
Faustschlägen vermöbelt 
die hübsche Maki 

die männliche Konkurrenz 


Auch in Sachen Sport betreibt 
Capcom Imagepflege: Gap- 
com’s MVP Football wurde 
in Zusammenarbeit mit der Na- 
tional Football League ent- 
wickelt und ist ab April '93 lie- 

ferbar (vorerst nur in 
Japan und Amerika). 
Mit Trainer-Modus, 
Weltmeisterschaft und 
digitalisierten Spielern 
soll MVP eine realisti- 
sche Atmosphäre ver- 
ıheit mitteln. Wer mehr dazu 





Spin, Darkwing Duck sowie 
Little Mermaid fÜhden Game 
Boy gearbeitet. 


wissen will, schaut in 
die Nintendo-News 
dieser Ausgabe. ak 


Kaafilms Aladdin (spielte in 


de: Mit vier NES-Episo- 
demUSA schon am ersten Wo- 


den und drei Game-Boy- 
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Die Twin-Bee au Super Nintendo erhältlich. Spielfigurneben Vic-Viper, Oc- Super Nintendo. Ihr steuert die 
"Parodius" in ihr Zurück ins Jahr 1991: Nach topus und Pinguin etablierte. beiden Bienen Twin Bee und 
t ; dem großen Erfolg des Parod- Pop'n Twin Bee heißt die Um- Honee Bee (Markenzeichen: 
Seen Zgcnen 4 ius-Automaten (Gradius 3 bzw. Fortsetzung des Arcade- Handschuhe) über kunterbunte 
Spiel: "Pop'n Twi floppte wegen spielerischer Originals Planetenoberflächen. Ob im 
Bee" ist die Umset- Mängel) kramt Konami das auf dem Schlaraffen- oder Schloßland, 
5 knallbunte Spielprinzip noch überall nehmen Euch putzige 
seines kunter- einmal hervor, läßt es verti- Geschöpfe aufs Korn. Die Pa- 
bunten Konami- kal scrollen und nennt es lette reicht von laufenden 
Spielautomaten. Bells'n'Whistles. Ananas über grinsende Papri- 
Hauptdarsteller ist f kaschoten bis hin zu bösartigen 
or knapp drei “Twin-Bee", die sich (CS Pac-Man-Varianten. Neben 
U Jahren wagtesichder bei Parodius als vierte TTZ den Standard-Waffensystemen 
renommierte f Twin-Laser und Bomben gibt's 
japanische Auto- auch Power Ups: Während des 
maten- und Vi- 


deospieleher- 
steller Konami 
mit einem un- 
konventionellen 
Spielkonzeptindie ET A 
Spielhallen: Statt a 
zum vierten Mal das Gra- 
dius/Nemesis-Spielprinzip 
aufzuwärmen, schicken die Ja- 
paner vier abgedrehte Spielfi- 
guren auf eine Reise durch 
zehn aberwitzige Levels. Über- 
all versteckten sich Gags auf 
Kosten der Vorgängers, auch 
Irems Konkurrenz-Hit R-Type 


wird gekonnt auf die Schip- 7% 




























pe genommen. Bis An- 


fang diesen Jahres S e 
bleibt Parodius den a) IA 
SS 
> 





; « Der Endgegner hat sich 
N hal N N materialisiert und ballert 
chern vorbena mit Lasern auf die Biene 


ten, seit März ist 
die deutsche 
Version für das 
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Animationen 


Lustige 
Zwischendurch- 

} 

| heitern auf 


Spiels tauchen Wolken auf, 
hinter denen sich Glocken ver- 
bergen. Jedesmal wenn Ihreine 
Glocke trefft, verändert sich 
ihre Farbe, und jede Farbe steht 

für eine andere Extra- 
Be waffe. Das System 
kommt Euch bekannt 
vor? Richtig: Bei Pa- 
rocius habt Ihr die Ex- 
trawaffen genauso er- 
TH beutet. Je nach Farb- 
wahl peppt Ihr die Bie- 
we ne mit Doppelschuß, 
Be Schutzschild, Smart- 
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Uber den 
Dächern einer | 
verträumten W® 
Stadt räumt < 
das Twin-Bee- | 

Kommando 
auf 


EN 
ES 


ij 


e 


RE Yokaknd 


VER: 
wi 
j 
1 
Ei 
w 
au 


Wunderschöne Optik über der chinesischen Mauer: Der Pac-Man hüpft, die Schlange tanzt. 


bomb, bis zu vier kleinen Side- 
kick-Bienen oder Feuerbällen 
auf. Weder Levels noch Gegner 
wurden aus dem Automaten- 
vorbild übernommen, nur gele- 
gentlich stand der große Bruder 
Pate. Ihr fliegt durch neu gepin- 
selte Fantasy-Welten, ein Meer 
und über die Twin-Bee-typi- 
schen, rosafarbenen Wolken. 
Obwohl in Pop'n Twin Beenicht 
so viel Arbeit steckt wie im fa- 
mosen Vorgänger Parodius, 






liefert Konami eine anspre- 
chende Umsetzung des Auto- 
matenthemas. Pop'n Twin Bee 
spielt sich flüssig wie das Ori- 
ginal und knausert nicht mit 
Gags, witziger Sprachausgabe, 
origineller Musik und rasanter 
Action. Wenn Ihr Euch zu den 
Fans der Biene zählt, greift Ihr 
schon jetzt zum Japan-Import. 
Wann Pop'n Twin Bee in 
Deutschland erscheint, steht 
noch nicht fest. ak 
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Im Land der knackigen Baguettes und 
duftenden Croissants laufen die Ent- 
wicklungssysteme heiß: Der französi- 
sche Softwarehersteller Loriciel wid- 
met sich dem Super Nintendo. 


UHICH RIDE 





ute Nachricht für alle 

NES-Besitzer: Konami 

wird voraussichtlich 
im Herbst dieses Jahres Tiny 
Toon Adventures2- Trouble in 
Wackyland in den Kampf um 
die Spielergunst werfen. Im 
zweiten Teil des bunten 
Jump'n'Runs erlebt Ihr mit dem 
Toon-Clan verrückte Abenteuer 
in einem Vergnügungspark. 
Hinter der großzügigen Einla- 
dung ins Wackyland steht nie- 
mandanders als Oberbösewicht 
Montana Max. Mit Buster, Ham- 
ton und Furrball turnt Ihr über 
Achterbahnen, Ausflugszüge 
und künstliche Wasserfälle. 
Formula One Sensation, 
ebenfalls vom japanischen 


DO You WANT 


Die luftige Achterbahn transportiert Euch im 
Schnellverfahren auf hochgelegene Plattformen 


macher und Aguri 
Suzuki zu einem PS- 
Vergleich auf. Ihr fahrt 
eine komplette Saison, 












Auf ins 
Vergnügen: Im 
Wackyland gibt's 
viel zu erleben. 
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Bump it! In 
der Flipper- 
arena regiert 
die Hektik. 










Spielegiganten, rollt mit einer 
öltriefenden Originallizenz an: 
Als Neuling im Formel-Eins-Zir- 
kus fordert Ihr Rennasse wie 


baut Euren Flitzer um und 
verbessert im Training die 
Rundenzeiten — Euren 
Spielstand verwaltet eine 
















Nigel Mansell, Michael Schu- wachsame Batterie. 





Alles an Bord: 
Konamis F1- 
Sensation kurvt 
mit Formel-Eins- 
Lizenz über die 
Asphaltpiste 




















Super 
Nintendo 


lectronie Arts bringt 

Juni/Juli'93B.0.B. in 

die Ladenregale. Sei- 
nes Zeichens coolster Außerir- 
discher, machtsich B.0.B. zuei- 
ner verhängnisvollen Verabre- 
dung mit einer Alien-Dame auf. 
Er leiht sich Daddys Galaxy-Ve- 
hikel und verliert in einem Me- 
teoritensturm die Kontrolle über 
den Leihwagen. Nach seiner 
glimpflichen Bruchlandung auf 
dem Planeten Gogh, kümmert 
sich BOB um die unfreundlichen 
Bewohner: Ausgestattet mit ei- 
nem tragbaren Trampolin und 
einer handelsüblichen Laser- 


















waffe, sucht der unglückliche 
Kavalier nach aufputschenden 
Extras und garstigen Planeta- 
riern. Laut EA sollen drei Welten, 
unterteilt in satte 45 Levels, die 
verwöhnten Spieleraugen bei 
Laune:halten. 

Vom englischen Softwarehaus 
Storm kommt eine neue Lem- 
mings-Variante: 'S 


wartet mit insgesamt 175 
Levels (je 100 im Ein-, und 
75 im Zwei-Spieler-Mo- 
dus) auf. Ob die Storm-Ent- 
wickler den Psygnosis- 
Kollegen zu sehr über 
die Schulter geschaut 
haben, oder 
wie innova- 
tiv der neue 
Massensu- 


Wider dem 
Feuerdämon: 
BOB räumt auf 


izid ist, erzählt Euch in einer der 
nächsten VIDEO GAMES Rudel- 
Experte Jan Barysch. 

Weiter geht's bei den Galliern: 
Loriciel wird neben dem bereits 
vorgestellten Kick-Boxing Best 
ofthe Bestnoch drei andere Ti- 
tel fürs Super Nintendo veröf- 
fentlichen. Für Sportler mit Ten- 
nis-Faibel ist ati 


gedacht. In dem 
mehrfach konvertierten Court- 
Spektakel (gab's für Amiga- 
Computer, PC-Engine usw.) 
dürft Ihr auf geteiltem Bild- 
schirm gegeneinander antreten. 
Bei der Ballkontrolle stehen 
Euch zehn unterschiedliche 
Schlagvarianten zur Verfügung. 
Ein angenehmes Feature von /n- 


Troddlers on 
Tour: Der 
Lemmings- 
Verschnitt 
erscheint jetzt 
für's Super 
Nintendo 


ternational Tennis Tour ist das 
angebotsfreudige Auswahl- 
menü, in dem Ihr alle wichtigen 
Voreinstellungen treffen könnt. 
Für den nächsten Loriciel-Titel 
zeichnen sich die Auftragsarbei- 
ter des Japano-Entwicklers Te- 
lenet (bekannt vom Sega-Mega- 
Drive) verantwortlich: In Arcu 

ı steuert Ihr einen von 
vier tapferen Akteuren auf der 
Suche nach dem Schwert-von- 
Leaty. Castomira, Herrscher der 
Finsternis, will sich nur ungern 
von seinem frisch erworbenen 
Diebesgut trennen, und wirft 
seine dunklen Kreaturen in die 
Schlacht. Eure treu ergebenen 
Arcusians zeichnen sich durch 
unterschiedliche Charakter- 
merkmale aus: Jedda kämpft in 





Computerbesitzer kennen's bereits: Loriciel konvertiert ihre altbe- 
währte Tennis-Variante mit Split-Screen auf Nintendos 16-Bitter 
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der Schwert-Oberklasse, Erin ist 
eine angstlose Kampfmaschine, 
Diana trifft zielsicher mit dem 
Bogen und Beat versteht sich im 
Umgang mit dem Magie-Stab. 


EN 





A Me 
RR 
Buck Rogers (Super Nintendo) 

kämpft sich durch sieben Level 


Sieben Level Abwechslung und 
Entzücken soll Buck Rogers 
bieten — zwei Baller- und drei 
Kloppabschnitte, sowie zwei 
"Mode 7"-Einlagen lassen die 
Hardware heißlaufen. Falls die 
Presseinformationen der Rea- 
lität entsprechen, paßt Loriciel 
alle Neuerscheinungen auf die 
europäischen 50-Hz-Konsolen 
an - ein kleiner, aber wichtiger 
Service, der selten im offiziellen 
Lieferumfang anzutreffen ist. 


ennisfreunde aufge- 
paßt: Mit Jimmy Con- 
norsPro Tennis Tour 


macht sich die bewährte Fi Iz- 
ballschlacht auch auf dem Game 
Boy breit. Features wie weltwei- 
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te Turnierteilnahme und Training 
haben die Konvertierung auf 
Mini-Format überstanden — ei- 
nen ausführlichen Bewährungs- 
test erlebt Ihr in einer unserer 
nächsten Ausgaben. 





Zen, der intergalaktische Ninja, 
wagt einen Game-Boy-Ausflug 


“1 Jimmy goes 





et 
uT 







Game Boy: Pro 
Tennis Tour 









Dropzone 
(Game Boy) 
un... sorgt für pfeil- 
- schnelle Unter- 


wegsaction 












Stellten wir Euch in VIDEO GA- 
MES 2/93 Archer McLeans De- 
fender-Nachlese Dropzone vor, 
bahnt sich jetzt eine Umsetzung 
für Nintendos Schwarzweiß- 
Handheld an. Wann der flotte 
Horizontalscroller in Deutsch- 
land erscheint, steht leider noch 
nicht fest. 
Comic-Experten werden ihn 
kennen: Zen - Intergalactic 
inja wird von Konami für den 





Game Boy erscheinen. Ziel Eu- 
rer Mission im Land der aufge- 
henden Sonne ist die Beseiti- 
gung von Lord Contaminous, 
der Euch nach vier durchforste- 
ten Levels endlich zum Duell 
herausfordert. 

Wen die Neugierde nach unbe- 
kannten Szenarios quält, kann 
im Auswahlmenü alle vier vor- 
handenen Abschnitte einzeln 
anwählen. pa 
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Trüber Monat für 
Engine-Fans: 
Diesmal stellen wir 
Euch nur solide 
Durchschnittskost 
vor - die Hits blieben 
ausnahmsweise aus. 


4.enn sich die Gruft 
öffnet und lauter 
abscheuliche Ge- 
stalten ihren Weg Richtung 
Menschheit antreten, sind die 
beiden Geisterjäger von Horror 
Story zur Stelle. Allein oder zu 
zweit ballern sie sich mit ihren 
tragbaren Wummen durch hori- 
zontal scrollende Grusel-Sta- 
ges: In China, Japan und Ame- 








Konventionelles Spielprinzip: 
Nix Neues im Geisterland, 
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rika wird aufgeräumt, kein Geist 
darf dem Gemetzel entgehen. 
Beizeiten sammelt Ihr Extrasein, 
die die Power Eurer Handfeuer- 
waffe steigern - viel mehr gibt's 
nicht im Waffenladen. Horror 
Story isteine spielerisch wie 
grafisch einfarbige Toa-Plan- 
Lizenz. Die Waffen sind lang- 
weilig, Geister gibt's nicht viele, 
spielerisch ist Schonkost ange- 
sagt. 

Broderbunds Klassiker Lode 
Runner zählt zu den wenigen 
Hits der frühen achtziger Jahre, 
die sich über Computer- und Vi- 
deospielgenerationen hinweg 
ins 16-Bit-Zeitalter gerettet ha- 
ben. Nach dem "normalen" 
Lode-Runner-Update Lost La- 
byrinth, bietet Hudson nun eine 
Fünf-Spieler-Variantean. Neben 
gut 60 traditionellen Levels (in- 
klusive Paßwörtern) darf via 
Multi-Player-Adapter ein tapfe- 
res Quintett mächtig viele Gru- 
ben graben. Ziel der Schaufelei: 
Den Konkurrenten in die Falle 
locken. Wer als letzter übrig 
bleibt, hat gewonnen. Um die 
Sache etwas aufzulockern, tum- 
meln sich nach gewisser Zeit be- 


VIBEO 
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Der Videospielspezialist aR- 
Jay Games in Delbrück hat für 
Sega- und PC-Engine-Fans 
ein Schnäppchen im Angebot. 
Das IMP 328 II Joyboard 
läßt sich sowohl an Master 
System und —— 

Mega Drive, 
alsauchandie 
PC-Engine an- | 
schließen. Die 
nötigen Knöpfe 9 
sind auf dem 
solide gefertig- 
ten Joyboard gut erreichbar 
untergebracht. Vom Design 
sieht's wie eine Symbiose 
zwischen Arcade Power Stick 
und Neo Geo Joyboard aus. 
Zuschaltbares Dauerfeuer und 
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Lange Beine, 
blondes Haar: 
Paula und Bonnie 
wollen leider 

4 nicht mit Hawk 

* ausgehen. 


TEE 


Mikroschalter-Joystick sind 
mit von der Partie. Wer auf In- 
frarotübertragung steht, kann 
den Joystick (Kostenpunkt: 90 
Mark) mit einem "Kabellos- 
Adapter" nachrüsten. Ein ent- 
 Sprechendes 
Gerät für das 
Super Ninten- 
do istin Vorbe- 
reitung. Im 
Praxistest ge- 
fiel das Hand- 
ling des Joy- 
boards (ähnlich ergonomisch 
wie das Neo-Geo-Gegen- 
stück). Engine-Besitzer wird 
negativ auffallen, daß im Ver- 
gleich zum XE-1 ein Fünf- 
Spieler-Adapter fehlt. mg 
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kannte Lode-Runner-Schurken 
auf dem Spielfeld - diese dürft 
Ihr im Gegensatz zu den Gam- 
bler-Kollegen nicht berühren. 
Leider begeistert die Bomber- 
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man-inspirierte Version des 
Kultspiels nicht wie das vielfach 
ausgezeichnete Vorbild. Allein 
kommt wenig Spaß auf, selbst 
mit fünf Spielern erhöht sich die 
Motivation kaum. Obwohl die 
verschiedenen Varianten Ab- 
wechslung ins Spiel bringen, 
überzeugen nur die originalge- 
treuen Levels des Klassikers. An 
neue Features oder kosmetische 
Korrekturen haben die Designer 
überhaupt nicht gedacht. So 
bleibt vom knackigen Lode Run- 
ner-Charme nur eine enttäu- 
schende, teils lieblos inszenier- 
te Neuauflage. 

Prügelspieler mit Final Fight- 
Vergangenheit wagen sich an 
Crest of Wolf heran. Diesmal 
stellen sich die beiden Haude- 


rag 


Rüttenscheider Straße 181 (nähe Messe/Gruga) 
4300 Essen 1 - Telefon 0201/777225 


gen Hawk und Tony zur Wahl: 
Hawk ist ein forscher Jüngling 
und unverkennbar mit Capcoms 
Cody verwandt, Tony ein Rauf- 


Laden & Versand 
Öffnungszeiten: - 


Montagbis Freitag 10.00—18.30 Uhr, Donnerstag 10.00-20.30 Uhr, Samstag 9.00—14.00 (16.00) Uhr 


Gesamitpreisliste gegen 1,70 DM in Briefmarken 


Die Feinde fallen durch die gebuddelten 
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Löcher ins Bodenlose 


bold mit Punkerschnitt und 
Schlagring. Sechs typische 
Endzeit-Levels liegen vor Euch, 
in jedem müßt Ihr ein paar be- 


l 





sonders garstige Schurken aus- 
schalten. Das Ziel des Spiels er- 
klärt Euch der Bürgermeister vor 
Beginn des Spiels: Eine wahn- 
sinnige Verbrecherorganisation 
will die Menschheit auslöschen 
und hat ihre Rowdy-Banden 


ausgeschickt, die 
beiden rechtschaffe- 
nen Rabauken aufzu- 
halten. Ihrwerdet von 
CGatchern, Messer- 
Stechern und lang- 
beinigen Fotomodel- 
len in Leggings an- 
gegriffen — sogar 
Omas gehen auf 
Euch los. Einem 





Standard-Prügelspiel entspre- 
chend bekommt Ihr Hähnchen- 
keulen und andere Nahrung, die 
Eure Energie auffrischen; Waifen 
haben wir leider keine ausma- 
chen können. Technisch ist 
Crest of Wolfdurchweg anspre- 
chend: Die Grafik ruckelt zwar 
leicht, dafür sind die Sprites ex- 
trem groß - da verzeihtman auch 
die magere Animation. Musika- 
lisch ist Hardrock angesagt, ähn- 
lich dem Soundtrack von Gates 
of Thunder. Crest of Wolfmacht 
Spaß, Final Fight-Atmosphäre 
kommt (natürlich) nicht auf. 

Im nächsten Heft stellen wir 
Euch den heißersehnten Gates of 
Thunder-Nachfolger Lords of 
Thunder vor. Die 
Super-CD ist leider 
nicht mehr rechtzei- 
tig zum Redaktions- 
schluß dieser Aus- 
gabe eingetroffen. 
Die Spiele in dieser 
Ausgabe überließ 
uns wie immer der 
Galaxy-Versand in 
München. ak/mg 


Mac-World 


NEC geht in Sachen Hardware 
oft einen Schritt weiter als die 
Konkurrenz: Seit kurzem bie- 
tet das amerikanische NEO/ 
Hudson-Kon- 

sortium Turbo 
Technologies 

einen Adapter 
an, der die Turbo 
Duo mit einem 
Apple Macin- 
tosh verbindet. 











Titel Hersteller 
Battle ode Runner Hudson Soft 
Grast of Wolf Hudson Soft 
Horror Story NEG 





Das SCSI-Interface wird in 
den Modulport der Duo ge- 
stecktundermöglicht das Ein- 
lesen von Apple-CD-ROMs 
über das Duo- 
Laufwerk in den 
Macintosh. So 
spart sich der 
Anwender ein 
(sehr teures) 
Apple-CD- 
Laufwerk. 


Datenträger Wertung 
‚Japan-Card 61% 
Super-CD 64% 


Super-CD 43% 





















DER ZWEITE 
100 MEGA SCHOCK 
VON NEO-GEO! 
Videofilme mit 

35 Demos incl. 

View Point, Art of 
Fighting, Fatal Fury 2 
und Super Sidekicks 
nur DM 39,- 


FINANZIERUNGS-BEISPIEL: 


NEO-GEO Konsole 

Art of Fighting 15,4% 

Super Sidekicks DM 399,-- Finanzierung 
— ib 

reis DM 1477,-— Hausbank 

y oder mtl. DM 92,——. 










DM 699,-- Ei. 
DM: 379, ars 


NEO-GEO Clubzeitschrift über Maro erhältlich. 


MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16, 
7141 Erdmannhausen 

Telefon 07144/39924 od. 34536 
Telefax 07144/34021 

Kein Ladengeschäft. Sie erreichen uns 
täglich von 10.00 - 12.00 Uhr und 
13.00 - 18.00 Uhr, außer Samstags. 
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Mega-Drive-Besitzer 
freuen sich auf 
Virtual Racing, das 
erste Spiel mit 
Zusatz-FX-Prozessor. 
Außerdem kündigt 
Sega ein Virtual- 
Reality-Heimset an — 
hundertprozentig 
kompatibel zum 
Mega Drive. 


n den sittenstrengen 
I) ish warsiecum 

und CDs nicht vor indi- 
zierungswütigen Elternverbän- 
den sicher sind, treibt der "Ju- 
gendschutz" weitere Blüten: Die 
PAVV (Parents against Video- 
game Violence übersetzt: Eltern 
gegen Gewalt in Videospielen) 
hat eine Liste von boykottwür- 
digen Entgleisungen der Indu- 
strie erstellt. Death Duel, Pit- 
Fighter, Pigskin Footbrawl, 
Super Smash TV und Splatter- 
house 2 stellen die Top 5 der 
jugendgefährdenden "Mach- 
werke", Deutschland wird diese 
Hexenjagd erspart bleiben, denn 
hierzulande ist keiner der Titel 
offiziell erhältlich. 


16-Bit-Tops 


n den USA machen zwei 

Baseballmodule dieRun- 

de, die mit berühmten 
Spielernamen auf der Packung 
protzen: Für GalRipken Base- 
ball hat Mindscape den MVP 
der 1991er Saison von den Bal- 
timore Orioles eingekauft. Ro- 
ger Clemens MVP Baseball 
wird von Ljn veröffentlicht und 
wirbt mit Bostons Superpitcher 
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Jagdszenen aus Hollywood: Tom & Jerry 


um Käufer. Die nächsten Mona- 
te scheinen im Zeichen der Ac- 
tion-Jump'n'Run zu stehen: 
Sega bringt Dinosaures for 
hire, in denen.Ihr Euch als vor- 
zeitliche Echse durch endlose 
Levels prügelt, und X-Man. Der 














Fußball für unterwegs: 
Game-Gear Kick'n'Rush. 


Marvel-Superheld kämpft auch 
auf dem Mega Drive gegen sei- 
ne Erzfeinde Gambit und Cy- 
clops. Toxic Grusaders sind 
ebenfalls berühmte US-Comic- 
stars. Die verseuchten Mutanten 
prügeln und ballern für den Um- 
weltschutz. Der Sega-Automa- 
tenhit Golden Axe 3 findet in 
den nächsten Wochen, und da- 
mit ein knappes Jahr nach Ver- 


; Se 


öffentlichung, den Weg auf die 
Konsole. Der dritte Teil der Axt- 
Saga glänzt mit grandiosen Fan- 
tasy-Grafiken und hektischen 
Schwertkämpfen. 

Nach der Veröffentlichungs- 
flut gönnt sich der CD-Markt 


Streetfighter 
Ken prügelt 
bald auf 
Mega-CD 


eine Verschnaufspause. Virgin 
debütiertmitQut ofthis World 
auf dem US-Sega-CD. Die 
Engländer bringen außerdem 
eine CD-Version ihres Termi- 
nator. Mit Kyle Reeves werdet 
Ihr aus der Endzeit ins 20. Jahr- 
hundert zurückversetzt, wo Ihr 
dem Terminator, alias Arnie, den 
Garaus macht. Neben neugestal- 
teten Levels seht Ihr viele Zwi- 
Schensequenzen, die aus dem 
Film digitalisiert wurden. Ein 
weiterer Filmheld, der den Weg 
aufs CD-Rom findet, ist India- 
na Jones. Sega USA program- 
miert ein komplett neues Spiel 
um unseren Lieblingsarchäolo- 
gen, der gegen Gangster und Na- 
zis um Kunstschätze kämpft. 
Auch Ecco der Delphin 
schwimmt ins digitale Zeit- 
alter: Die CD-Version des 
unterseeischen Ökoaben- 
teuers wird kräftig geliftet. 
Neue Levels und sphärische 
Musikbegleitung entführen 
Euch ins Reich der Fische. 
Im Sommer ist 
es endlich so- 
weit: Japani- 
sche Mega- 
CD-Besitzer 





Mietechsen-Kämpfe bestehen 
Dinosaurs for hire 


können S$treetfighter-2- 
Championship-Edition spie- 
len! Neue Animationen, Origi- 
nal-Automatenhintergründe und 
viele Zwischensequenzen ma- 
chen das Prügelglück perfekt. 
Vielleicht schafft's die Silber- 
scheibe zusammen mit Segas 6- 
Feuerknopf-Pad rechtzeitig zum 
Deutschlandstart des Mega-CD 
im Spätsommer. 


> egastellteaufder CES 


m in Las Vegas mit dem 
u \lirtual-Reality-Helm 
eine weitere Hardware-Uberra- 


_ Virtual UR- 


Der Automatenhit Virtual Racing ist das erste Spiel mit Zusatzprozessor. 


schung vor, Ursprünglich wur- 
den Data-Glove und Eye-Phone 
für 3-D-Spaziergänge in eine 
computergenerierte Umgebung 
geschaffen, wobei diese Umge- 
bung per Data Glove manipulier- 
und greifbar ist. Nach einem 
spektakulären Siegeszug der 


#Entertainment-Variante Virtuali- 


ty durch die Spielhallen, bringt 
Sega eine abgespeckte Variante 
der VR-Brillefürden Heimmarkt: 
Die Virtual-VR-Komponente 
ist leichter und kleiner als die 
Vorbilder und arbeiten mit einem 


herkömmlichen Mega Drive. Mit 
dem Helm auf dem Kopf taucht 
der Spieler in eine dreidimensio- 
nale 360°-Spielewelt ab. Ende 
Herbst soll die High-Tech-Kopf- 
bedeckung für umgerechnet 350 
Mark in den USA auf den Markt 
kommen. Gleichzeitig wird die 
Polygon-Raserei Virtua Racing 
erhältlich sein, die schon Auto- 
matenfreaks begeisterte. Das Sy- 
stem ist aber auch für Fantasy- 
abenteuer, Ballerspiele und Flug- 
simulatoren wie geschaffen. 


Mit Virtual Reality in ein 
neues Zeitalter: Virtual VR 


Zusalz- 
3-D-chip 


propos Virua Ra- 
eing: Schon vor 
dem Virtual-Reality- 
Helm kommt das erste Sega- 
Spiel mit Zusatzprozessor in die 
Geschäfte. Im Spätsommer soll 
das heiße Polygon-Rennen auf 
Mega Drives für Formel-1-At- 
mosphäre sorgen. Der Spielhal- 


























lenautomat begeisterte die 
Fachwelt mit rasanter 3-D-Po- 
Iygonengrafiken und super- 
schneller Rennspielaction. Ein 
im Modul integrierter DSP-Chip 
sorgt für zusätzliche Rechenpo- 
wer, um den für Polygonbewe- 
gungen ungeeigneten 68000er 
im Mega Drive Beine zumachen. 
Nach dem Rennspiel sollen wei- 
tere Module mit dem eingebau- 
ten Zusatzchip erscheinen - wir 
Sind gespannt. 


8-Bit-allein- 
zu-Haus 


uch 

Game 

Gear 
und Master System 
bleiben nicht von 
Kevin verschont: 
Im Juni ist mit dem 
Deutschland-Start 
von Home alone 
für beide Systeme 
zurechnen. MitKe- 
vin lockt Ihr üble 
Einbrecher in 
selbstgebastelte 
Fallen und lacht 
Euch hinterher ins 
Fäustchen. Nur 
auf dem Handheld 
werden die MGM- 
Zeichentrickstars 
Tom & Jerry wilde Jagden ver- 
anstalten. Ausnahmsweise 
steuert Ihr den Kater Tom, um 
Jerry zuerwischen und ihm eine 
Schatzkarte zu entreißen. Habt 
Ihr die Maus in den Pfoten, ver- 
dient Ihr Euch in diversen Bo- 
nuslevels weitere Punkte. Ne- 
ben der bunten Grafik begei- 
stern vor allem die tollen Musi- 
ken des Spiels. Nur in Japan 
könnt Ihr die Bolzerei 
Kick'n'Rush kaufen. Mit Na- 
tionalmannschaften geht Ihr auf 
Punkt- und Torjagd. ak 


29 


Sie prügeln 
wieder: 

"Sengoku 2" steht 
seit kurzem in der 


Spielhalle, bald *f 


erscheint auch das 
Neo-Geo-Modul 
für zu Hause. 






NK überschütten ihr 
S“ Geo mit Prügel- 
spielen: Beinahe mo- 


natlich erscheint ein neues Klop- 
per-Modul, mit Sengoku 2 er- 
hält nun auch ein frühes Neo- 
Geo-Actionspiel seine Fortset- 
zung. Sengoku 2 ist trotz der 
Faust-lastigen Thematik anders 
als Street Fighter oder Art of 
Fighting. Ein oder zwei Helden 
prügeln mit Fäusten, Schwertern 
und Axten und sammeln (wie im 
ersten Teil) spezielle Extrakap- 
seln, in denen neue Klamotten 
stecken. So verwandelt Ihr Euch 
für 30 Sekunden in einen super- 
Starken Charakter, der die Gegner 
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fastspielend ins Jenseits zurück- _ 
schickt. Ihr werdet zum Samurai, ® 


einen Ninjaoder zum bissigen 
Kampihund. Die horizontal 
scrollenden Levels»sind abge- 
dreht gestaltet und beweisen, mit 
welchem Eifer die Grafiker ans 
Werk gingen: Hier streunt Ihr 





sind die Würze von "Sengoku 2" 


Zu zweit macht Ihr auch gefährliche 
Gegner schnell nieder 














Ein Höhe- 
punkt des 
Spiels ist 
der Ritt zu 
Pferd gegen 
das Teufels- 
gesicht 


m In den Wolken kämpft 
De Ihr gegen fliegende 
Höllengestalten 
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durch eine Wolkenlandschaft, 
dortan einem mystischen Tempel 
vorbei. Das auffälligste Merkmal 
von Sengoku 2 ist die Farben- 
pracht von Freund (zwei Spieler 
gleichzeitig) und Feind. Die De- 
signer haben die gesamte Farb- 
palette ausgeschöpft und ei- 
ne faszinierend-geheimnisvolle 


@ Was uns dieses Jahr auf dem Neo-Geo erwartet, hält SNK 





IS ee hf 
"Sengoku 2" spielt sich besser 
als der erste Teil 


Umgebung geschaffen. Wer in die 
mystische Welt von Sengoku 2 
eintauchen möchte, lege 400 
Mark bereit. Fans des ersten Teils 
werden sich mit Sicherheit hei- 
misch fühlen... ak 






Streng geheim. Trotzdem verrieten uns Branchen-Insider eini- 
ge der kommenden Spiele-Perlen. Für dieses Jahr sind neben 
einem Wrestling-Spiel mit über 100 MBit, die Fortsetzungen 
Art of Fighting 2 (angesetzt mit 150 MBit), Magician 
Lord 2 (100 MBit) sowie Chrystalis (Jump'n'Run mitfast 200 
MBit) geplant. Außerdem soll ein 200-MBit-Rennspiel aus der 
Cockpit-Perspektive veröffentlichtwerden. Auch in Sachen CD- 
ROM gibt's Neuigkeiten: Das Gerät soll mit einem 32-Bit-Pro- 
zessorarbeiten und von Custom-Chips unterstütztwerden. Was 
genau in dem GD-System steckt, wissen wir spätestens im 
Frühjahr '94, wenn die Hardware in Japan offiziellerhältlich ist. 
Der Preis wird bei etwa 1000 Mark liegen, Spiele sollen für etwa 
200 Mark parallel zu. den Modulen angeboten werden. 


Sales ss 





Neu. Für Euer (Nintendo) Entertainment System. Neu. G UT- 


Be: Ay! A N 'schein 


Jetzt abholen oder anfor 
RETURN® 


dern; 5 Überraschungsauf 
kleber. Kostenlos. Einfach 
diesen Gutschein aus- 
schneiden und abgeben in 
| allen Geschäften, wo es 
KONAMI-Videospiele gibt, 
f Oder einsenden an: 
KONAMI (Europe) GmbH, 
Postfach 560180, 
6000 Frankfurt 50. 


u Pi Frankierten Rückumschlag 


”. beilegen. Namen und 
Adresse deutlich auf 

den Rückumschlag 

N schreiben, Schnell erhältst Du 5 Aufkleber 




















zugeschickt, solange der Vorrat reicht, Auff 
gepaßt! Nur richtig frankierte und mit Dei 
ner Anschrift adressierte Rückumschläge 
werden beantwortet, VG 5/93 








Der Film-Hit jetzt für Dein Nintendo Entertainment System 


Der Superheld mit dem Fledermaus-Outfit ist wieder da! Stärker und 
besser als je zuvor. In einem turbulenten 3-D-Action-Spiel. 

Gotham City bei Nacht. Zeit für Dich, als Bruce Wayne auf Gangsterjagd 
zu gehen: Zieh’ die dunkle ”Abendgarderobe” an und starte das Batmobil. 
Denn der Pinguin ist in der Stadt. Bring’ ihm das Schlottern bei, noch ehe 
er auf oberfiese Weise Bürgermeister der Hauptstadt des Verbrechens 
werden kann. 

In diesem farbenprächtigen Abenteuer erlebst Du Action ohne Ende: Es 
ist unbegrenzt spielbar und mit Paßwort ausgestattet. 


SuperstarkerVideospieleSpaß 


1 Spieler * 6Level « System: NES 


Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 
6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 
BATMAN and all related elements are the property of DC Comics Inc. TM & © 1993 all 


rights reserved. KO eg sd trademark of KONAMI Co, Lid 1993 osıgınaı 
KONAMI all righ Nintendo® , SNES”“, NES”, GAME BOY'“, the Nintendo 


Weitere KONAMI-Videospiele für Deinen GAME BOY, Product Seals and ks designated o ” are s of Nintendo. PALCOM® 

Dein Nintendo Entertainment System und and PALCOMGAMES® ered trademark tware Corporation. 

Dein Super Nintendo Entertainment System ar Wr. U | mer GAME LINK 
Hart h ber os mass 
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ario als Spiel, 
Mario als Fern- 
sehserie, Mario 


als Frühstückskekse, Mario 
überall: Die Karriere des emsi- 
gen Klempners ist auf dem 
Höhepunkt. Der nächste Multi- 
media-Streich: Mario debütiert 
in seinem ersten Kinofilm. 

Hollywood geht neue Wege: 
Wurden bislang mit Vorliebe er- 
folgreiche Kinofilme zu mäßig 
guten Videospielen verarbeitet, 
dreht Nintendo den Spieß um. 
Als Helden der weltweit erfolg- 
reichsten Spieleserie, Abermil- 
lionen von Kids, Twens und Er- 
wachsenen bekannt, starten die 
Super Mario Bros. selbstbewußt 
Ihr erstes Kinoabenteuer. In der 
Science-fiction-Action-Komö- 
die treten Bob Hoskins und John 
Leguizamo als Realfilm-Mario 
und -Luigi ins Rampenlicht. Die 
Disney/Hollywood-Pictures- 
Produktion kostet rund 40 Mil- 
lionen Mark — allein zwei Mil- 
lionen wanderten angeblich als 
Lizenzgebühr an den Mario-Er- 
finder Nintendo 

Gedreht wurde im amerikani- 
schen North Carolina. Als 
Schauplatz dient eine verlasse- 
ne Zementfabrik in Wilmington. 
Dort wurde die Alptraumstadt 
Dinohatten aufgebaut — be- 
herrscht vom Tyrannen Koopa, 
alias Easy Rider Dennis Hopper. 
Dieser Schurke entführt video- 
Spielgerecht die Prinzessin (Sa- 
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Die Disney/Hollywood-Pictures-Studios lassen sich den Mario-Film 
rund 40 Millionen Dollar kosten. Angeblich hat davon allein Nintendo 
zwei Millionen als Lizenzgehühr für Mario bekommen. 


Top Secret | 


Wußtet Ihr schon, daß das deutsche Super Mario Bros. 2 auf 
dem NES nicht die originale Fortsetzung des Klassikers ist? In 
Japan heißt dieses Spiel nämlich ganz anders. Nur für die USA 
und Europa hat Nintendo die Mario-Sippe als Helden eingebaut 
und das Spielgeschehen auf Mario-Ambiente getrimmt. Den ech- 
ten zweiten Teil gibt's nur in Japan — und zwar nicht auf Modul, 
sondern auf Diskette. In Fernost wurde vor einigen Jahren ein 
Diskettenlaufwerk fürs NES angeboten, für das exklusiv einige 
Spiele erschienen — darunter auch Super Mario Bros. 2. 

Ihr braucht aber nicht in Panik auszubrechen. Die offizielle 
Fortsetzung ist optisch und inhaltlich identisch mit dem Origi- 
nal, enthält aber völlig neu gestaltete Levels. Mittlerweile ist das 
Diskettenlaufwerk in Fernost vom Markt verschwunden, so daß 
diese Version auch den Japanern mittlerweile verborgen bleibt, 
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Für Einsteiger und Tabellenfans folgt nun eine Aufzäh- 
lung aller Spiele mit Mario in der Hauptrolle: 


Titel Genre Systeme 
Mario Bros. Geschicklichkeit NS Aarı VCS 






















Donkey Kong Geschicklichkeit NES, Atari VCS, 
Colecovision, Intellivision 

Donkey Kong 3 Action NES 

Super Mario Bros. Geschicklichkeit NES 


Geschicklichkeit NES 
Geschicklichkeit NES 


Super Mario Bros. 2 
Super Mario Bros. 3 


Super Mario Land Geschicklichkeit Game Boy 
Super Mario Land? Geschicklichkeit Game Boy 
Super Mario World Geschicklichkeit Super NES 
Super Mario Kart Autorennen Super NES 
Mario Paint Malprogramm Super NES 
Mario & Yoshi Tüftelspiel NES, Game Boy 
Dr. Mario Tüftelspiel NES, Game Boy 
NES Open Sportspiel NES 


Als Statist wirkte Mario in folgenden Spielen mit: 


Titel Funktion System 
Donkey Kong Jr. Schlüsselwächter NES, Colecovision 


Tennis Schiedsrichter Game Boy 
Wrecking Crew 
Sim City "Städte-Szenario" Super NES 


Auf dem Computer werkelt Mario neuerdings exklusiv in: 


Titel Genre System 
Mario is missing Lernspiel 16-008 


Mario teaches typing Lernspiel MS-DOS 









FEAITURE'S 


mantha Mathis) und wartet auf 
die actionreiche Befreiungsak- 
tion der Pixel-Brothers. Yoshi 
ist natürlich mit von der Partie 
undeines der Special-FX-Hig- 
hlights im Film. Als Art-Direc- 
tor wirkt David Snyder mit, der 
schon in Ridley Scott's "Bla- 
derunner" seine Hände im 
Spiel hatte. 

Vom Fach sind auch die Re- 
gisseure Rocky Morton und 
Annabel Jankel: mit der abge- 


Massig Monster: 
Art-Director 
David Snyder 
hat schon 
eingehende 
Special-FX- 
Erfahrungen: 
Unter anderem 
wirkte er in 
Ridley Scott’s 
Kulttilm 
"Bladerunner" 
kreativ mit. 


drehten Sf-Kultserie "Max 
Headroom" sammelten sie ihre 
ersten Bits & Bytes-Erfahrun- 
gen. Die meisten anderen Betei- 
ligten waren mit der "Super Ma- 
rio--Historie ebenfalls schon 
vertraut. Entweder zählten sie 
selbstzu den aktiven Videospie- 
lern oder machten dank Famili- 
enmitgliedern mit den Bild- 
schirmhelden Bekanntschaft. 
Startschuß für Marios Cinema- 
Debüt: Juli "93. mg 
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Keiner soll uns en absoluten Canyon. Dagder Coyote in Death 
nachsagen, wir wür- Weltrekord an Valley Rally mitweildus reich- 
5 Unfällen und haltiger@r Animation daher- 
den nur die echten Mißgeschicken kommtfalsdef 

Helden verehren. Wir hält Wile E. Coyote. Von notori- Roadfln Br, 
haben ein Herz für cher Freßgier gepeinigt, ver-- geb n Ahin 
{ bringt er sein tristes Leben da- diesmakdie © 
die Looser der jjt, den Roadrunner zu jagen. Ehe, % ‚Spr- € 
Konsolenwelt (wie Sein Einfallreichtum wenn's um edes@Mönats E 
i die Erfindung von Roadrunner- Grein © 
Ihrsicher aehab ar. Fallen geht ist schier unbg@@®*Höffentlich: 
Donald Duck \renzt. Leider hat Fortuna bis tröstets Ihn ein 


gemerkt habt). heutekeinerlei Notiz von WE l WENIG A en 
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seine eigene Fall 
briert den 


Und nun die traurige 
N Geschichte von 
1 Balman'sıNachfolger 
"und der Felswand 
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NEUHEITEN: | NEUHEITEN: 
TINY TOONS DT 109,00 || STARFOX „A. 
Another World a.A.|“ | Tiny Toons DT 129,00 
|Shining Force US a.A.| | Sim City DT 99,00 
Sidepocket DT 99,00|.;.| Desert Strike DT 119,00 
“| Turtles Hyperstone DT 119,00 | Jimmy Connors Tennis DT 139,00 
Rolling Thunder 2 DT 109,00) | NHLPA Eishockey DT 139,00 
Two Crude Dudes DT 99,00| ::.| Another World DT 139,00 
.\G-Loc DT 109,00 |] F 15 Strike Eagle US 129,00 
James Bond 007 US 119,00| | King Arthurs World US 129,00 
Battletoads US 119,00 |: | Addams Family 2 US 129,00 
‘| Double Dragon 3 US 109,00... Lost Vikings a.A. 
- | Bubsy a.A.|, 
{!SONDERANGEBOTE: | Battletoads a.A.|: 
;..| Terminator 2 a.A. 
: |NHL Eishockey DT 79,001 :- 
Sokoban US 69,00|. | SONDERANGEBOTE: 
| Arielle US 79,00| SEN 
Jordan vs. Bird US 59,00 |::; Universal-Adapter 39,00 gi 
' |Super Off Road US 59,00}: "\ (auch für Starfox geeignet) 5 
. „'Risky Woods US 79,00). :|Joypad Pro mit Dauerfeuer DT 39,00 
‚Arch Rivals Basketball US 59,00|. | Phalanx US 89,00 
Smash TV US 59,00) | Cluedo US 79,00|: 4% 
| Verytex JP 49,00| |Monopoly US 79,00) 
..| Viele weitere Spiele lieferbar ! | Viele weitere Sepee lieferbar ! ! 
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"TURBO DUO NEUHEITEN: 
‘| Lords of Thunder Super CD 119,00|:.:; 
:] Bomberman "93 109,00. 

















|NEO GEO NEUHEITEN: 

















Super Sidekicks 
Viewpoint lieferbar aA 








" |PC CD-ROM NEUHEITEN: 
:| The 7th Guest 






:| GAMEBOY ANGEBOTE: 
“| Viele Topspiele ab 






| NES ANGEBOTE: 
.| Viele Topspiele ab 








ı MEGA DRIVE & SUPER NES 


"| An- & Verkauf von ze Selen für SUPER NES, MEGA DRIVE & NEO GEO nach Absprache 
NUR unter Telefon: 05322 / 54435 


Ab sofort: Bestellannahme & Beratung Montags - Freitags von 18.00 - 21.00, Samstags 9.00 - 13.00 Uhr 
NUR unter Telefon: 06404 / 1296 


Wir führen alle alle Artikel für SEGA, NINTENDO, NEO GEO, TURBO DUO. Über 10000 Spi Spiele am n Lager. Blitzversand innerhalb 1 Tag. 


Lieferung in Sicherheitsverpackung per NN plus 10,00 DM Porto. Änderungen & Irrtümer vorbehalten. a.A.=auf Anfrage. X 
Versionen: DT=-DEUTSCH, US=ENGLISCH, JP=JAPANISCH. Keine Gewähr für Kompatibilitäten, bitte vor Bestellung erfragen. & 


Montags. - Freitags 9.00 - 18.00 Uhr: 05322 / 54081 & 54082 5 & 
ab 18 n 21.00 und Samstag 2. 00 - a 00 Uhr: 06404 / 1296 (nur Do na) sn & ES 
4 } \ NZ 
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ährend die Berufs- 
Verlierer Sylvester 
und Tom ab und zu 


kleine Erfolge feiern dürfen, hat 
einer im Toon-Land immer das 
Nachsehen: Wile E. Coyote, In 
der Wüste New Mexico ist der 
hungrige Kamerad ständig auf 
der Jagd nach Roadrunner. Um 
den schnellen Vogel in den 
Kochtopf zu bekommen, erfindet 
der Kojote die bizarrsten Fallen 
der Comic-Geschichte. Leider 
fällt immer nur er in die selbst- 
gegrabene Grube. 

In Roadrunner's Death Valley 
RallyhabtIhresin.der Hand, daß 
der Kojote auch weiterhin der 
Verlierer bleibt. Ihr steuert Road- 
runner von Plattform zu Platt- 
form und achtet darauf, den nie- 
derträchtigen Attacken des Ko- 
joten zuentwischen. Der verfolgt 
Euch bombenwerfend im Dop- 
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Tiefe Abgründe, Scorpione und 
kleine Affen, die mit Knallfrö- 
Schen um sich werfen, machen 
Roadrunner das Leben schwer. 
Jeder Level ist wie ein abge- 








schlossener Comicstrip 
aufgezogen. Nach 
einer Introse- 
quenz und dem 
gespielten Level 

gibt's den ver- 








dienten Ab- 
peldecker, flitzt schluß: Road- 
mit Raketenroll- runner schaut see- 






Schuhen durch die 
Gegend oder reitet auf 
einer monumentalen Abrißku- 
gel, um Euch einen Gong zu ver- 
setzen. Neben Coyote lauern un- 
zählige Gefahren der Cartoon- 
Welt auf den schnellen Vogel. 


lenruhig zu, wie 
Coyote gegen eine Fels- 
wand klatscht oder in einen 
Canyon fällt, von einer Lokomo- 
tive überrollt und von einem 
Felsbrocken begraben wird. 
Jede der insgesamt fünf Wel- 


re EEE WBERZER FT N) 
Hoffentlich erholt sich der Bursche von diesem Dachschaden. 
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Roadrunner erklimmt selbst 
steilste Giraffenhälse 


ten ist in drei verschiedene Ab- 
schnitte unterteilt, in denen Ihr 
gegen Coyotes Angriffe auf das 
gefiederte Leben bestehen müßt. 
Im Tal des Todes rast Ihr über 
zerklüftete Felsformationen und 
wegbrechende Überführungen, 
um nach Flug- und Ballon- 
attacken des Bösewichts sei- 
nem riesigen ACME-Katapult 
gegenüberzustehen. In der 
ACME-Fabrikwelt lauern weite- 
re Gefahren auf den schnellsten 
Vogel: ratternde Dampfhämmer, 
führerlose Betonmischer und 
der unvermeidliche Kojote ste- 
hen Euch im Weg. Dann geht's 
wieder in die Wüste, aber dies- 
mal findet die Verfolgungsjagd 
auf einem zünftigen Westernzug 
statt. Der transportiert außer den 
Hauptpersonen noch eine Men- 
ge anderer Tiere. Roadrunner 
flitzt über kilometerlange Giraf- 
fenhälse und wacklige Güter- 
waggons, um letztendlich dem 
gemeinen Lokomotivführer Wile 
E. Coyote den Garaus zu ma- 
chen. In den Höhlen kommt ein 
weiteres Spielelement zum Tra- 
gen: Neben den typischen 
Jump'n'Run-Aufgaben und dem 
Ausweichen von bombengefüll- 
ten Roadrunner-Damen werden 
die Levels ab hier immer ver- 
zweigter. Stupides Herumgerase 
sollte taktischem Einsatz der Ex- 
tras weichen, wenn Ihr den Aus- 
gang finden wollt. Meistert Ihr 
wider Erwarten auch diese Hür- 
de, wird Roadrunner außerir- 
disch: Auf dem Mars geht die 





Das Leben ist hart: Wile E. Coyote leistet Kopfarbeit im Kampf gegen Dampfwalzen und Metallkugeln. 
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Gib Gas, und zieh’ an Senna, 
Schuhmacher & Co. vorbei 


Die heißesten Rennen um den WMTitel auf 
Deinem Nintendo Entertainment System. 


Du bist dabei, wenn um die Krone der For- 
mel 1 gefahren wird. Auf 18 Original-WM- 
Kursen. Den schwierigsten Pisten der Welt. 
Deine Erfahrung zählt auf dem Asphalt. 
Du bestimmst die Ausstattung Deines 
Williams-Renault, McLaren-Honda, Ferrari 
z - 1 A oder Benetton Ford. Die richtigen Reifen 
DL NL AH Sr ; entscheiden das Rennen. 
Formula-1 Sensation ist echtes Formel-1- 
Feeling. Ein Superspiel, bei dem nicht nur 
der Motor so richtig heiß wird. 





1 Spieler * 18 Kurse (plus Trainingsrunde) 
System: NES 
Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, 


Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon 
D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 





SuperstarkerVideost 


Licensed by FOCA to Fuji Talevision 
Nintendo” , SNES”“, NES'Y, 

other marks designated a 
PALCOMGAMES* are registered tra 
Corporation 


Pa 
F&P 92/513 Pi 


SOFTWARE 


NES 


Schneller ist keiner... 


wilde Hatz weiter, wo Euch mit 
Marvin the Martian noch ein 
weiterer Feind gegenübertritt. 
Teleporter und Raumgondeln er- 
leichtern manchmal (und er- 
schweren des öfteren) Roadrun- 
ners Flucht vor dem Kojoten. 
Die Spezialität des gewitzten 


- Vogels liegt natürlich im Sprint. 


Leiderist.die Energie beschränkt 
und kann nur durch Aufpicken 
von Körnern aufgefüllt werden, 
die sich ab und zu am Weges- 
rand finden. Sonst läuft und 
hüpft Roadrunner über die Platt- 
formen und kann sich nur durch 
Picken gegen einige Feinde 
wehren. In den Levels sind zahl- 
reiche Fahnen verteilt, die als 
Rücksetzpunkte dienen. Conti- 
nues erhaltet Ihr nur, wenn 
Roadrunner alle Fahnen eines 
Levels berührt. Das mitlaufende 
Zeitlimit isteigentlich keines, da 
es nur bei der Vergabe von Bo- 
nuspunkten wichtig ist. Extras 
findet Ihr in kleinen Kisten, die 


Ihr erst durch den Schnabel öff- 
net: Herzen vergrößern Road- 
runners Lebensenergie, Uhren 
halten die Zeit an und Wappen 
machen das Federvieh für eine 
begrenzte Zeit unbesiegbar. iz 





Roadrunner steckt voller 
Gags und toller Animatio- 
nen, bietet riesige Levels 
und abgedrehte Sequen- 
zen. Vor allem die Szenen 
nach einem Sieg gegen den 
Kojoten sind sehenswert. 
Die Steuerung ist knifflig, 
aber durchdacht - Trick- 
filmfreunde werden einen 
Heidenspaß haben. Aber: 
die Levels bieten insge- 
samt nicht viel Abwechs- 
lung und Continues werdet 
Ihr selbst bei intensiver 
Suche nicht verdienen. Das 
allein wäre nicht so 





Auf dem Montageplan könnt Ihr die Schwachstellen finden 
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Coyotes Hobby ist das Abrißbirnenreiten. 


schlimm, doch wassich die 
Programmierer mit dem un- 
verschämt hohen Schwie- 
rigkeitsgrad geleistet ha- 
ben, muß mit Abzügen be- 
straft werden. Während Ihr 
zu Beginn den Levelaus- 
gang schnell findet, ge- 
staltet sich die Suche in 
späteren Spielstufen zu ei- 
ner nervenden Angelegen- 
heit; des öfteren geht Euch 
die Sprintenergie aus, und 
Ihr müßt ein Leben opfern, 
um eine neue Chance zu be- 
kommen. Selbst hartgesot- 
tene Jump'n'Run-Profis 
werden mehr als einmal vor 
Frustration ins Joypad 
beißen. Death Valley Rally 
ist witzig, aber fast un- 
spielbar. That's all folks. iz 


ZZ 


Ingo trifft die Sache auf 
den Punkt: Death Valley 
Rally ist ein durchgestyl- 
tes, überzeugend witziges 
Geschicklichkeitsspiel, 
das nicht ganz zu Ende ge- 
dacht wurde. Gerade beiei- 
nem Modul, das in erster LLi- 
nie jüngere Videospieler 
anspricht, so einen har- 
schen Schwierigkeitsgrad 
anzusetzen, ist ziemlich 
dumm. Ansonsten hat Road- 
runner das Zeug zum Su- 
perhit: im Schlepptau von 
Konamis Super Tiny Toons 
findet Sunsofts Toon-Vari- 
ante sicher viele Freunde. 
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Meinen Geschmack trifft 
es spielerisch nicht ganz: 
Etwas konfuses Levelde- 
sign und die unglückliche 
Steuerung entsprechen 
meiner Vorliebe für gradli- 
nige Jump'n'Runs nicht un- 
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Hier baut die ACME. 


bedingt. Trotzdem wage ich 
gerne eine Runde im Taldes 
Todes - allein wegen der 
gelungenen Gags und der 
professionellen Präsenta- 
tion. Toons-Jünger besor- 
gen sich dieses Tollhaus. 
mg 


Spieletyp: 


Hersteller: S 
Testversion von: ( 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 


Geeignet für: Pr 
CA.-Preis: 1: 
69% 
Grafik 

65% 
Musik 

62% 
Soundeffekte 


74% 


SPIEL- 
SPASS: 


BEAT 
Dr 
" Paeshet 


een 


1, 


a 


Super Nintendo 
Jimmy.Connors 

Fatal Fury 
Eli) 
"Addams Family 2 

Bio Metal 

enteu Nr. 

Shanghai 2 

Star Wars 

Exhaust Heat 2 

Twin Bee 

King Arthur World 

Super Conflict 

Tiny Toons 

Terminator 

Batlletech 

j=I8leR3%2 

‚Hitthelce 

‚Final Fight 2 

Shadow Run 

Super: Strike Eagle 
Battletoads 

Über 1000 Titel für Game Boy, 
Game Gear, Mega Drive, Super 
‚Nes und Neo Geo lieferbar. 


STAR WAR 


% 














aleco schickt in King 
Arthur's World die Kö- 
nige in den Kampf. Da- 
bei steuert Ihr Teile einer Armee 
durch unterschiedliche Land- 
schaften, die Ihr von der Seite 
seht. Wie in Lemmings verteilt 
Ihr Aufgaben über eine Menülei- 
ste.an Eure Trupps. Bombenle- 
ger plazieren auf Knopfdruck ei- 
nen Sprengsatz und wetzen wie- 
der ins heimische Zelt. Soldaten 
verprügeln feindliche Schergen 
mit dem Schwert, Bogenschüt- 
zen spicken die Bösewichte mit 
Pfeilen, wäherend Schildträger 
feindliche Attacken blockieren. 
Ein weißer Magier fungiert als 
Medizinmann und frischt Eure 
königliche Lebensenergie auf. 
Für Kriegs-Zauber ist der graue 
Kampfhexer zuständig. Am viel- 
seitigsten ist jedoch der Bau- 
trupp. Die Jungs können mit ei- 
nem Rammbock umgehen, in 
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Windeseile ein Katapult errich- 
ten, schützende Palisaden auf- 
stellen (die auch prima Leitern 
abgeben), Brücken schlagen 
oder ein neues Basiszelt auf- 
schlagen. Der König selbst setzt 
nur sein gewichtiges Zepter als 
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Echte Endgegner und solide Ritter m 





Waffe ein— meistmuß er jedoch 
warten, bis das Fußvolk den Weg 
freigemetzelt hat. Natürlich ist 
seine Durchlaucht etwas Beson- 
deres. Als einziger kann er Lifte 
benutzen und Gold für Continu- 
es sammeln. Da die Aufgaben 
begrenzt sind, ist Einteilung ge- 
fragt. Nach zehn Trainings-Le- 
vels, in denen Ihr die Trupps und 
ihre Möglichkeiten kennenlernt, 
geht's ins richtige Leben. Pro 
Welt gibt's fünf (meist lange) Le- 
vels plus einen Endgegner. HiFi- 
Freaks aufgemerkt: Sämtliche 
Soundeffekte gibt's auf Wunsch 
nicht nur in Stereo sondern in 
echtem Dolby-Surround. 





Stehen die Soldaten vor verschlossener Tür, muß der Bautrupp her. 
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King Arthur's World ist die rich- 
tige Spielwiese für alle, denen 
die Lemminge einfach zu soft 
waren 


Nachdem ich inzwischen 
einem Schreianfall nahe 
bin, wenn mir eine neue 
Lemmings-Version auf den 
Tisch poltert, war ich ange- 
sichts dieses Nachziehers 
angenehm überrascht. Ob- 
wohl bei den pelzigen Wan- 
derern geklaut wurde, ist 
King Arthur's World doch 
etwas völlig anderes. Den 
Stratgie- und Taktik-Ele- 
menten wurde zusätzlich 
eine gehäufte Schwertspit- 
ze Action beigemischt. Die 
Soldaten erledigen ihren 
Job zwar auch alleine, 
wenn Ihr ihnen jedoch ei- 
nen hilfreichen Dauerfeu- 
erfinger zur Verfügung 
stellt, metzeln sie gleich 
viel effektiver. Für Leute 
denen die "Wie mache ich 
den Weg frei?"-Aufgaben 
nicht reichen, finden sich 
sogar einige Schlüssel- 
Schloß-Puzzle. Dazu steckt 
das Modul voller Uberra- 
schungen. Grafisch ist Roy- 
al Gonguestkein Highlight. 
Die Palette des Super Nin- 
tendo wurde nicht ausge- 
reizt. Obwohl die meisten 
Level zur Langatmigkeit 
neigen, kann ich das Modul 
nur weiterempfehlen jb 


Spieletyp: 


Hersteller: Jaleco 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Soundmenü, 
Continue, Paßwort 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


PGA Gol 109.- Powermonger e 

Road Rash 2e 89.- yeah Ce 10 - 
Rolo to Rescue e 89.-Sonic 2 

Sewer Shark Ce 129.- Sonic 2 a 85. 
Splatterhouse 3j 119.-Street.o‚Rage2d 99.- 
Sunset Riderssd 99.- Terminator 2 d 119. 

Thunderforce 4d 99.- Tyrantse 09.- 
Wolfchild Cj/e 129.- World ollllusiond 99. 


MEGA DRIVE 


ie 


Gold’Axel3ICj129'7 

ioonsid 
it: Tad cher 
X=Menfe) 


di de 1: 
NEN Moused 139.-Mystic Queste 89.- 
NBA Basketballe 129.- Due Mansel j 159.- 
Pugsley e 29.- Push Over e 129.- 
Shanghai 2 e 129.- Sim City d 109.- 
Streetfight.2 d 99.-Super Conflicte 129.- 
Sup.Mario Kartd 99.-Sup.Star Warse 129.- 
Tom & Jerry e 129.- Wingcommand.d 139.- 


SUP.FAMICOM 


DesertiStrik2de119'2 
emare 1292 
NHLBAD AT 1392 
Parodiusjd 





089/7470689 


TEILZEIT er ee I HE IT In TE AN 





Shete Cool Advo 59- Slar Wa e e 
Tiny Toons e 59.-Leg.o.Zelda e/d 


Mutation Nation 299- Nina. Cm 299- 


a.A. World Heroes 349.- 


NEO GEO 
Gatallnury2449', 
Viewpoint! 499! 


Sengoku 2 








re 
75.- Switchblade 2e 79.- 






Rampart e 
Steel Talons e 





Dinolympicsiew.9'z 
Draculafe) 7,92 


Pitfighterje vor 








 Telefon:089/76 





B 69.- Sonic 
Spide and 9.- Streets ö) Rage d 
Sr Sek GP2 d 79.- Tazmania d 7 
Terminator d 79.- Wake o. Vampire j 
Wimbledon d 79.- WClLeaderb.d 


GAME GEAR 


Ntelbo 5912 
DeffoflOasisfeww.9'7 
oe Br 


lFemmingsfe) 595 
Street:o!Ragelel69' 





ings SCj 99.- 
Loo: 119. Bros MC SCI 99- 
Miltary Madness e 69,- Neutopia 2 e 99. 
Parasol Stars e 39.-Prince o.Pers.SCe 119.- 
Rainbow Isl.SCj 119.- Splatterhousee 99 


PC ENGINE 


- 
Ge 


eo] 


Ge Telefax 0890/7698024 
Telefon: gB3 70680 

Inh.Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkungjjapanisch*e:englisch*d:deutsch 
Angebote gültig solange Vorrat reicht! 
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uf Populous 2 müs- 
sen Fans des ersten 
Teils noch warten — 


für die Zeit zwischendurch prä- 
sentiert Imagineer jedoch ein 
anderes Spiel der Populous-Er- 
finder Bullfrog. Powermonger 
sieht dem Götterspektakel ähn- 
lieh, ist aber eine eigenständige 
Strategiesimulation um die 
Herrschaft übereine fiktive Welt. 

Knapp 200 Inseln müßt Ihr 
nacheinander betreten. Drei an- 
dere Stämme ("die Blauen", "die 
Roten" und "die Gelben") sind 
dort schon am Werk und halten 
Städte, Burgen und Fischerhüt- 


SUPER NINTENDO 
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Größenwahn 


oyarınonyer 


ten. Über ein umfangreiches 
Icon-Menü am linken Rand des 
Bildschirms nehmt Ihr es mit 
den Gegnern auf, Um zu kämp- 
fen klickt Ihr einfach das ent- 
sprechende Symbol und danach 
Euer Ziel an—schon setzen sich 
Eure Mannen in Bewegung. Den 
Kampf und alle anderen Aktio- 
nen führt Ihr in drei verschiede- 
nen Intensitätsstufen aus. Gegen 
zu allem entschlossenen Feinde 
hilft die höchste Intensitätsstu- 
fe, während sich eine Schar ver- 
ängstigter Fischer eher mit ei- 
nem laschen Angriff auf Eure 
Seite ziehen läßt. Eure Siedler 





sind sehlaumettüfteln auf Icon- 
Befehl an einer neuen Erfindung 
oder roden ganze Wälder. Mit 
den vier Feuerknöpfen bewegt 
Ihr Euch zwischen Hauptbild- 
schirm, Icon-Menü und einem 
Bewegungskompaß hin und her. 
Der Kompaß erlaubtes nicht nur, 
die Landschaft zu scrollen und 
zu rotieren (damit Ihr auch hin- 
ter eineBergkette blicken könnt), 
sondern auch eine Veränderung 
des Maßstabs — auf Wunsch 
zoomt Ihr Euch bis auf den 
Marktplatz eines Dorfes hinab. 
Ein Fragezeichen-Icon gibt zu 
sämtlich Icons. 





5 Bliss ss 


Nach einem Gemetzel 
steigen die Seelen der 
Verstorbenen auf 


Wer keine Maus, aber 
schwache Nerven hat, soll- 
te von Powermonger die 
Finger lassen: Das Herum- 
geklicke zwischen Menü- 
fenstern, Icons und Land- 
karten ist dermaßen ver- 
wirrend, daß Joypadstrate- 
gen auch noch nach Tagen 
nervös mit den Zähnen 
knirschen. Feuerknopf- 
Akrobaten blicken schnel- 
ler durch, werden aber 
trotzdem nicht soviel Spaß 
wie mit Populous haben. 
Powermonger ist kompli- 
zierter, aber nicht besser. 
Grafisch präsentiert sich's 
interessant, aber leicht 
unübersichtlich. Gelunge- 
ne Soundeffekte unterstüt- 
zen die Orientierung: Scha- 
fe blöken, Schwerter klir- 
ren und unter Hämmern und 
Sägen werden neue Erfin- 
dungen gemacht. Da letzte- 
re aber lange auf sich war- 
ten lassen, ist Powermon- 
ger ein ideales Spiel für 
Tüftler mit viel Geduld und 
Ausdauer (Gewitzte klicken 
auf "Erfinden" und gehen 
erst mal 'n Kaffee trinken). 
Auch für darbende Strate- 
gen ist Powermonger kein 


Muß. wi 
Spieletyp: 7 =, 

or 
Hersteller: Imagineer 


Testversion von: Lagu 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Gontinu i 
Geeignet für: Fort 
Ca.-Preis: 20 Mark 
EIKTTSZZE 
Grafik 

Musik 

MH 
Soundeffekte 


72% 


SPIEL- 
SPASS: 
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ROAD RUNNER 


„Beep!, Beep!” auf der Überhalapur 


Bildschirm frei für die witzigste Hetzjagd von Wile 
E. Coyote” und Road Runner“. Coyotes verrückten 
Fallen ist nur Road Runner” gewachsen. 

In Turbo-Geschwindigkeit wird durch die Spitzen- 

Bildschirmgrafiken gesaust. Laßt Euch nicht über- 

holen, überlaßt das Wile E. Coyote”! 
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SUPER NINTENDO 


it Aeorbiz betritt 
der japanische 
Strategieexperte 


Koei spielerisches Neuland. In 
einer waschechten Wirtschafts- 
simulation behauptet Ihr Euch 
als Boß einer Fluggesellschaft 
gegen die internationale Kon- 
kurrenz. Drei Gegenspieler wer- 
den dabei von menschlichen 
Unternehmern oder vom Pro- 
zessor gesteuert. Vor Beginn des 
Spiels sucht Ihr Euch einen 
Startflughafen auf der Weltkarte. 
Von hier aus werden dann 22 
Weltstädte erschlossen. Dabei 
dreht sich alles um Start- und 
Landeerlaubnis, die sogenann- 
ten "Slots. Wollt Ihr beispiels- 
weise zweimal wöchentlich von 
Anach B fliegen, benötigt Ihr auf 
beiden Flughäfen jeweils zwei 
freie Slots. Um die Slots zu er- 
halten, schickt Ihr einen Eurer 
drei Mitarbeiter in die entspre- 
chende Stadt. Spätestens sechs 
Monate später (dies entspricht 
zwei Spielzügen) könnt Ihr die 
neue Stadt in Euer Luftverkehrs- 
netz einbinden. Aktuelle Ur- 
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Du bist der Boß 


Norypiz 


laubsziele, Olympiaden oder po- 
litische Veränderungen beein- 
flussen das Verhalten der Flug- 
gäste — was Ihr natürlich aus- 
nutzt.. Um eine neue Fluglinie zu 
eröffnen, errichtet Ihr an einem 
ehemaligen Zielflughafen ein fir- 
meneigenes Büro und macht ihn 
so zum Ausgangspunkt für die 
nächste Linie. Wie im richtigen 
Leben geht natürlich nichts ohne 
Geld. Ihr müßt Flugzeuge kau- 
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fen, Werbekampagnen finanzie- 
ren und die laufenden Kosten im 
Auge behalten. In wichtigen 
Städten macht Ihr sogar einen 
Abstecher ins Immobliengewer- 
be und errichtet Hotels. Eure Ge- 
genspieler sind bestrebt, mehr 
Geld zu verdienen und mehr 
Passagiere zu befördern, als Ihr. 
Eröffnet Ihr eine Route, auf der 
schon ein Konkurrent fliegt, 
kämpft Ihr um jeden Passagier — 
der Service muß stimmen, Euer 
Flieger solltesich intechnischer 
Topform befinden und eine lau- 
fende Werbekampagne jagt dem 
Gegner auch so manchen Flug- 
gast ab. 





Flugrouten wollen geplant sein, nur so überlebt Ihr den Kampf gegen 
drei Mitspieler. Mit Werbung vermehrt Ihr Euer Kapital. 
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In Koeis Wirtschaftssimulation 
steigt Ihr als Boß einer 
Fluggesellschaft ins Business ein 


Ze 


Nachdem ich mich durch 
die 60seitige Anleitung ge- 
kaut hatte, war ich nur we- 
nig schlauer als vorher. In 
Aerobiz steckt zu viel drin, 
um aufs erste Mal alles zu 
behalten. Am besten, man 
probiert's einfach aus. Ae- 
robiz ist eigentlich ein typi- 
sches "Maus"-Spiel: Den 
Auswahlpfeil per Joypad zu 
manövrieren ist nicht gera- 
de die Erfüllung. Grafisch 
hätten sich die Entwickler 
etwas mehr ins Zeug legen 
können, für ein nüchternes 
Strategiespiel ist die Grafik 
jedoch ausreichend. Die 
einzigen Animationen sind 
ein rotierender Globus und 
der Flug einer Maschine zu 
einem neu erschlossenen 
Flughafen. Ich persönlich 
finde immer mehr Gefallen 
an solchen Strategiespie- 
len. Auch das Fluglinienge- 
rangel macht mir viel Spaß 
und wird mich sicher noch 
länger beschäftigen. Aero- 
biz zählt klar zu den Ober- 
klassemodulen. Konsolen- 
strategen sollten an die- 
sem U.S.-Import nicht ohne 
einen Blick (oder ein län- 
geres Anspielen) vorbeige- 


hen. ib 
Spieletyp: 1.5. ' RER: 

a 
Hersteller: Koei 


Testversion von: brik 
Anzahl der Spieler: 1 bi 
Features: Fünf Schwi 


Geeignet für: Einstei 


Ca.-Preis: 120 M: 
43% 

Grafik 

28% 

Musik 

14% 
Soundeffekte 
m 72% 
SPASS: Ö 


ihr 
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elbst Videotheken- 
Besitzer werden hell- 
hörig: Während das 


eigene Geschäft mit den Kas- 
setten eher stagniert, sahnen 
nebenan Spieleverleiher kräftig 
ab. Diese Einnahmen wollen 





sich clevere Verleih-Profis 
 kün ftig nicht mehr entgehen 
en ann man also Street- 


Sbald neben VHS-Ta- 
a CDs von Bruce Spring- 





V nee ent dafür, auch die 
Bahnen: Während bei- 
spielsweise der Videoprodu- 


zent beirjeder verliehenen Kas- 
Fl ‚seltetichtig mitverdient, sieht 


le Sache bei Videospielen zur 
Zeit noch anders aus: Der La- 


”Erst testen, dann kaufen”, immer 
mehr Videospieler wollen genau wis- 
sen, was ein Modul leistet. Kein Wun- 
der, daß der Videospielverleih groß 


in Mode kommt. 


deninhaber kauft einmal das 
Modul zum Großhandelspreis 
und verleiht es dann sooft er 
will. Alle Einnahmen bleiben in 
der Kasse — Tantiemen oder Ge- 
bühren an den Spielehersteller 
fallennichtan. Im Gegenteil: die 


Branchenriesen Nintendo und 
Sega unterstützen den neuen 
Geschäftszweig kräftig: Spiele- 
Automaten, PR-Flyer und Wer- 
bematerial — jeder Quadratme- 
ter wird kostenlos mit bunten 
Promotionmaterial zugepfla- 
stert. 

Meist sind es eingesessene 
Spielehändler, die Kunden zu- 
sätzlich mit einem Verleih-Ser- 
vice bedienen. Konsumenten 
reicht es nicht mehr, ein Modul 


im Laden kurz anzutesten. Zu 
groß ist das Risiko, einen Bat- 
zen Geld für ein zweitklassiges 
Produkt in den Sand zu setzen. 
Der große Vorteil für den Spie- 
ler: Viele Händler rechnen die 
Leihgebühr beim Kauf an. 

Einer der ersten in der Branche 
war das Düsseldorfer Unter- 
nehmen Soft&Sound. Vor drei 
Jahren startete die Firma als 
Spieleversandhandel. Heute 
verfügt Soft&Sound über mehr 
als 50 Partner in der gesamten 
Bundesrepublik. Im Merchan- 
dizing-Verfahren verkaufen und 
verleihen die Geschäftspartner 
Module und Disketten. Das tol- 
le dabei: viele Läden schließen 
erstweitnach den offiziellen La- 
denschlußzeiten. 

Auch kleine Händler, wie Her- 
zogs Videospiel-Laden aus 
München-Pasing, haben Grund 
zum Feiern. Das schwierige er- 
ste Jahr im harten Videospiel- 


Business haben die Pasinger 4 
heil überstanden — die Umsatz 
Bu 

Idee, Spiele und Konsolen.iiehl 
nur zu verkaufen, sonderfäuch 
zu verleihen, hatte eigentlich 2 
war im 


kurve ist weiter am Klettern. Dil 





ein Kunde. Der Laden 
Sommer 1991 ‚noch 





-Verlech 





schäft ankurbeln, waren ge- 
fragt. Nachdem auch Nintendo 
und Sega wohlwollendes Inter- 
esse signalisierten, ging's im 
Oktober 1991 los: Das Ehepaar 
Herzog eröffnete Münchens er- 
sten Videospiel-Verleih. 

Das Prinzip “Mitnehmen, te- 
sten und erst dann kaufen” kam 
bei den Spielefreaks an. Fast 
1000 Videospieler sind mittler- 
weile in der Kundenkartei erfaßt 
und leihen regelmäßig Module. 
Seit nun auch eine lokale Ra; 
diowerbung Kunden lockt, tra- 
gen sich an manchen Tagen’ bis 
zu 20 neue Spieler in die Kartei 
ein. Das macht sichfauch im 
Verkauf bemerkbar Dazu Iräg! 
auch der gute Support Kal, Di 

















und gute Ideen, die das Ge- 
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ULUGTUZCEKIG 





mann Felix, der Benjamin im 
Team, weiß bei Installations- 
problemen Rat und kennt bei 
fast jedem Spiel einen Cheat. 
Die Mannschaft hilft auch, 





wenn ein Kunde mal in einem 
Adventure gar nicht weiter- 
kommt. Wer will, erfährt auch 
die begehrten Codes. Selbst bei 
kniffligen Hardware-Fragen ist 
die junge Mannschaft fit..Soll- 
te — was eher selten vorkommt 
- ein Modul mal nicht richtig 
funktionieren, gibt's weder ein 
großes Geschrei noch Gezeter: 
Bei defekten Spielen erhält der 
Kunde sofort Ersatz. 

Wichtig ist dem Team auch, 
daß alle aktuellen Angebote im 
Regal stehen. Dabei bietet die 
Video Games einen willkom- 
menen Überblick. Alle vorge- 
stellten Spiele werden umge- 
hend geordert. Dabei organi- 
siert die Mannschaft auch Di- 
rektimporte aus USA und Ja- 
pan. Aber auch Classics sind 
stets vorrätig. Der Kunde kann 
aneiner Theke inRuheeine Tas- 


se Kaffee trinken und das ein 


oderandere Spiel bereits im La- 
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den testen. Dazu stehen für je- 
des System mehrere Konsolen 
bzw. Rechner zur Verfügung. 

Diese Preise sind durchaus 
spielerfreundlich: Für zwei Tage 


beträgt die Leihgebühr für ein 
Game-Boy-Modul sechs Mark, 
für die ganze Woche kostet's 
zwölf Mark. Wer sich dazu auch 
noch eine Konsole einpacken 
läßt, zahlt weitere sieben Mark 
drauf. Die Preise sind für alle 
Module und Spiele-Disketten 
gleich. Stammkunden schätzen 
die Abo-Angebote. Für ein 
Zehn-Spiele-Wochen-Abo be- 
rechnet der-Videospiel-Verleih 
99Mark. Der große Vorteil: ent- 
schließt sich der Kunde für den 
Kauf eines Moduls, werden die 
Leihgebühren beim Verkaufs- 
preis angerechnet. Damit lockt 


der Vorstadtladen zahlreiche 
‚Kunden aus dem gesamten 


Stadtbereich. Ein Werbespot 


des lokalen Privatsenders Ra- 


dio 89 verkündet dazu fast täg- 
lich die frohe Kunde im gesam- 


ten Stadtbereich. Auffällig: Zu- 
nehmend findet auch das 


schwache Geschlecht Gefallen 


an bunten Pixelspielchen. Da- 
"bei sind allerdings eher Frauen 


über 18 Jahren in der Kunden- 
kartei. Bei den Jungs muß da- 
gegen schon mal Mami oder 
Papi mit, um eine Unterschrift 
zu leisten. Sechs Jahre sind die 
jüngsten männlichen Video- 
Spielfans, die mit Eltern oder 
Geschwister im Schlepptau, 
massenhaft Leihmodule zur 
Kasse tragen. Mit der Witterung 
wandelt sich auch die Nachfra- 
ge: An sonnigen Sommertagen 
sind Game-Boy-Module der 
absolute Renner. Zur Vorweih- 
nachtszeit sind mit zunehmen- 
dem Bodenfrost eher Module 
für Heimkonsolen gefragt. 
Mega Drive und Super NES 
sind die Renner im diesjährigen 
Wintergeschäft. Überhaupt 
macht sich der Trend von 


brauchte Module und wollen 
Spiele tauschen. Nach gewis- 
senhafter Prüfung nahm der Vi- 
deospiel-Verleih schließlich 
doch Abstand vom Geschäft mit 
der Altware. Dazu ist weder 
Platz vorhanden, noch ver- 
spricht sich die Geschäftslei- 
tung davon einträgliche Ein- 
nahmen. 


Ob es Probleme mit dem neuen 
EG-Recht geben wird? Die In- 
haberin Anne Herzog sieht dem 
neuen Europa gelassen entge- 
gen: “Wir sind rechtlich abge- 
sichert und haben sowohl mit 
Sega wie auch zu Nintendo ein 
Super-Verhältnis. Beide Ver- 
triebsleiter kümmern sich um 
unsere Belange und haben im- 
mer ein offenes Ohr, wenn's bei- 
spielsweise ums Aufstellen von 





Diskettenspielen hin zu Modu- 
l&bemerkbar. Viele Kunden, die 


zu Hause einen PC besitzen, 


freunden»sich mit Spielkonso- 
len an. Sie sind unkompliziert, 
lassen sich an den heimischen 
Fernseher anschließen und 
recht preiswert zu haben. Man- 
che Kunden bringen auch ge- 
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Automaten geht oder sonst mal 
ein Problem auftritt. Alle Mo- 
dule sind unser Eigentum, es 
handelt sich also nicht etwa um 
Kommissionsware. Wir haben 
für jedes einzelne Spiel, das wir 
verleihen oder verkaufen, gutes 
Geld bezahlt.” 


Manfred Neumayer 


Frühlingsfrischer Spielespaß 


77 Bi en 
Tin RE as \ 
x ET 104 Hm 


Mega Drive 


Mega Drive Sonic Set 
Mega Drive Magnum Set 
Mega Drive ohne Spiel 
Sonic Plüschtier 
Menacer + T2 Arcade 
World of Illusion 
Sonie Il 

Batman Returns 

LHX Attack Chopper us 
Thunderforce 4 
Sunset Riders 

Turtles 

Rolo To The Rescue 


Championship Pro AM us 109,- 
World Class Leaderboard 109,- 
Powermonger 109,- 
109,- 


Muhammad Ali Boxing 
Pirates Gold 

Willy Beamish CD us 
Fatal Fury 

Hook CD us 
Wonderdog CD us 
Terminator 2 

Ecco The Dolphin 
Lemmings 

Atomic Runner 
Global Gladiators 
Cool Spot 

Two Crude Dudes 
Battletoads 
Another World 
Rolling Thunder 2 
Chakan 

G-Loc 

RoadRash 2 

King Salmon 

Out Run 2019 
Splatterhouse 3 
Desert Strike 
NHLPA Hockey 93 
Risky Woods 
Flashback 
Streets of Rage 2 
War Son 

Chiki Chiki Boys 


Juliuspromenade 11 


Super Nintendo 


Super Nintendo ohne Spiel199,- 
9,- 


Ascii Pad Joypad 

Zelda 3 Spieleberater 24,80 
Super Parodius 129,- 
NHLPA Hockey 93 139,- 
Jimmy Conners Tennis 
Dino City 139,- 
Desert Strike a.A. 
Super Double Dragon 139,- 
Another World 
Magical Quest 119,- 
Tiny Toons 129,- 


(HEDEETD 


World League Basketball 94,- 
Wing Commander 139,- 
Terminator 
Outlander 
Alien 3 
Terminator 2 
Populous 119,- 
PGA Tour Golf a.A. 


139,- 
129,- 


Sim City 99,- 


Master System 

Master System 2 mit Sonic, 
Alex K. und Super Tennis 189,- 
Wonderboy 5 94,- 
Mickey Mouse 2 84,- 
California Games 2 84,- 


Global Gladiators 84,- 


Master of Darkness 


Lynx 
Power Factor 
Pit Fighter 
Dinolympics 
Dracula 
Joust 

Dirty Larry 


NES 

Star Trek dt Texte 
Batman Returns 
Formula-1 Sensation 


Game Gear 


Game Gear mit 4 Spielen 239,- 
19 


Terminator us 


Streets of Rage us 79,- 
Krusty's Fun House us 79,- 


139,- 


139,- 


139,- 


129,;- 


129,- 
129,- 
129,- 
Drop Zone 99,- 
Super Turrican 99,- 


Dracula 

Hook 

Battle Toads 
Double Dragon 


Game Boy 

Mystic Quest dt Texte 
Drop Zone 

BC Kid 

Crash Dummies 

Super Mario Land 2 
Magnetic Soccer 
Terminator 2 
G.Foreman K.O. Boxing 
Star Wars 


Turbo Duo 

Crest of Wolf us 

Cadash us 

Parasol Stars us 

World Court Tennis us 
Dungeon Explorer us 
Nectaris us 

Lords Of Thunder S-CD 
Bomberman 93 us 

Battle Lode Runner us 


NEO GEO 
Grundgerät Pal 
3 Count Bout 
Super Sidekicks 
Fatal Fury 2 

Art of Fighting 
Sengoku 2 


Unsere Monatsknüller für's Super Nes: 


Super Soccer, Super Tennis, 
F-Zero, Zelda 3, Pilot Wings, 
Super Ghoul’s n Ghost, Super 
17 je 89,- 
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ch habe ein paar 
7 Fragen zum CD-ROM 
fürs Super Nintendo: 
Wann wird es offiziell in 


Deutschland erscheinen? 


Kann ich es jetzt schon im- 
portieren, oder lohnt sich 
der Import nicht? Laufen 
Import-CD-Spiele auf dem 
deutschen System? Wenn 
nicht, wird es einen Adap- 
ter geben? Welche Spiele 
werden für das CD-ROM um- 
gesetzt und wieviel werden 
diese kosten? 

Mergenthaler, Süchteln 


Oh, Leute! übt Euch in Geduld! 
Wie schon mehrmals erwähnt, 
wird das Super-Nintendo-CD- 
ROM selbst in Japan nicht vor 
Herbst/Winter '93/’94 auf den 
Markt kommen. Bei uns ist der 
CD-ROM-Start noch mit keinem 
Datum versehen (möglicherwei- 
se kommt das Gerät erst‘95 nach 
Deutschland). Es hat keinen 
Zweck, wenn Ihr uns mit Anfra- 
gen zu dem CD-System zuschüt- 
tet. Es steht ja noch nicht einmal 
genau fest, welche technischen 
Features die Kiste haben soll 
(z.B. Risc-Chip odernicht?). Was 
nun folgt, sind also reine Speku- 
lationen und Gerüchte: Wie bei 
den Modulen wird sich Nintendo 
sicher etwas einfallen lassen, um 
die Spiele für unterschiedliche 
Länder inkompatibel zu machen. 
Vermutlich wird es einen Soft- 
ware-Code aufder CD geben; da- 
mit ist ein Adapter ziemlich un- 
möglich. Wir können Euch also 
nur empfehlen, auf die offizielle 
Version zu warten. Die Preise für 
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Von defekten Joypads gestreßt, über 
unlösbare Anschlußprobleme erbost 
oder durch falsche Ratschläge ge- 
nervt? Höchste Zeit, daß Ihr Euch an 


unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 


Wer mehr von seinem Videospiel- 


system haben oder brennende Fragen 


stellen will, richtet seine Zuschriften an 


die Adresse rechts. Interessante Fra- 


gen drucken wir in diesem Forum ab. 


die Spiele-CD's sind ebenfalls 
noch unbekannt. Es ist jedoch 
durchaus möglich, daß Nintendo 
die Preise für CD's höher als die 
Modulpreise ansetzt, obwohl 
CD's weit billiger zu produzieren 
sind. Auf der Chicago-Messe ha- 
ben wir das Gerücht aufge- 
schnappt, daß das erste CD- 
ROM-Spiel das interaktive Film- 
Adventure The Seventh Guest 
sein soll. Was dann folgt, steht 
erst recht noch in den Sternen. 
Wenn es irgendwelche neuen In- 
formationen zum Thema Ninten- 
do-CD-ROM gibt, werden wir 
diese natürlich sofort veröffentli- 
chen. Bis dahin bitten wir um 
Euer Verständnis, wenn keine 
weiteren CD-ROM-Fragen mehr 
beantwortet werden. Wir wollen 
nicht in jeder Ausgabe dasselbe 
schreiben. 





ie Händler, die in 
der VIDEO GAMES 
inserieren, ver- 


D 


wenden oft in ihren Anzei- 
gen die Kürzel “jp” oder 
“am”. Was bedeuten diese 
Kürzel? Laufen nicht alle 
angebotenen Spiele auf 
deutschen Konsolen? Be- 
zieht sich der Zusatz even- 
tuell nur auf die Sprache in 
den Anleitungen? 

K. Gerhadt, Gera 


Die Kürzel in den Angeboten 
stehen grundsätzlich für Import- 
spiele. Da erscheint's logisch, 
daß ein Japano-Spiel auch eine 
japanische Anleitung hat. Eini- 
ge (nicht alle!) Japan-Importe 
haben allerdings englische 
Bildschirmtexte. Speziell Mega- 
Drive-Module sind sogar mit 
beiden Sprachen programmiert. 
Durch die in der Konsole be- 
findliche Länderkennung wird 
der entsprechende Zeichensatz 
ausgesucht. Hast Du beispiels- 
weise ein japanisches Mega- 
Drive, haben die meisten Im- 
portspiele japanische Texte. Be- 
sitzt Du ein Genesis oder ein 
deutsches Mega Drive, dürfte 
der Großteil der Texte in eng- 
lisch erscheinen. Es kann also 
vorkommen, daß Du auch bei ei- 
nem “am"-Modul in einer japa- 
nischen Konsole japanische 
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Bildschirmtexte siehst. Bei 
Spielen fürs Super Nintendo 
kann man sich mit den Texten ei- 
gentlich immer nach dem Im- 
portland richten. 


Shen-Long 


SH SEN 





laubt Ihr eigent- 

lich wirklich, daß 

es Shen Long gibt? 

s lohnt sich doch wirklich 

nicht, so lange zu üben und 

zu spielen, um dann zu er- 

fahren, daß es den Super- 

Sprite nicht gibt! Da könnt 

Ihr die 500 Mark ja gleich 

behalten. Mich würde inter- 

essieren, wie ein Redakteur 

auf so eine Idee kommen 
konnte. 


Alexander Castellano, Chemnitz 


Um ehrlich zu sein: Wir wissen 
nicht, obes Shen Long gibt. Die 
Information wurde in dem ame- 
rikanischen Spielemagazin 
EGM verbreitet. Dort wurde 
auch das einzige bekannte Bild 
veröffentlicht. Übrigens haben 
wir inzwischen schon eine 
ganze Sammlung von diesen 
Bildchen, spart Euch also das 
Ausschneiden und Einschicken 
(Ihr seid durchschaut!). Per- 
sönlich halte ich die Sache mit 
Shen Long für einen genialen 
Promotion-Gag. Durch das 
Gerücht und die fieberhafte Su- 
che nach dem Bonuskämpfer 
kam das Streetfighter-2-Modul 
noch mehr ins Gerede. Manche 
Leute munkelten auch etwas 
von einem Aprilscherz, genau 
weiß es außer Capcom wahr- 
scheinlich niemand (und die 
halten dicht). 






































































Pseudo- 
CET 


IChYIe 
iecyitlt 


arum funktio- 
nieren die 
Cheats für $u- 


per Probotectorund Turtles 
in Time nicht auf meinem 
deutschen Super Nintendo? 
Funktionieren sie nur bei 
Japano- und U.$.-Modulen? 
Ich besitze einen sieben 
Jahre alten Fernseher (Te- 
lefunken PAL-Color 225) 
mit Scart-Buchse. Diese ist 
laut Schaltplan voll belegt. 
Mit meinem RGB-Scart-Ka- 
bel (nachgekauft) bekom- 
me ich jedoch nur Ton und 
kein Bild. 


Wolfagng Braun, Nörvenich 


Es dürfte inzwischen hinlänglich 
bekannt sein, daß ein Super- 
Nintendo-Spiel für den deut- 
schen Gebrauch etwas umpro- 
grammiert werden muß (Ge- 
schwindigkeitsanpassung 60/- 
50Hz). Durch diese Veränderung 
funktionieren einige Cheats 
nicht bei deutschen Modulen. 
Dafür kann es genauso vorkom- 
men, daß “deutsche” Cheats mit 
Importmodulen nicht fruchten. 
Wir testen zwar die meisten 
Cheats, aber leider schaffen wir 
zeitlich nicht alle. In unserem 
Modularchiv befinden sich auch 
nicht immer alle Versionen eines 
Spiels. Es passiert leider manch- 
mal, daß uns ein “Cheat- 
Schummler" durch die Lappen 
geht. Solche Leutchen, die nur 
Cheats erfinden, um die Kohle 
dafür einzusacken, kommen bei 
Entlarvung auf unsere “schwarze 





Liste" und werden bei weiteren 
Einsendungen nicht mehr 
berücksichtigt. Rechtliche 
Schritte gegen solche Abzocker 
sind zwar möglich, immerhin 
handelt es sich um versuchten 
Betrug, das Pack ist den verfah- 
renstechnischen Aufwand je- 
doch nicht wert. 

Nun aber zu Deinem Kabelpro- 
blem. Könnte es sein, daß Du ein 
RGB-Kabel für eine Import-Kon- 
sole gekauft hast? Wenn ja, wür- 
de sich folgender Fehler zeigen: 
Beim Einschalten der Konsole ist 
das Bild zwar kurz sichtbar, dun- 
kelt jedoch sofort ab. In diesem 
Fall solltest Du das Kabel um- 
tauschen. Handeltessich um ein 
Original-Kabel, solltest Du den 
Fernseher durchchecken lassen. 
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s war einmal ein 

freischaffender 

Joypad-Künstler 
namens Mr. Zock. Als ein- 
gefleischter Szene-Zocker 
standen Markt&Technik- 
Publikationen ganz oben 


aufseiner Einkaufsliste:So | 


kämpfte er sich wie jed n 


Frost und Hagelstä n 
zum Kiosk vor, ur 
neue POWER PE; 


gereizten Augen die le Worte: a 
VIDEO GAMES auf einer " 


jungfräulichen Zeitschrift. 
Zock schmiß die POWER 
PLAY in die Ecke, und stürz- 
te sich auf das willkomme- 
ne Konsolen-Pur-Magazin 
- so begann die große Lie- 
be zur besten Zeitschrift 
dieser Branche. Dochalser 
sich vor knapp einem hal- 
ben Jahr wieder mal mit 
funkelnden Augen zum Ki- 
osk vorarbeitete, wurde 
seine Lesertreue herb ent- 
täuscht: Das Regal war 
leer. Zock dachte zuerst: 
“Die ist bestimmt schon 
ausverkauft”, und knatter- 
te mit seinem Mofa zum 
nächsten Laden. Doch da 
war auch nichts. Als er 
nach fünf Stunden immer 
noch kein Exemplar der 
neuen VIDEO GAMES in sei- 
nen Händen hielt, sank sei- 


50 


O-MANIA; 5 
Disketf 


ne Hoffnung, an diesem 


können. Und so ging es 
noch lange drei Wochen. 
Nachdem er sie endlich vor 
sich hatte, traute er seinen 
Augen nicht; die gute alte 
VIDEO GAMES “erstrahlte” 
in neuem Outfit - beinahe 
wäre seine Mageninhalt 
samt Nachtisch auf der Zei- 
tung gelandet, hätte er sie 
nicht rechtzeitig aus sei- 
nem Blickfeld entfernt. 
Doch nach ein paar Stun- 





8. 
noch etwas Gutes lesen zu‘ 


Patric Steffen aus Bergisch Gladbach 
räumt ab: Neben seiner Ernennung 
zum Brief des Monats heimst er die 
Sonderauszeichnu ıg Innovation der 


























"wagte er in nüchter- 
nem Zustand einen erneu- 
ten Spinkser. Mr. Zock hoff- 
te, die Redaktion habe we- 
nigstens die “Tips & 
Tricks”-Seiten zum Heraus- 
reißen und Einheften bei- 
gefügt. Doch nichts der- 
gleichen. Nicht mal ein 
Aufkleber konnte Zocks 
tiefen seelischen Fall auf- 
halten. Von da an wußte er 
nicht mehr, wie es mit der 
einst so guten Beziehung 
zur VIDEO GAMESweiterge- 





hen sollte. Zutiefst verletzt 
hängt er nun in seinem 
Kämmerlein und zockt fru- 
striert ein Spiel nach dem 
anderen durch. Wollt Ihr, 
daß Mr. Zock dieses Laster 
bis an sein Lebensende er- 
tragen muß? ...und die Mo- 
ral von der Geschicht’, wer- 
det wieder die Alten und Ihr 
verliert mich nicht. 

Patric Steffen, Bergisch Gladbach 


Es gibt kein Zurück mehr! Bis 
VIDEO GAMES 12/92 wurde un- 
ser komplettes Layout in Handar- 
beit erledigt — aufwendig gestal- 


’tete Seiten (viele Bilder, hinter- 
‚jegte Texte...) 


) sprengten die Ko- 
Aörenze und drohten mit dem 
fa; Die fleißigen DTP-Ma- 

Ben Nur unsere neue 





‘dielungewohnte ie auf 
nastalgischen Geschmäcker 


Kr 


eret rebellierenden Stamm- 


chaltet Ihr auch 
privat Euer Super 
Nintendo ein? 
{nur bei Vollmond! die Red.) 
Wenn ja, dann lest bitte 
weiter: 

Ist Euch schon aufgefallen, 
daß fast jeder eine negati- 
ve Einstellung zum Super 
Nintendo hat? Jeder denkt 
es wäre reiner Kinderkram! 
Neulich wollte ich mir Pro 
Tennis Tour bestellen, aber 
meine Eltern fragten mich 
ob das was bringe, “da 
mein Super Nintendo doch 
sowieso in ein paar Wo- 











chen verstaubt in der Ecke 
vor sich hinvegetiert”. 
Meine Kollegen denken ge- 
nauso, kommen aber trotz- 
dem jedes Wochenende 
zum Street Fighter-Geklop- 
pe vorbei. Warum ist das 
so? Das Mega Drive wird 
viel mehr akzeptiert als 
Nintendos 16-Bitter.Schuld 
daran ist wohl der europäi- 
sche Distributor - seht 
Euch doch mal die Fern- 
sehwerbung an: Von sechs 
bis zehn Uhr morgens tanzt 
das Zelda-Ballett über die 
Flimmerkiste, rast Super 
Mario Kart durchs Wohn- 
zimmer und Game Boys 
wechseln von einer Hand in 
die andere; vorher hat Bar- 
bie ihren Fernsehauftritt. 
Welche Altersgruppe soll 
damit erreicht werden? Ti- 
tel wie Street Fighter Zund 
Axelaysind doch nie imLe- 
ben für Kinder geeignet. 
Ich bin 16 Jahre alt und 
überzeugter Super-Ninten- 
do-Besitzer, außer mir ha- 
ben sich noch drei andere 
Leute aus meinem Freun- 
deskreis die Konsole zuge- 
legt. Wir alle sind von den 
technischen Eigenschaf- 
ten vollauf begeistert. Aber 
was nützt uns das, wenn So 
gut wie kein Hersteller die 
durchgestylten Innereien 
des Super Nintendos wirk- 
lich ausnützt? 

Bernd Kliga, Österreich 


Kein Grund zur Untergangsstim- 
mung! Auf die Nintendo-Konso- 
le scheint die Software-Sonne 
mit gebündeltem Strahl; die wei- 
teren Aussichten: In den näch- 
sten Monaten kommt es zu län- 
ger andauerndem Modulhagel 
mit Motivationsschauern. Der 
Neuigkeitenwind weht aus Fern- 
ost mit böigen US-Auslegern; 
auf dem europäischen Festland 
und den britischen Inseln sor- 
gen vereinzelte Geistesblitze für 
Begeisterungsstürme-Ende der 
Spielspaßvorhersage. Zurück 
zum Thema: Ob Sega-Mega- 
Drive oder Super Nintendo, auf 
beiden Videospielgeräten wird 


gleichviel'rumgehackt. Selbstin 
unserem Bekanntenkreis gibt's 
hin und wieder jemanden, der 
Videospiele belächelt und als 
"Kurzzeiterscheinung” abstem- 
pelt-bis jetzt konnten wir jeden 
vorurteilbehafteten Aufrührer 
vom Gegenteil überzeugen. Zur 
Nintendo-Werbekampagne: 

Hauptauslöser zur Anschaffung 
eines Videospiels sind nunmal 
die Kids - Mum’, Dad’ und der 
Rest der Familie kommen durch 
Zuschauen und Ausprobieren 
auf den Geschmack. Außerdem 
sind die Werbespots auch im 
Nachmittags- und Vorabend- 


. Fernsehen vertreten. Falls Du an 


einer “Gameboy-Late-Night- 
Show” interessiert bist — viel- 
leicht haben die privaten Sende- 
anstalten ein offenes Ohr! 







Ei. 


den. An das neue Erschei- 
nungsbild der VIDEO GA- 
MES habe ich mich ja ge- 
wöhnt, aber stellt doch 
bitte die CyberMedia- 
Rubrik wieder ein oder 
unternehmt zumindest 
eine drastische Kür- 
zung — acht Seiten pro 
Ausgabe sind zuviel! 
Ein ausführlicher 
Test vom Kon- 













solen-Wing Commander 
wäre mir lieber gewesen. 
Ich weiß, man kann es nie- 
mandem recht machen, 
deshalb Themawechsel. 
Meine Frage: Ich besitze 
ein deutsches Super 
Nintendo und bin bisher 
recht zufrieden damit. Da 
ich gerne Jump’n’Run- und 
Action-Titel spiele, sehe 
ich frohen Mutes der kom- 
menden Modulflut entge- 
gen. Doch, oh je, habe ich 
bei einer Freundin (stolze 
PC-Besitzerin) neulich ein 
bißchen herumgespielt 
(schämt Euch!) — (Wieso 
wir? die Red.). Dort sah ich 
z.B. Alone in the Dark und 
Darkseed. Eigentlich kein 
Adventure-Fanatiker, war 
ich vom Gesehenen schwer 
beeindruckt. Nicht die Gra- 


„ fik, sondern Spielbarkeit 


und Spiellaune waren Aus- 
schlag dafür, daß ich mich 
den Großteil meiner Frei- 
zeit bei oben erwähnter 
Dame aufhielt. Voller Lust 
und Anstrengung verbrach- 
ten wir manche Nächte 
(???) vor dem PC, was denn 
sonst? Nun denn — besteht 
die Hoffnung, daß erfolg- 
reiche 





MS-DOS-Titel auch für das 
Super Nintendo umgesetzt 
werden? Und wenn, dann 
nur für das angekündigte 
CD-Rom? Oder muß ich vom 
Junggesellendasein Ab- 
schied nehmen und bei der 
überstrapazierten Her- 
zensdame nachfragen, ob 
eine Wohnungszusammen- 
legung sinnvoll ist? Was 
würde mein Super Nintendo 
wohl dazu sagen? 

Detlef Lauschke, Flensburg 


Oh ja, man kann es niemanden 
recht machen. Schreit ein Teil 
unserer Leser lautstark nach Cy- 
berMedia-Zuwachs, grölen die 
anderen dagegen — was unser 
Redaktions-Orakel über das 
Schicksal der Medien-Seiten 
voraussagt, wird sich in den 
nächsten Ausgaben zeigen. Die 
Umsetzung bekannter PC-Titel 
scheitert an der fehlenden Hard- 
ware. Wann Nintendo sein CD- 
Rom veröffentlicht und die Pro- 
grammierer mit Entwicklungs- 
unterlagen versorgt, steht noch 
in den Sternen — mit Konvertie- 
rungen aus dem MS-DOS-Be- 
reich ist allerdings zu rechnen. 
Und in der Zwischenzeit? Stif- 
tung VIDEO GAMES rät: Weibli- 
che Gesellschaft vor dem Moni- 
tor schadet niemandem, auch 
nicht Deinem Super Nintendo! 
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4in 1 Fun Pak 
A-Mazing Tater 
Ace Striker 
Addams Family 
Alien 3 

Altered Space 
Amazing Penguin 
Amazing Spiderman 
Asteroids 
Aventure Island 
Avenging Spirit 
Bad'n Rad 
Balloon Kid 

Bart vs Juggernauts 
Bases Loaded 
Batman 

Batman 2 
Battletoads 

BC Kid 
Beetejuice 

Bill & Ted 

Bionic Commando 
Blades of Steel 
Blaster Master Boy 
Blues Brothers 
Bomb Jack 

Bomb Jack 
Bomber Boy 
Boulder Dash 
Boxxle 

Boxle 2 

Brain Bender 
Bubble Bobble 
Bubble Ghost 
Bugs Bunny 

Bural Fighter 
Burgertime de Luxe 
Cassars Palace 
Castelian 
Castlevania 
Castlevania 2 
Cavenoire 
Centipede 

Chase H.Q. 
Chessmaster 
Choplifter 2 

Crash Dummies 
Dexterity 

Dig Dug 

Double Dragon 2 
Double Dragon 3 
Dr. Franken 

Dr. Mario 
Dragon's Lair 
Elevator Action 

Fi Race 
F15-Strike Eagle 2 
Faceball 2000 
Ferrari Grand Prix 
Fighting Simulator 


Final Fantasy Adventure 


Herateller/ 


"System: " 


Interplay 
Atlus 


».di/League- 


Ocean 
Acclalm 
Sony 
Natsume 
Lijn/Nintendo 
Accolade 
Hudson 


‚Jaleco 


Konami 
Nintendo 
Acclaim 


.Jaleco 
-"Sunsoft ' 


Sunsoft 
Tradewest 
Hudson °" 

Ljn 

Acclaim 
Capcom 
Palcom : 
Sunsoft 

Titus 
Infogrames 
Infogrames; 
Hudson/Ninterido 
Nintendo 

FCI 

FC 

Electrobrain 


.„’"Taito 
- FOI 
:Kamco 


Talto/Nintendo: ', 
Datasast 


i „Arcadia: Pe 


Triffix. 


„Konami: 


Konami‘ 


. Acoolade 
..:. Taito :.. 
- "HisTech/Nintendo 


Nintendo 
' Imagesoft 
. Taito 


Nintendo 
Microprose 
Bullet Proof 
Acciaim 
Culture Brain 
Square 


RRABBENE 
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Titel 


Final Fantasy Legend 


Final Fantasy Legend 2 


Flintstones 
Flipull 

Forlified Zone 
Fortified Zone 2 
Fortress of Fear 


G. Foreman's K.O.-Boxing 


Game Boy Wars 
Gargoyle's Quast 
Gauntlet 2 
Ghostbusters 2 
Gremlins 2 
Harmony 

Hit The Ice 

Home Alone 
Home Alone 2 
Hook 

Hudson Hawk 
Humans 

Hunt for Red October 
Jack Nicklaus Golf 
Jordan vs. Bird 
Kick Oft 

Kid Icarus 

Killer Tomatoes 
King ofthe Zoo 
Kirby's Dreamland 
Kung-Fu Master 
Kwirk 

Lemmings 
Looney Tunes 
Loopz 

Magnetic Soccer 
Marble Madness 
Maru's Mission 
Max 

Mega Man 2 
Metroid 2 

Mickey Mouse 
Mini-Putt 

Missie Command 
Monopoly 
Motocross Maniacs 
Mousetrap Hotel 
Mr. Dol 

NailUn Scale 
Navy Seals 

NBA Alistar Challenge 
Nemesis 

Nemesis 2 

Ninja Boy 

Ninja Shadow 
Othello 


' Paperboy 


Paperboy 2 
Parasol Stars 
Parodius 

Pop Up 
Popeys2 
Power Racer 
Prince of Persia 
Princess Blobette 
Probotector 
Puzznic 

Q*Bert 


Infrogames- 


Capcom _ 
Nintendo 


..Kemeo. .;:: 
'AWave 
"Accolade 
‚Parker 
"Konami . 

..„.Eleötro Brain 


‚Ocean. . 


Dataeast: : 
„Ocean 


Lin: 


"Konami 

ne Konami : 
. Cultire Brain 
: Tecmo 
“"Teuküda. ;, 


Mindscape 


.-Mindscape ı -.' 
-Taito . : 

. Konami £ 

. Infogrames: -. 
‚Sigma 


Teomo 


de en - 


solute 








Qix 

Quarth 

R-Type 

Rampart 

Ray Thunder 

Revenge of Gator 

Robocop 

Rockman World 

Roger Rabbit 

Roger Rabbit 

Rolan’s Curse 

Sagaia 

Shi Kin Yo 

Side Pocket 

Sneaky Snakes 

SnoopyUs Magig Show 

Soccer Mania 

Solomon's Club 

SpankyUs Quest 

Spiderman 2 

Spirit of Fi 

Spot 

Square Deal 

Star Saver 

Star Trek 

Star Wars 

Starhawk 

Super Hunchback 

Super Off Road 

Super Mario Land 

Super Mario Land 2 

Super R.C. Pro-Am 

Swamp Thing 

Sword of Hope 

Tail'gator 

Teenage Mutant Hero 

Turtles 

Teenage Turtles 2 

Terminator 2 

The Flash 

The Jetsons 

The Simpsons 

Tiny Toon Adventures 

Titus The Fox 

Tom & Jerry 

Top Gun 2 

Tour de Trash 

Toxic Crusaders 

Track & Field 

Track Meet 

Trax 

Turn'n'Burn 

Turrican 

Universal Soldier 

Wave Race 
‚World Cup 

World ice-Hockey 

WWF Superstars 2 
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4in1 

Aerial Assault 
Alien 3 

Alien Syndrome 
Ax Baittler 
Batman Retums 
Berlin Wall 
Buster Ball 
Chuck Rock 
Crystal Warriors 
Defenders Of Oasis 
Devilish 

Dragon Crystal 
G-Loc 

















Galaga '91 
GG-Aleste 
Indy 3 
Klax 
Lemmings 





Fortsetzung auf S. 54 


Titel Hersteller/ Test in 
x System Ausgabe 


G. Foreman's K.O.-Boxing 





Nintendo 
Konami 
Irem 
Jaleco 
Nichibutsu 
HAL/Nintendo 
Ocean/Epic 
Capcom 
Capcom 
Capcom 
A.S.C. 
Taito 
Toei 
Dataeast 
Tradewest 
Kemco 
Sony 
Tecmo 
Taito 
Lin 
Konami 
Virgin 

" DTMC 
Talto 
Palcom 
Ubisoft 
Accolade 
Ocean 
Tradewest 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
THQ: - 
Kemco/Seika 
Natsume 
Konami 


Konami 
Ljn 

THQ 
Taito 
Acclaim 
Konami 
Titus 
Hi-Tech. 
Konami 
Electronic Arts 
Bandai 
Konami 
Interplay 
Hal 
Absolute 
Accolade 
Accolade 
Nintendo 
Tecmo/Nintendo 
Athena 
Ljn 
Nintendo 





Sega 
Sega 
Arena 

Sims 

Sega 

Sega 

Kaneco 
Riverhill 

Virgin 

Sega 

Sega 

Sage's Creation 
Sega 

Sega 

Flying Edge 
Namcot 
Compile 

U. S. Gold 
Tengen 

Sega 



























Fossy’s 
Videospielversand 


Inh. T. Forster, Postfach 1236 
6454 Bruckköbel 
NUR DEUTSCHE MODULE 


Darius Twin 

Desert Strike 

Jimmy Connors 

J. Madden Football ’93 

Lemmings 

NHLPA Hockey ’93 

PGA Tour Golf 

Super T.M.H. Turtles 

Super Star Wars 124,- DM 

L.T. Road Runner 134,- DM 
weitere Spiele auf Lager ... 


104,- DM 
104,- DM 
119,- DM 
119,- DM 
119,- DM 
124,- DM 
124,- DM 
124,- DM 


Mega Drive: 


Mega CD - deutsch - P.a.A. 
Magnum Set 349,- DM 
Ex-Mulants 90,- DM 
Streets of Rage 90,- DM 
Tiny Toon Advent. 100,- DM, 
Allen 3 110,- DM 
Chakan 110,- DM 
Chiki Chiki Boys 110,- DM 
T.M.H. Turtles 110,- DM 
Thunderforce IV 110,- DM 
Universal Soldier 110,- DM 
Sommer Challenges 120,- DM 
weitere Spiele auf Lager ... 
Versand per N.N. zzgl. 7,- DM 


Telefon: 0 61 81/77 2352 


19-23 Uhr persönliche Beratung 
23-19 Uhr Anrufbeantworter 
* Händleranfragen erwünscht * 


UNTER 


Zei bedeutet Leben. 
Früherkennung bedeutet 
frühzeitig helfen zu 
können. Sie sollten sich 
1x im Jahr die Zeit für 
die kostenlose 
Früherkennung nehmen. 


Für Frauen ab 


20 Jahren und Männer 
ab 45 Jahren. 


%* 


Dem Leben zuliebe. 
Deutsche Krebshilfe 





Pichelsdorfer Str. 41 
1000 Berlin 20 


Versand + Laden 


Tel. 030 / 361.07 71 


Bestellannahme und 
Ladenöffnungszeiten 


Mo.-Fr.: 10%2- 18% Uhr 
Sa. :10-14 Uhr ‚langer Sa 


SEGA Mega Drive 
PGA Tour Golf2 dt. 109.% 
Global Gladiators *dt. 107.% 
Sidepocket * dt. 91.9 
Winter Challange dt. 91.% 
Sunset Raiders dt. 91.9 
Ferrari GP Chal. dt. 104.% 
Tazmania dt. 107.8 
Bubsy * dt. 127.8 

SEGA Game Gear 
Allen 3 dt. 81.9 
Arielle * dt. 81.9 
Tale Spin * d. 81.82 
Lemmings dt. 81.9 


Super Nintendo 
Lemmings dt. 124.8 
Dino City dt. 127.8 
PGA Tour Goff* dt. 127% 
NHL PA Hockey* dt. 127.9 


J. Connors Tennis*dt. 127.% 
Spindizzy Worlds dt. 139.% 
Super Swif dt. 139.8 
Super Star Wars dt. 137.9 


Game Boy 
Lemmings dt. 68.9 
‘Nemesis . 47.8 
R- Type . 478 
Star Wars 68.8 
Adventure Island 2 us 68.8 


wir führen auch Spiele für: 


SEGA Master System 
Module ab 37.22 


N E S-Module ab 69.92 
Neo Geo Module ab 199.- 
ATARI Lynx Module ab 64.2 


Computerspiele für: 
PC - Amiga - Atari STI/E 


Action Replay Pro 
für: Mega Drive, S-NES 
Master System , Game Gear 
Game Boy , NES 
Preis auf Anfr. 


Sonic 2 Pin - Set 19.% 


Ladenpreise variiren, da Ladenvorkauf 
leider mit höheren Kosten verbunden ist 
! Lieferung nur solange Vorrat reicht ! 
Druckfehler und Preisänder. vorbehalten 
Versandkosten : 
bei Vorkasse + 8% DM {nur Euroscheck) 
bei Nachnahme + 9% DM Versandkosten- 
pauschale Lieferung por UPS 
ab 400.-DM Bestellwert 
versandkostenfrel 


die mit * gekennzeichneten Spiele waren 
zum zeitpunkt der Inseratserstellung noch 
nicht lieferbar , aind aber Inzwischen 
wahrscheinlich verfügbar 
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SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 


CHAUD-SOFTsemmenz ven 


Occasionen 


Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz 
Öffnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr 
Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04 





SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI 


SNES Mega Drive Neo Geo Pal/RGB 
Magical Quest Streetfighter Baseball Stars Il 
STAR FOX!! Gynoug 48,- Art of Fighting 
Tiny Toons Terminator Super Side Kicks 
Super Star Wars I/ll Desert Strike Mutation Nation 
Batman Returns Ecco the Dolphin Viewpoint jetzt lieferbar! 
Parodius DT Streets of Rage IDT |NeoGeo Games ab 175,-!! 
Axelay DT. NHLPA Ice Hockey Verlangen Sie unsere 
Cybernator John Mad. Footb. Il Gratisliste ! 


an 


CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI 


VIDEOSPIELE BAIER 0 23 09/774 11 


GAME BOY NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp. 
Battletoads ‚- BuckyOHare 105,- JapanAdapter 25,- Aeroblaster 
B.C. Kid Bubble Bobble 80,- Afterburner 3 95,- Bomberman 93 
Bomb Jack ‚- Castlevania ‚- Nobunaga Aleste 95,- Gradius 2 
Bubble Bobble - Solstice ‚- Wonderdog 5. Gunhed 
Boxxle ‚- Star Wars - Aero Blaster ‚ Parodius 
Gremlins 2 I Th. Force 4 dt. ‚- PC-Denjin 
Castlevania 2 - SUPER NES Indiana Jones - Power Sports 
Killerromatoe 60, Adanter Mickey Mouse '" Jacky Chan 
Duck Tales - A »" Lemmings Star Paroger 
Kirbys Dreaml. 40,- Arein Sonic? 75, Alien Crush 
Mega Man 2  Dnsene » World Illusions " Zerowing 
Nemesis 2 * Desert Strike % E. Bonanza Broth. 
R-Type = F-Zaro GAME GEAR Gomola Speed 
Parodius " Castlevania "Sonic Il » Dragon Spirit 
Super Mario? 50, Streetfight2 93,. Donakl Duck P47 
Tiny Toon "Super Alesie . Mickey Mouse - Rabio Lepus 
Turtes 2 " $.Probotector 90, Shinobi 2 50- R-Type 
LYNX Hook 95... Streets Rage \- Be 
Jaki Crush lice Wonderl. 

Hockey ‚ Pr. of Persia 95. MASTERSYSTEM Final Soldier 
Shadow Beast ‚- S. Mariokart Chuck Rock 88,- Image Fight 
Steel Talons ‚- Super Soccer ‚= Mickey Mouse 88,- Mr. Heli 
Toki 68,- Pilotwin: ‚ R-Type 70,- Tiger Road 

- Turtles I ‚- Terminator 88,- Hanyo.t. Road 


GAMECOURIER 


Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 


SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei 
STREETS OF RAGE2... ... 109,- MICRO MASHINES ... 

109,- OUTRAN 2019... 
i NBA ALL STAR CHAL 
105,- MAGICLAND DIZZY ...... 
























99,- OUTLANDER ............ 
.a.A. OUT OF THIS WORLD... 
..99,- TMNT HYPERSTONE 






THE HUMANS ... 
TINY TOON ADV 
129,- WARPSPEED. 
‚aA. WOLF CHILD... 

.99,- BUBSY 
ALLE NEUEN US CDs AUF LAGER (US CD PLAYER a.A.) 


SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 
SUPER WIDGET , 119,- KING ARTHERS WORLD u. 129, 
ARCUS SPIRITS . 119, LOST VIKINGS ....... 119, 
ALIEN 3 ........... .. 119,- MECH WORRIOR .. 109, 

... 129,- OUT OF THIS WORLD 119, 
re 129, ROAD RUNNER . 
















































119, STAR WARS .. 
»119,- STREET COMBAT . 
. 119,- SUPER CONFLICT 
.. 129,- SUPER VALIS 4 „nun... 

129,- NBA BASKETBALL TECMO . 
NINJA BOY ..... 

















TERMINATOR 2. 
TOM & JERRY..... 
SUPER POND ..... 
TINY TOONS ADV . 

5 WING COMANDER 
OHN MADDEN FOOTBALL 93 ...119,- alle Neuheiten da, P. 
Adapter AD-29: DM 39,- Aktion Replay Pro: DM 129,- SNES, MD 
Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rückum- 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert in- 
nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Für Bestellungen unter DM 200,- 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 


Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe 


TEL.02959/6468 FAX.02359/8266 


DOOMSDAY WORRIOR . 
F 117 ASTEALTH FIGHTER .. 
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Lucky Dime Capers 
Marble Madness 

Ninja Gaiden 

Olympic Gold 

Out Run Europe 
Paperboy 

Popils 

Prince Of Persia 

Put and Putter 

Shinobi 2 

Sonic 2 

Sonic the Hedgehog 
Space Harrier 

Spiderman 

Streets of Rage 

Super Kick Off 

Super Monaco GP 2 
Super Monaco Grand Prix 
Super Off Road 

Super Smash TV 

Super Space Invaders 
Taz-Mania 

Terminator 

The Chessmaster 

The Game Gear Shinobi 
Wimbledon 

Wonderboy: Dragon's Trap 
World Class Leaderboard 


Titel 


A. S. F1 Super Driving 
Acrobat Mission 
Actraiser 

Addams Family 
Advanced Military Conflict 
Amazing Tennis 
Another World 
Arcana 

Astral Bout 

Axelay 

Bart‘s Nightmare 
Battle Grand Prix 
Big Run 

Blazeon 

Brawl Brothers 
Cameltry 
Castlevania 
Chester Cheetah 
Chuck Rock 

Clue 

Cosmo Gang 
Cyber Formula 
Darius Twin 

Desert Strike 
Dinosaurs 

Dirty Challenger 
Drakkhen 
Drakkhen 

Dunk Shot 

Earth Defense Force 
Earthlight 

Euro Football Champ 
Exhaust Heat 
Exhaust Heat 2 
F-Zero 

Fi Grand Prix 
Faceball 2000 
Final Fantasy 2 
Final Fight 

Final Fight Guy 
Full Metal Planet 
Golden Fighter 
Gradius 3 

Gun Force 

Harley Humongous 
Hat Trick Hero 

Hit The Ice 

Hole in One 

Home Alone 2 


Hersteller/ 
System 


Sega 
Domark 
Sega 

US Gold 
U.S.Gold 
Tengen 
Tengen 
Domark 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Flying Edge 


U.S. Gold 


Hersteller/ 
System 


Lozc 

Teichiku 

Enix 

Ocean 
System Soft 
Absolute 
Interplay 

Hal 

Fighting Network 
Konami 
Acclaim 
Naxat 

Jaleco 

Atlus 

Jaleco 

Taito 

Konami 
Kaneko 
Sony/Imagesoft 
Parker 
Namcot 
Takara 

Taito 
Electronic Arts 
Irem 

Teichiku 
Kemco 
Kemco 
Halken 
Jaleco 
Hudson 

Taito 

Seta 

Seta 
Nintendo 
Video System 
Bullet Proof 
Square 
Capcom 
Capcom 
Infogrames 
Culture Brain 
Konami 

Irem 
Electronic Arts 
Taito 

Taito 

HAL 

THQ 


GUGTBRONGS- 
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Hook 
James Bond Jr. 
Jimmy Connors 

Joe & Mac 

John Madden '93 
King Of Monsters 

Kiki Kaikai Ninja 
Krusty's Fun House 
Lagoon 

Last Fighter Twin 
Lemmings 

Lethal Weapon 
Magical Quest 
Magical Troll 

Magig Sword 

Monkey Giro 
Monopoly 

Musya 

Mystical Ninja 

NBA Alistar Challenge 
NHLPA Hockey ’93 
Parodius 

Pebble Beach Golf-Links 
Phalanx 

Pilot Wings 

Pipe Dream 
Pit-Fighter 

Prince Of Persia 

Pro Soccer 

Push Over 

Q-Bert 

Rampart 

Road Riot 

Robocop 3 

Rocketeer 

Romance of the 
three Kingdoms 2 
Rushing Beat 

Sandra 

Sim City 

Skulljagger 

Sonic Blast Man 

Soul Blader 

Space Football 
Spiderman 

Spindizzy Worlds 
Street Fighter 2 

Strike Gunner 

Super Adventure Island 
Super Aleste 

Super Birdie Rush 
Super Bowling 

Super Boxxle 

Super Cup Soccer 
Super Double Dragon 
Super Dragon’s Lair 
Super Formation Soccer 
Super Ghouls'n'Ghosts 
Super Mario Kart 
Super Mario World 
Super Off Road 
Super Pang 

-Super Probotector 
Super R-Type 

Super Shanghai 
Super Smash TV 
Super Star Wars 
Super Swiv 

Super Tennis 

Super Valis 

Syvalion 

Thunder Spirits 

Tiny Toons 

Top Racer 

Turtles in Time 

U.N. Squadron 
Universal Soldier 
Vikings 

Wing Commander 
Wings 2 

WWF Super Wrestiemania 
Xardion 

Y's3 

Yaki GCrush 

Zelda 3: A Link To 

The Past 












































































Wertung | Titel Hersteller/ 
System 


Sony’ 

THQ 

Ubisoft 
Datasast 
Electronic Arts 
Takara 
Natsume: 
Acclaim 
Kemco 
Banpresto 
Sunsoft 
Ocean 
Capcom 

Pony Canyon 
Capcom: 
Natsume 
Parker 

Datam Ploystar 
Konami 

LJN 
Electronic Arts 
Konami 
T&E'Soft 
Kemco 
Nintendo 
Bullet Proof 
THQ 


"NOS 


Imagineer 
Ocean 

NTVIG 
Electronic Arts 
THQ 

Ocean 

IGS 
Koei 







Jaleco 
Namcot 


- Nintendo 
"ACS 


Taito 

Enix 

Triffix 
Acclaim 
Activision 
Capcom 
Athena 
Hudson 
Compile/Toho 
Dataeast 
Athena 
Absolute Ent. 
Jaleco 
Tradewest 
Elite 

Human 
Capcom 
Nintendo 
Nintendo 
Tradewöst 
Capcom 
Konami 

Irem 

Hot-B 
Acclaim 
Lucasfilm Games 
Sales Curve 
Tonkin House 
Lasersoft 
‘Toshiba EMI .. 


"Toshiba-EMI 


Konami 
Kemco 
Konami 
Capcom 
Ballistic. 
Interplay 
Mindscape. 
Namco 

Ljn 

Asmik 

Tonkin House 
Naxat 
Nintendo 





























































































































































Ace of Aces 

Air Rescue 

Alex Kid in Miracle World 
Alien 3 

Alien Storm 

Arcade Smash Hits 
Asterix 

Bart vs Space Mutants 
Batman Retums 
Bonanza Bros. 
Bubble Bobble 
California Games 
Castle of Illusion 
Champions of Europe 
Chuck Rock 

Dick Tracy 

Dragon Crystal 
Dynamite Duke 
E-Swat 

Forgotten Worlds 
Gauntlet 
Ghouls'n'’Ghosts 
Godfather 

Golden Axe Warrior 
Golvelius 

GP Rider 
Heavyweight Champion 
Heros of the Lance 
Impossible Mission 
James Bond 

Klax 

Lemmings 

Line of Fire 

Lucky Dime Capers 
Marble Madness 
Master Of Darkness 
Mickey Mouse 2 
Moonwalker 

Ms. Pac-Man 

New Zealand Story 
Ninja Gaiden 
Olympic Gold 

Out Run Europe 
Pac-Mania 

Phantasy Star 
Populous 

Power Strike 

Prince of Persia 
Psycho World 

Put & Putter 

R-Type 

Rampart 

S.0.. 

Sagala 

Sega Chess 

Shadow Dancer 
Shadow ofthe Beast 
Shanghai 

Shinobi 

Sonic 2 

Sonic the Hedgehog 
Space Gun 
Speedball 

Speedball 2 
Spiderman 

Strider 

Strider 2 

Super Kick Off 

Super Monaco GP 2 
Super Space Invaders 
Taz-Mania 
Terminator 

The Flintstones 

Tom & Jerry 

Trivial Pursuit 
Wimbledon 
Wonderboy 3: 
Dragon's Trap 
Wonderboy in Monsterland 
World Class Leaderboard 
World Tournament Golf 
Xenon 2 - Megablast 


Sega 
Sega 
Sega 
Flying Edge 
Sega 
Virgin 
Sega 
Flying Edge 
Saga 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 


. Tecmagik 


Virgin 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Saga 
U.S. Gold 
Sega 
U.S. Gold 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
U.S. Gold 
'L.S. Gold 
Domark 
Domark 


, Probe 


Sega 
Sega 
Virgin 
Sega 
Sega 
Sega 
Domark 
Tecmagik 
Sega 
U.S. Gold 
U.S. Gold 
Tecmagik 
Sega 
Tecmagik 
Sega 
Domark 
Sega 
Sega 
Sega 
Domark 
Sega 
Taito 
Sega 
Soga 
Tecmagik 
Sega 
Sega 
Sega 
Sega 
Taito/Sega 
Imageworks 
Virgin 
Sega 
Sega 
U.S. Gold 
U.S. Gold 
Saga 
Domark 
Sega 
Virgin 
Sega 
Sega 
Domark 
Sega 
Sega 


Sega 

U.S. Gold 
Sega 
Imageworks 


Fortsetzung auf S. 56 





55 


688 Attack Sub 
Abrams Battle Tank 
Alien 3 

Alien Storm 

Alisia Dragoon 
Alisia Dragoon 
Another World 
Ariel 

Arrow Flash 
Atomic Runner 
Batman 

Batman Returns 
Bio Hazard Battle 
Blockout 
Bonanza Bros, 
Buck Rogers 
Bulls vs Lakers 
California Games 
Captain America 
Carmen Sandiego 
Carmen Sandiego 2 
Castle of Illusion 
Centurion 

Chakan 
Championship Pro AM 
Chiki Chiki 

Chuck Rock 
Corporation 
Crackdown 

Crüe Ball 

Dark Castle 
Decapattack 
Desert Strike 
Devil Crash 
Devilish 


Dick Tracy 
Double Dragon 
DragonUs Eye 


EI Viento 
Elemental Master 
European Club Soccer 
Evander Holyfield's Boxing 
Ex-Mutants 

Exile 

F-22 

F1 Hero 
F1-Grand Prix 
Fantasia 
Fantasm Soldier 
Fatal Labyrinth 
Fatal Rewind 
Flicky 

G-Loc 

Gaiares 

Gain Ground 
Galahad 

Galaxy Force 2 
Ghouls'n Ghosts 
Gleylancer 
Clobal Gladiators 
Gods 

Golden Axe 2 
Grandslam Tennis 
Green Dog 
Gynoug 

Hard Drivin' 
Hellfire 

Home Alone 
Indiana Jones 3 
Ishido 

James Bond 
James Pond 

Joe Montana Football 
Joe Montana 3 
John Madden '92 
John Madden '93 
Jordan vs Bird 
Kid Chameleon 
King's Bounty 
Klax 


Sega 

Sega 
Acclaim 
Sega 

Sega 

Sega 

Virgin 
Blue Sky 
Fiying Edge 
Data East 


. Sunsoft 


Sega 

Saga 
Electronic Arts 
Sega 
Electronic. Arts 
Electronic Arts 
Sega 
Datasast 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 
Electronic Arts 
Sega 

Rare 
Sega/Capcom 
Virgin 

Virgin 

Sega 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 
Electronic Arts 
Techno Soft 
SageUs Creation 
Sega 

Ballistic 

Home Data 
Electronic Arts 
Novotrade 
Wolftsami 
Tecno Soft 
Virgin 

Sega 

Sega 

Reno 
Electronic Arts 
Varie 

Varle 

Sega 

Riot 

Sega 
Electronic Arts 
Sega 

Sega 

Reno 

Sega 
Electronic Arts 
Sega 

Sega 

NCS 

Virgin 
Mindscape 
Sega 

Teienet 

Sega 

NCS 

Tengen 

NCS 

Sega : 
U.S. Gold 
Accolade 
Domark 
Electronic Arts 
Sega 

Sega 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 
Electronic Arts 
Tengen 


Krusty’s Fun House 
Lemmings 

LHX Attack Chopper 
Long Raiser 

Lotus Turbo Challenge 
Magig Guy 

Marble Madness 
Mario Lemieux Hockey 
Master of Monsters 
Mega-Lo-Mania 
Mercs (2) 

Midnight Resistance 
Might & Magic ' 
Muhammed Ali Boxing 
Musha Aleste 
NHLPA Hockey '93 
Olympic Gold 

Out Run 

Pac-Manla 
Paperboy 

PGA Tour Golf 
Phantasy Star 2 
Phantasy Star 2 
Phantasy Star 3 
Pit-Fighter 

Populous 
Powermonger 
Quackshot 
Revenge of Shinobl 
Rings of Power 
Risky Woods 

Road Blaster 

Road Rash 

Road Rash 2 
Robocod 

Rolling Thunder 2 
Rolo to the Rescue 
Shadow Dancer 
Shadow of the Beast 
Shadow of the Beast 2 
Shining in the Darkness 
Side Pocket 

Siime World 
Sokoban 

Sol-Deace 

Sonic 2 

Sonic the Hedgehog 
Speedball 2 
Splatterhouse 2 
Sports Talk Football 
Star Control 
Starflight 

Steel Empire 

Streets of Rage 
Streets of Rage 2 
Strider 

Sunset Riders 
Super Airwolf 

Super Fantasy Zone 
Super High Impact 
Super Hydlide 
Super Monaco GP 2 
Super Off Road 
Super Smash TV 
Super Tiny Toons 
Sword of Vermillion 
Syd of Valis 
Talespin 

Talmit's Adventure 
Taz-Mania 

Team USA Basketball 
Tecmo World Cup '92 
Teenage Turtles 
Terminator 
Terminator 2 

Test Drive 2 - The Duell 
The Aquatic Games 
The Immortal 

The Simpsons 
Thunder Force 3 
Thunder Force 4 
Tiger Heli 

Toejam & Earl 

Toki 

Tournament Goif 
Traysia 

Turbo Out Run 


Fiying Edge 


Sunsoft 
Electronic Arts 
NCS 


- Gremlin 


Sega 
Electronic Arts 
Sega 
Toshiba/EMI 
Virgin 

Sega 
Dataeast 
Electronic Arts 
Virgin 

Compile 
Electronic Arts 
U.S. Gold 
Sega 

Tengen 
Tangen 
Electronic Arts 
Sega 

Sega 

Sega 

Tengen 

Sega 
Electronic Arts 
Sega 

Sega 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Tengen 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Namcot 
Electronic Arts 
Sega 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 

Data East 
Micro World 
Sega 

Reno 

Sega 

Sega 

Virgin 
Namcot 

Sega 

Ballistic 
Electrönic Arts 
Hot-B 

Sega 

Sega 

Sega 

Konami 

Kyugo 
Sunsoft 
Arena j 
T&E Soft 
Sega - 
Ballistic 
Fiying Edge 
Konami 
Sega 

Reno 

Sega 

Namcot 

Sega 
Electronic Arts 
Sims 

Konami 
Virgin 

Fiying Edge 
Ballistic 
Electronic Arts 
Eleötronic Arts 
Fixing Edge 
Sega’ 

„ Teeno Soft 



























Turrican Ballistic 


















Twinkle Tales Was 

Two Crude Dudes Datagast 
Uncharted Waters Koel 

Undead Line Palsoft 
Veritex Asmik 
Warriors Of The Sega 

Eternal Sun 

Warriors of Rome 2 Micronet 
Winter Challenge Ballistic 
Wonderboy 5 Sega 

World Class Leaderboard U.S. Gold 
World Of Illusion Sega 

WWF Wrestlemania Fiying Edge 
Xenon 2 Virgin . 
Y's3 Renovation . 


Zero Wings Taoplan 


Wertung Titel Hersteller/ Test in 
System Ausgabe 


A Boy And His Blob Absolute 
Adventure Island 2 Hudson 
Adventures of Lolo Hal 
Alien 3 Acclaim 
Arch Rivals Acclaim 
Astyanax Jaleco 
Barbie Hi-Tech 
Bartman Acclaim 
Bart vs the World Acclaim 
Batman Sun Soft 
Batman: Retum ofthe Joker Sunsoft 
'Battietoads Tradewest 
Beetlejuice Un 
Biues Brothers Titus 
Boulder Dash Dataeast 
Bubble Bobble Taito 
Bucky O’Hare Konami 
Bugs Bunny Kemco 
Burai Fighter Deluxe Taxanı 
California Games Milton Bradley 
Captain Planet Mindscape 
Castlevania 3 Konami- 
Caveman Ninja Elite 
Chessmaster Hi Tech 
Chip'n Dale Capcom 
Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradley 
Crackout Palcom 
Days of Thunder Mindscape 
Defender of the Crown Palcom 
Digger Milton:Bradloy . 
Donkey Kong Classic Nintendo 
Double Dragon 3 , Acclalm 
Dr. Mario „Nintendo _ 
Dragon's Lair - Eitte: 
Duck Tales Capcom 
Dynablasters Hudson 
Elite Imagineer 
F-15 Strike Eagle Microprose 
Ferrari GP Acclaim 
Four Player's Tennis Nintendo 

+ Galaxy 5000 Activision 


Gauntlet 2 Mindscape 
George Foreman Boxing Acclaim 

! Ghostbusters 2 Activision 
Goal Jaleco 

Q Goal2 Jaleco 

Golf Grand Siam Atlus 


Gradius Konami 
: "Gremlins 2 Sun Soft 


Guardian Legend irem/Nintendo 
High Speed ‘ Tradewest 
Hook Ocean 
Hunt for Red October Hi-Tech 
Hyper Soccer : Konami 
Ice Hockey Nintendo 
Jack Nicklaus Golf Konami 
Jackie Chan Hudson 
Kick Off Imagineer 
Kickle Cubickle : rem 
Krusty’s Fun House  ... Acelaim 
Legend of Zelda \ ‚Nintendo 
Life Force Konami 
Little Nemo "© ..Gapeom 
Little Samson Taito:' 


Fortsetzung auf S. 58 





































= Tel.: 09 21/51 2876 


Bu Fax: 0921/51 2847 
un 
HERE e Nur deutsche Spiele 





BEEEK Händleranfragen 
ni TELEFON E erwünscht! 


ER NINTENDO* 


EUNIENHTAINMENT SYSTEM 





























Parodius 


Tiny Toons 119,- 
Desert Strike 99,- 
Dino City 119,- 
Another World 119,- 
Jimmy Conners 119,- 
NHLPA Hockey 119,- 
Terminator 2 114,- 
Alien 3 114,- 
King Arthurs World 119,- 
Test Drive 119,- 
First Samurai 114,- 
Fatal Fury 114,- 
Road Runner 124,- 
Star Wars 109,- 
Super Mario Kart 89,- 
Harleys Adventure 84,- 


u.vm. 

























NHLPA Hockey 


Batmans Return 79;,- 
Ecco the Dolphine 99,- 
Indiana Jones 3 99,- 
Sonic 2 79,- 
Thunderforce 4 99,- 
Terminator 2 99,- 
WWF 99,- 
Another World 99,- 
Fatal Fury 105,- 
MC Donalds 99,- 
Tiny Toons 89,- 
Turtels 94,- 
G-Loc 99,- 


World of IOlusion 79,- 
Lemmings 99,- 
Lotus Turbo Challenge 99,- 
Risky Woods 99,- 


u.v.m. 


Irrtum und Druckfehler vorbehalten. 
Alle Preise zuzügl. DM 10,- Versandkosten 


Super Nintendo Ist eingetragenes Warenzeichen der Nintendo of Am. Inc. 
Mega Drive ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprices Ltd 
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Kommen Sie in das Videospiel- (\ 


fachgeschäft in Berlin: ; 
DOUBLE TROUBLE u 


Hauptangebot: Mega Drive und Super NES-Spiele aus Deutschland, Japan 
und USA! Günstige Preisangebote in großer Auswahl! 
Auch Ankauf gebrauchter Titel, 

Mega Drive * Master System * Super NES*NES* 
insgesamt über 500 Titel im Angebot. 

Mo., Di,, Mi., u. Fr.: 14,00 - 18,30 Uhr, Do.: 12,00- 19, 30 Uhr, 
Er [N fi ik 00 Uhr, langer Sa.: 10-15 Uhr, 
Reichenbergerstr. 88, W-1000 Berlin 36, Tel.: 030/6 188391, 
Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, dann in den 
129er Bus Richtung Roseneck, Station: Glogauerstr. 
Werden Sie Mitglied im DOUBLE TROUBLE-Club. Adresse: 
Matthias Herrendorf, Bürgerstr. 29, W-1000 Berlin 47. 
Natürlichmußmankein Clubmitglied sein, umimLadeneinkaufen 
zu können! 


Spieleverleih: 


ÖFFNUNGS- 
ZEITEN: 


Laden: 


[altleH 





Super Angebot 
Multi Mega-Drive 

alle Spiele laufen 
m,Sonic +2 Pads 299,- 


Magnum Set 399;- 


SEGA 
MEGA-DRIVE 


alle Spiele Jap. Import 


TTS 69,95 
LER TB SENT 69,95 
Block Out 293,95 
Whip Rush 29,95 
Granada 29,95 


US-Europa-Japan 
Holyfield Boxing Li: Ri 
EA Hockey 69,95 


Nur 50 DM 
are a 55:55 Ankauf von Mega-Drive,Super NES, 


Toe Jam&Earl 39,95 


NH 3.35 NEO-GEO,GebrauchtVerkauf 


Österwieherstraße 70, Öffnungszeiten: Täglich: 13.00-18.00 Uhr 
D-4837 Verl 1 Ig.Do:bis 20.30Uhr Sa: 10-14 (16)Uhr 


Fax: 05246/81270 | Tel.:05246/81184 


Sans 


AM FEUERSEE 


Super NES 


Alle Spiele Jap.Import 
Smash TV #63 


DENE 


a ET: 


Vi | [a ORSH)TE Y sand Castalvania 4 69,95 


Dinosaurus 79,95 
Umbau 


Joe&Mac 2 99,95 
50/60Hz Jap./Engl.Chip 


LEraR 89,95 
alle Spiele laufen. Gameboy-PC Engine- 
& Game Gear Spiele 


zu super Preisen 


ab15,- DM 














SUPER NINTENDO 


da 


SEGA 


X mean DRIVE 








500 gebrauchte 
Module 


Gameshop am Feuersee im Laden 


100 m von der S-Bahn Schwabstraße ® geöffnet ab 12 Uhr 
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an IIGIHRS CIOIRIE'SE 


Fortsetzung von S. 57 






























Loopz 
Low G Man 
Lunar Pool 
Maniac Mansion 
Marble Madness 
Mario & Yoshi 

MC Kids in 
McDonaldland 

Mega Man 2 

Mega Man 3 

Mega Man 4 

Mission Impossible 
Monopoly 

Monster in my Pocket 
Noah’s Ark 

NES Open 

North and South 
Over Horizon 

Panic Restaurant 
Paperboy 

Paperboy 2 

Parasol Stars 
Parodius 

Pinball Quest 
Pirates 

Powerblade 

Prince Valiant 
Probotector 
Probotector 2 
Punchout 

Puzznic 

Quantum Fighter 
R.C. Pro-AM 

Racket Attack 
Rampart 

Road Blasters 

Road Fighter 

Robin Hood 








Mindscape 
Taxan 

FI 

Jaleco 

Milton Bradley 
Nintendo 
Virgin 





Capcom 
Capcom 
Capcom 
Palcom 
Parker 
Palcom 
Konami 
Nintendo 
Infogrames 
Takara 
Taito 
Mindscape 
Mindscape 
Ocean 
Palcom 
Jaleco 
Konami 
Taito 
Ocean 
Konami 
Konami 
Nintendo 
Taito 
Nintendo 
Nintendo 
Jaleco 
Jaleco 
Mindscape 
Palcom 
Virgin/Mindscape 





























Hersteller/ 
System 





Test in 
Ausgabe 

















‚Wertung. 


Rockin' Kats 
Rollergames 
Rygar 

Shadow Warrior 
Shadowgate 
Shatterhand 

Ski or die 

Snake Rattle N Roll 
Snake's Revenge 
Solar Jetman 
Solistice 
Solomon's Key 


Spider-Man 


Star Tropics 

Star Wars 

Steel Cage Challenge 
Street Gangs 

Super Mario Bros. 3 
Super Off Road 
Swords and Serpents 
Teenage Turtles 2 
Terminator 2 

Tetris 

The Addams Family 
The Battle of Olympus 
The Empire Strikes Back 
The Flintstones 

The Jetsons 

The Simpsons 

Time Lord 

Tiny Toon Adventures 
Tom & Jerry 

Top Gun 2 

Totally Rad 

Track & Field 2 

Track & Field 

in Barcelona 

Trog 

Trolls in Crazy Land 
Turbo Racing 

Ufouria 

Widget 

Wizards & Warriors 3 
World Champ, 

World Cup 
Wrestiemania Challenge 
Zanac 


-Hersteller/ 
:System 


“Nintendo 


Palcom 


. ..Nintendo 
‘Nintendo , 
„Tecmö .. 


un: ö 
Nintendo: 
. . Lucasfilm Games 


Lin 


\infogfames .. = 
"Nintendo... 
. Nintendo: 
\Acclaim: 

. "Konami 


= ...O68an 
"‚Broderbund 


Lucasfilm Games 


3 alle 


Talto 


"Acclaim : 
‚ Milton Bradley 
. Konami 


Hi-Tech: 
Konami 
Jaleco 


Konami 


Kemco 


: Acelaim 
ASC 
„Dataeast 
» Sunsoft 

„ Atlus: 


Acclaim 


. Taito 


Nintendo 
LUIN 


‚FC 


A.P.B. 
Awesome Golf 
Baseball Heroes 
Basket Brawl 
Batman Returns 
Bill & Ted 

Block Out 
Casino 
Checkered Flag 
Chip's Challenge 
Crystal Mines 2 
Cyberball 
Hockey 

Hydra 

Ishido 

Klax 

Kung Food 

NFL Football 
Ninja Gaiden 
Pinball Jam 
Rampart 

Road Blasters 
Robotron 2084 
Rygar 

Shadow of the Beast 
Shanghai 

Slime World 
Steel Talorns 
Super Skweek 
Switchblade 2 
Toki 

Turbo Sub 
Viking Child 
Warbirds 

World Class Soccer 
Xybots 


Hersteller/ Test in 


: System Ausgabe 


Atari 
Atari 
Atari 


‚ Atari 


Atari 
Atari 
Atari 


‚Atari 


‚Atari 


.."Atari 


Color Dreams 
Atari... 


‚ Atarl 


Atari 
‚Atari 
Atari 
Atari 
‚Atari 
Atari 


 Atarl 


Atari 
Atari. 
Shadawsoft 
Atari 
Atari 
Atari 
Epyx 
Atari - 
Atari 
Atari 
Atari - 
Atari 
Atari 
Atari 
Atari 
‚Atari‘ 





Megadriı 
Super Nir 


SUPER NINTENDO Ninrenno GAME BOY 


SUPER NINTENDO + SUPER MARIO WORLD mu GAME BOY MIT TETRIS % N 
SUPER NINTENDO POWER S STATION > 19.95 GAME BOY BASIC SET (05/93) una 99.95 



























































ACTION REPLAY PRO CARTRIDGE 139.95 ACTION REPLAY PRO CARTRIDGE N 9.95 

JOYPAD TRANSPARENT SN PROPAD a AD HANDY BOY ALLINONE nn 69:20 

UNIVERSAL MODULADAPTER FIRE 3% 49.95 | LUPEHLICHTAKKUSETHNETZTEIL acueneeseesesensnnesensnnnnn 59.95 

ACTRAISER ....... » er ten 12,00 | AUEN3... : or nesticneen DRIN 

ADDAMS FAMILY een g 19.95 | AVENGING SPIRIT... Keen u 64.95 

ADVENTURE ISLAND ........ ... 119.95 RUN re hehe u. 14.95 

ANOTHER WORLD ausinsniheten) AED BOULDER DASH 49.95 | 
AXELAY EROBERN EI AYID CASTLEVANIA 2 u. 64.95 

CAVEMAN NINJA Mr et 14.95 CHESSMASTER | 
DARIUS TWIN . siert OD CHOPUFTER 2 ö | 
DINOCIN nase a \VAhE) CRASH DUMMIES .. 

DRAGONSLAIR .ununeesesssneseeueseesnn Kerner DOUBLE DRAGON 1 | 
FZERO EAN DRAGONS LAIR 

HUNT FOR RED OCTOBER .. ; een 19.95 DUCK TALS ... 5 | 
LEGEND OF ZELDAA LINK TO PAST ................. un 74,95 FI RACE MITA SPIELER ADAPTER | 
LEMMINDS ................... “ .. 129.95 | FUNTSTONES. An | 
MARIO PAINT MIT MOUSE .. er 4.95 GLUCKSRAD ... 
MICKEY MOUSE MAGICALQUEST 0 KICK OFF | 
NHLPA HOCKEN "93 nennen KIRBY'S DREANNLAND: 

PAPERBOY 2 z KWIRK 

PARODIUS .... } LEMMINGS .... 

PLOT WINGS un I, LITIS SUMMER Y 

POPULOUS ...... 5 MARBLE MADNESS .... 

PRINCE OF PERSIA .. MARIO & YOSHI... 

PUSH OVER „ R MEGA MAN 2... 

SINN em Ke Ken MICKEY MOUSE. 
























































| Simpsons 3 (inki f ö MICKEY’S DANGEROUS CHISE 
1 SPIDERMAN /NENEN emeesennenneen = PARODILSERER 
SPINDIZEY ann “ PINBALL«REVENGE OF THE GATOR 
STREET FICHIERD POPENE Ba 
SUPER CASTLEVANIKE PRINCE OF PERSIÄ" 
SUPER DOUBIEDRAGON PROBOTECTOR , 
| SUPER GhouISN Ghosts RAMPART 
| SUPERKICKOFF cu ROBIN HOOD | 
Sure no SarsS3 KREUN HOUSE) | 
SUPER MARIO WORL 
| SUPEROFEROAD .. SUPER MIRO iM EEE an FINDEN SIE U 
SUPER PROBOTECIOR SUPER MARIO LAND 2 r 
NAT aan IM S AUS DEN BEREICHEN COMPUTER- UND V 
SUPERSWIV NAGE MUTAN 
SUPERT. M.H.TURILES 4 TERMINATOR 2 COIN OP VER FORDERN SIE IHR 
TINY TOON ADVENTURES TINY TOON 
1 WINGCOMMANDER cu. “139. TOM® DER "4 
| WE WRESTLENAND CHÄLLENGE WWF SUPERSTÄRS 2 ZEN | 
| GHÄNDLERANERAC 
CPS-HÄNDLERPREISLISTEN NUR GEGEN \ 
ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT ! DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT.AN. 
SONDERANGEBOTE NES | ANKÜNDIGUNGEN 
AODAANS FAMILY 59.95 KUNG FU Me BR SUPER NINTENDO N E 
ADVENTURES OF LOLO 49.95 LITTLE SAMSON a a N nz >69105 0393 AUEN3 u... Rs .129.95 0393 AUEN 3 cneeeennennnnnn. 
ARCH RIVALS 5495 KR OL a6 0493 DESERT SIRNE "210995 0393 BLUES BROTHERS 
BATAAN - RETURN OF THE JOKER 59,95 MARIO 8. YO 6495 0393 JIMMY CONNERS TERNIS me 129.95 0393 CRASH DUMNIES „nn 
BAYOU BUY. gg NCDONALD LAND. 5495 0593 LT. ROXDRUNNER 139.95 0393 FORMULA 1 SENSATION 
BLACK MANTA ... ut 54,95 METAL GEAR abs urn 44,95 | 0493 PLAYER MANAGER ... 129.95 0493 ICE HOCKEY / CLASSIC SER| ... 
RUE SHADOW Trug MISSION INPOSSIBIE m "4495 0493 POWERMONGER 12995 0593 MARIO BROS / CASSICSER| 
BUBBLE BOBBLE ... ARE AIIGE PANIC RESTAURANT knanennanunu. 1.54.95 | 0493 SHANGHAI 2 .. 149.95 0493 PINBALL / CLASSIC SERIE .. 4 
DEFENDER OF THE CROWN 4495 PUZZNIK aenen 199 | 0593 STAR FOX (FÜSE 11A95 0093 STAR TREK an 11 
DONKEY KONG CUSSICS ... 64.95 ROLLER GAMES . 44.95 0393 TERMINATOR 2 LUDGM. 
DOUBLE DRAGON 3 ... 64.95 SHATTERHAND ‚. 59.95 0593 TEST DRIVE 2 SEGA MEGADR KR 
OYNABLASTER.. "ag95 SNAKE'S REVENG 495 | 0593 TOM &JERRY 0393 BUBSY... 9.5 
DICTERIKE 1495 SOLOMONS KEY... 64.95 | 0393 GOLF . 
FERRARI GRAND "6495 SUPER MARIO BROS 1 "4495 NINTENDO GAMEBOY 03 RENRD 
"4495 TER... 6495 | 0593 LOONEY TUNES i 0493 SPLATTERHOUSE 2. 
15995 TOTALY RAD 0493 POPULOUS u... 0393 SUMMER CHALLENGE 
"5995 UFOURIA 0393 TINY-TOON ADVENTURES 


| 0493 UNIVERSAL SOLDIER .... 
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sam 


34.95 
'ndo 34.95 





SER GESAMTANGEBOT 
JEOSPIEN 


EREMPLAR HEUTE NOCH AN! 


ENJERWÜNSCHT. 


IRLAGE EINES GEWERBENACHWEISES 


CHALLENGE SET+2 CONTROLLER+ SUPER MARIO BROS 3 ... 199.95 
ACTIONREPLAY PRO CARTRIDGE 95 
SUPER 3 SET + 3 SPIELE. = 
AHRANIRTENN Sau. 74,95 
ACTIONIN NEW YORK 






























ADVENTURE ISLAND 2 ..... 94.95 
ADVENTURE ISLAND CLASSIC 14.95 
BANANAFRINCE ....... 109.95 
BATMAN RETURNS .114.95 
BLADES OF STEEL 94.95 
BUCKY O HARE „u... 109.95 
BU6S BUNNY BLOW OUT ... 104.95 
CAVEMAN NINA u. 94.95 
DR. MARIO ..... 14.95 
DUCK TALES ... „94.95 
EMPIRE STRIKES BACK THE... 109.95 
FUNISTONES ...... 19.95 
HI6il SPEED ... 94.95 
KICK OFF... . 19,95 
LEGEND OF ZELDA .94.95 
LEIAMINGS .... . 19.95 
LITTLE NEMO .. . 14.95 
MANIAC MANSION 109.95 
MEGA MAN 4... . 4.95 
NINTENDO WO . 14.95 
NOAH'S ARK .. 94,95 
OVER HORISON .. ..94,95 
PIRATES u... 114.95 
PRINCE OF PERSIA ... 104.95 
PROBOTECTOR 2. . 94.95 
RESCUE RANGERS .. 94,95 
ROBIN HOOD........... 104.95 
SIMPSONS 3 (KRUST 109,95 
SIMPSONS 4 (BARTMAN) ....... 109.95 
SPIDERMAN (RET. SIN, SIX) 109,95 
STAR TROPICS .... . 94,95 
STAR WARS ..... 109.95 
SUPER MARIO BROS 2... 94.95 
SUPER MARIO BROS 3... .. 14.95 
SUPER TURRICAN 94.95 
TERMINATOR «u... .114.95 
TERMINATOR 2 (IUDGMENT DAY). 109.95 
TINY TOON ADVENTURES «... „94, 
TOM & JERRY ....... 

TRACK & 


FIELD 2 .... 
ZELDA 2 - ADVENTURES OF LINK ... 


Nuntenoo Entertramnment System 


für 


nur 59.95. 


Pe 





SEGA MEGADBRIVE 


MEGADRIVE MAGNUM SET .. 
ACTION REPLAY PRO CARTRID 
JOYPAD TRANSPARENT ... 
AFTERBURNER 2 ...... 
ALEX KIDD .... 
AUEN 3... 
ARIELLE THE LI 
BATMAN RETURNS ... 
CHAKAN ........ 
DESERT STRIKE ... 
DONALD DUCK .... 
DOUBLE DRAGON 
£CCO THE DOLPHIN .. 
GRAND SLAM TENNIS... 
INDIANA JONES 3 LAST CRUSADE . 
KID CHAMELEON ..... 
LEMMINGS u... 
MICKEY & DONALD WORLD OF ILLUSION . 
MICKEY MOUSE 1... 
NHLPA HOCKEY 93... 
OLYMPIC GOLD ... 
PGA TOUR GOLF 2... 
| PHANTASY STAR 2 .. 
PHANTASY STAR 3... 
POWERMONGER ..... 
REVENGE OF SHINOBI.. 
RISKY WOODS ... 
ROAD RASH 2... 
ROLO TO THE RESI 
SIMPSONS (KRUSTY'S FUN HOUSE) . 
SONICTHE HEDGEHOG 2 
STREETS OF RAGE 2 
SUNSETRIDERS ...... 
SUPER FANTASY ZONE . 
SUPER MONACO GP 2... 







































THUNDERFORCE 4... 
UNIVERSAL SOLDIER 
WINTER CHALLENGE .... 
WORLD CLASS LEADERBOARD GOLF ‚. 
| WWF WRESTLEMANIA CHALLENGE .... 


Mi Erscheinen dieser Anzeige verlieren olle alten Anzeigen: und Listenpreise ihre Gülligkeit, Verkauf erfolgt ausschließlich zu unseren allgemeinen Geschüffsbedingungen. keine Haftung für Druckfehler! 


VERSANDKOSTEN INLAND 

BEI VORKASSE PER SCHECK ODER KREDITKARTE 5-DM 

BEI VERSAND PER NACHNAHME 10.-DM 

VERSANDKOSTEN AUSLAND 

BEI VORKASSE PER SCHECK ODER KREDITKARTE 12-DM 
| BEI VERSAND PER NACHNAHME 3-DM 


| 
NEU! EUROPA, WIR KOMMEN! 


Is Kunden innerhalb der EG beliefern wir Sie inclusive der in 
hland gültigen Mehrwertsteuer (15%), 


As Kunden außerhalb der EG beliefern wir Sie ohne MWSt. 
Ihre Zollbehörde erhebt die jeweils gültige Einfuhr-Umsotzstever. 


SIE ERREICHEN UNS 


(11.7.9 50667) 5000 KÖLN 1 


PER POST 
CPS FRANK HEIDAK 


GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 


El Modul ElZubehör berit 





BÜRGERSTRABE 8-10 | 


Etui" ET zubehör Eltenit 


Elkundenmogozin (kostenlos) 





359.95 
39.95 


1.34.95 


14,95 


5495 





















Konsolanfyn 
BESTELLANNAHME PER TELEFON 
0221/25 69 83, ..84 ..85 | 

Nume 
BESTELLANNAHME PER TELEFAX ||... 

0221/25 6986 | 

rzOn 

LADENLOKAL "CRAZY STORE" || to 


I 
AUFTRAGGEBER 
I 
l 


Kredikartanfiima Verfollscorum 


Kreditkarfennummer 


g1 
9 
91 


= 0 0 SH ED = 


Platz Trend 





Telda 3 
‚Super Mario Kart 


Titel 


Super Mario Land 2 
Tiny Toons 

F-15 Strike Eagle 2 
WWF Superstars 2 

Mega Man 2 


rkten 


Super Minnie 


Mega Drive. 


Super Nintendo 


Super Nintendo 


Hersteller 


Nintendo 
Konami . 
Microprose 
Lin 


Super Nintendo 


Platz Trend 


Platz Trend 


Titel. 


Super Mario Kart 
Steet Fighter 2 
Super Star Wars 
Super Probotector 
zelda3 


Titel 


Shadow of the Beast 
Baseball Heroes 
Siime World 

Hard Drivin’ 

Viking Child 





Hersteller 


Nintendo‘ 
Capcom 
N 
Konami 


. Nintendo . 


Hersteller 


Atari 
Atari 
Atari 
Atari 
Atari 





Master System 
Platz Trend_ Titel 


Mega Drive 


Sonic 2 

Castle of Illusion 
‚Alien‘ 3 % 
Taz-Manla 


Platz Trend _ Titel 


Allstars 
Spielspaß - Titel 


89° 
95 
94 


1:93 


Super Mario Land 2 
Super Mario Bros. 3 
Super Mario. World 

Populous: 

Revenge of. Shinobi - 


Platz Spielspaß Titel 


86 PGA Tour Golf 2 
-91 Super Mario’Kart 


172 Ecco 
‚Streets. 01 Rage 2 
Lemmings 


Hersteller 


Sega 
Sega 
Flying Edge 
Sega 
Sega 


Sega 
Electronic Arts 
Flying Edge 
Sega 
Electroni 


Game Boy 

NES 

Super Nintendo 
Master System 
Mega Drive 


System 


Mega Drive 
Super Nintendo 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 











mplexe Rollen-, Ac- 

tion- oder Geschick- 

lichkeitsspiele sind 

kein Problem für unsere Spiele- 

Experten: In dieser Rubrik mel- 

den sich dieabsoluten Cracks zu 

Wort und geleiten Euch durch 
gefährliche Abenteuer... 


In VIDEO GAMES 2/93 haben 
wir dern Leser 500 Mark ver- 
sprochen, der den sagenum- 
wobenen Großmeister Shen 
Long im Megaknaller Street 
Fighter 2 entdeckt. Leider hat 
uns keiner der Einsender ein 
"echtes" Bildschirmfoto ge- 
schickt. Erst im nächsten Heft 
klären wir, ob's den Großmei- 
ster wirklich gibt. 

Fabian D. und Stephan M. ha- 
ben die frisierten Bilder aus 
der EGM ausgeschnitten und 
eingeschickt - keine Chance, 
darauf fallen wir nicht ‘rein. 
Jonas Drinnenberg aus Liebe- 
nau war eine Portion einfalls- 
reicher: Er schickte uns die 
Zeichnung von Shen Long, 
wie er sich liebevoll um Guile 
kümmert. Attila Otto aus 
Mähringen war ganz ge- 
Schickt: Er zeichnete den Bö- 
sewicht im Kampf gegen Ryu. 


Spärlich, spärlich, was Ihr mir diesmal 
an Tips geschickt habt. In all den 
Wäschekörben ließ sich nicht viel Neu- 
es finden - Super Star Wars und Mickey 
Mouse haben wir schon gelöst. Glück- 
licherweise konnte ich noch einen 


ganzen Haufen vergilbter Tips & Tricks 
ausgraben, die im letzten Heft abge- 
druckt werden sollten. Bis zum näch- 
stenmal solltet Ihr aber wieder Lösun- 


gen, Karten und Tips zu neuen Spielen 


ausknobeln... 


sind, haben keine Ne es 
technischen Gründen könt 
solche Karten nicht gebra 
Auch bei farbigen Kartenit 
kommen wir Probleme beim EI 
lesen in unsere mürrische Com: 
puteranlage. 

2. Bitte gebt bei allen Einsendun- 
gen Eure Bankverbindung 
(Konto-Nummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer 
Geld ohne Umwege und lange 
Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Ihr selbst, Vater, Mutter, 
Opa, Oma, Bruder oder Schwe- 
ster einen IBM-kompatiblen PC 
habt, schickt uns Eure Tips bitte 
auf Diskette zu. Möglichst im 
Word-Format; Zeichnungen auf 
jeden Fall ausgedruckt und nicht 
als Datei. 










\lich in Sachen Sonic und 
ey Mouse sind wir bestens 


Schickt uns bitte keine “Zet- 
jelwirtschaften”’ mehr. Damit 
Eure Tips nicht verlorengehen, 


" verfaßt Ihr sie besser auf DIN-A4- 


Blättern und nicht auf tausend 
kleinen Zettelchen. 

7. Die Belohnung: Für abge- 
druckte Tips winken nach wie vor 
40 bis 500 Mark! 

Eure Tips, Tricks, Cheats, Karten, 
Paßwörter, Spielelösungen, Dis- 
ketten und Geschenke schickt Ihr 


an: 
Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 












TATATATAAAH! ___ -„ Damit hatte ich 

——ERTR A ET ARE ® e 

an = nicht gerechnet: 

—— Zn Nachdem ich M. 

-[%xe\ | Bison KO.-ge- 

zyx,“) 3 schlagen hatte, 

&yie/ 5 erschien In einer 

; |E grandiosen Se- 

E quenz der Mei- 

: iS ster persönlich: 

fe Na Shen Long, das 

2 IE Untler, vor dem 
LA" = die Walt zittert! 


*Übersetzung: 

“Na, du miese Schnalle! Zuerst machst Du mein 
Putzpersonal alle und dann wagst Du Dich auchnoch 
hierher? Warte bloß! EntwederDu machst ab sofort 
meine Bude sauber oder wir müssen uns im Zwei- 
kampf messen”, sprach Shen Long und wurd’ mäch- 
ig sauer. Klar, daß ein Street Fighter trotzdem nicht 


“klein beigiht... 


Nun zeigte er mir den "Do-sen-tod": 


ia le is 


er packte eine les- I niet sie ...und die Dose sah 
ra Goladose... mit einer Hand... danach nach genau- 
so aus, wie vorher 
Ichwußte, soein Leistung vollbringtnur 
ein wahrer Meister, deshalb versuch- 
te ich es erst gar nicht! Dann vollbringt 
er "Bar-be-cue", den Test des Feuers. 








SE 
Fr N S 2/5 
FE 23 AL e 
d 
nn Malen 75 = im- 


Und ich wußte, ich war dazu nicht Meister ge- 
nug. Alle Zeichen standen gegen mich, bis.... 





Streetfighter II-Menü 
"Hit the World" 






elleljelin 


‚Ludwig XIV hatte dieselbe Frisur,wie du 
6.Ha, meiner Ist !änger als dalner! 





"Na, was sagst Du Wurm \ 
dazu?", tragte er mich. 


Zu malnar Überraschung öffnete 
sich ein Antwort-Select-Fenster. 
Ich wählte Antwort 6. 


Und es war die richtige 
Ai A, 


> 
N 








"Grrrr® sagte er, fing 5 
an, vor Wut zu kochen, _.Y 


...!eh hatte den Meister aller 
und... Klassen baslegt. 





(Super 
Nintendo) 


Wer nicht alle Viertelherzen fin- 
det, kommt mit den Karten von 
Thomas Zumbrunn weiter. 


Die Fundorte Lichtwelt 





1. Vom Westausgang des Wü- 
stenpalastes geht Ihr nach Sü- 
den. 

2. Beim Wettrennen im Dorf ha- 
stet Ihr zum Schild in der Mitte 
und hüpft dann nach Süden. 
Dort beschenkt Euch der junge 
Mann. 

3. Im Nordwesten von Kakariko 
laßt Ihr Euch von oben in das 
Loch fallen. Im Norden der Höh- 
le führt Ihr eine Sprengung aus. 
4. Im Diebeskeller (anschlie- 
Bend an Sahasralah's Haus) 
sprengt Ihr im Norden ein Loch 
in die Wand. 

5. Im Wald nördlich der Diebes- 
höhle säbelt Ihr die Büsche nie- 
der und hüpft in das Loch dar- 
unter. 

6. Inder Wüstenkirche (im Raum 
des alten Mannes) sprengtihrim 
Süden. 

7. Nachdem die Holzfäller von 
dem mysteriösen Baum (hell- 
grünes Blattwerk) ablassen, 
rempelt Ihr heftig dagegen. Dar- 
aufhin stellt sich der Herbst 
früher ein. Ihr wagt einen 
Sprung. 


64 


8. Den Steinhaufen westlich der 


Kirche rennt Ihr um und steigt 


die Treppe hinab. 

9. Im Sumpfwasser-Reservoir 
zerrt Ihr am rechten Hebel und 
öffnet die Schleuse. Draußen im 
Teich wartet ein weiteres Teil. 
10. In den Bergen laßt Ihr Euch 
von oben auf den zweiten Fels- 
vorsprung von Westen her fallen 
und betretet die Höhle. 

11. Von Zoras gemütlicher 
"Wasserstube” schwimmt Ihr ei- 


9.Teichgrund 
10.Felshöhle 
11.Gartenzaun 


The Legend of ZELDA- 
ALink to the Past 


nen Wasserfall südlich hinunter 
und geht im Westen zur um- 
zäunten Wiese. Schattenwelt 





14. Südlich von Kakariko, auf 
dem Buddelfeld, schaufelt Ihr 
und wartet gespannt auf den zu- 
fälligen Auftritt des nächsten 
Viertelherzens. 

15. Unterhalb der zerstörten 
Schmiede rammt Ihr alle Pfosten 
in den Boden, worauf im Süden 
ein Höhleneingang erscheint. 
16. Dort wo sich in der Lichtwelt 
der Eingang zu den Bergen be- 
findet, erkundet Ihr die Parallel- 
höhle. Drinnen überwindet Ihr 
den “Bumper” mittels magi- 
schem Umhang. 

17. Auf der Pyramide liegt im 
Osten ein alleinstehendes Herz- 
teil, das gerne die Bekanntschaft 
mit Euch machen würde. 
Schattenwelt & Lichtwelt 
18. Ganz im Nordosten des 
Sumpfes ohne Ein- und Aus- 
gang beamt Ihr Euch zurück, 
hebt den Stein und betretet die 
Höhle. 

19. Südlich des Flötenwaldes 
stellt Ihr Euch in den Kreis aus 
Büschen und laßtEEuch in die Zu- 
kunft tragen. 

20. In den Bergen stellt Ihr Euch 
auf die Brillenzeichnung (neben 


. dem "Kopfballspieler”) undtele- 


portiert Euch zurück. 
21. Im Norden des Friedhofes 
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12. Im Sumpf im Südwesten be- 
tretet Ihr den Kopf westlich vom 
Eingang des sechsten Dunge- 
ons. 

13. Im Schatzkistenhaus im 
Nordwesten von Kakariko spielt 
Ihr so lange und so oft, bis Euch 
per Zufall ein Herzteil spendiert 
wird, 








15.Pfosten 
16.Bumper 


17.Pyramide 
The Legend of ZELDA - A Link to the Past |18-Nordosten 


klettert Ihr die Leiter hinauf, be- 
wundert Eure Schönheit im 
Spiegel und spaziert durch die 
Höhle. 

22. Im Hyliasse watet Ihr zur mit 
Steinen umringten Zone und 
schaut in den Spiegel; das Herz- 


teil liegt Euch zu Füßen. 
23. Vom Ganon-Turm geht Ihr 


> 


4112.linker Kopf 19.Buschkreis 
1 13.Schatzkisten 20.Brille 

14.Buddelfeld 21.Leiter 
22.Steinkreis 
23.Felsblock 
24.7.Dungeon 





ostwärts über die Brücke, hebt 
den Stein, betretet die Höhle, _- 
geht über den unsichtbaren Br 
den, sprengt Euch ins.Freie, 
blickt in den Spiegel undergreift 
das Herzteil. 

24. Habt Ihr die Aussichtsterras- 
se des siebten Dungeons er- 
reicht, stelltIhr Euch vor den öst- 
lichen Eingang und laßt Euch te- 
leportieren. Hinter den Feinden 
ist der Weg zum letzten Viertel- 
herzen frei. 


Dracula 
(Lynx) 


Ralf Simm aus Dresden schick- 
te uns seine Komplettlösung zu 
Dracula: 

Als erstes öffnet Ihr den Schrank 
neben dem Fenster und nehmt 
das Notizbuch an Euch. Dann 
lauft Ihr nach rechts und öffnet 
die Tür. Im Schlafzimmer unter- 
sucht Ihr den Tisch neben dem 
Bett und schnappt Euch die 
Streichhölzer. Anschließend 
lauft Ihr zum Bett, untersucht es 
und greift Euch das Kruzifix. Be- 
nutzt es sofort, damit sich Jo- 
nathan sicher fühlt. Wandert 
zurück ins Wohnzimmer und öff- 
net die schemenhaft erkennbare 
Tür neben dem Schrank. Ihr ver- 
laßt den Raum und lauft die Trep- 
pen hinunter ins Speisezimmer. 
Dort kontrolliert Ihr den Tisch 
und schnappt Euch das Ol. Ihr 
unterhaltet Euch mit Dracula, 
worauf dieser verschwindet. No- 
tiert Euch sofort alles ins Notiz- 
buch und geht nach oben ins 
Wohnzimmer. Öffnet das Fenster 
(unsichtbar im Vordergrund) 
und Ihr seht Dracula, wie er ei- 
nen Ausflug macht. Wieder no- 
tiert Ihr Euch den Vorgang ins 
Notizbuch und klettert hinaus. 
Seid vorsichtig, daJonathan nur 
an bestimmten Stellen Halt fin- 
det. Hangelt Euch bis zu dem 
Fenster, an dem Dracula vorher 
stand. Steigt ein und untersucht 
den Tisch. Anschließend notiert 
Ihr alles und nehmt die Lampe 
an Euch. Füllt das Ol ein und 
zündet die Lampe mit den 
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Streichhölzern an. Offnet die Tür 
rechts und besucht die Schatz- 
kammer. Dort verschafft Ihr Euch 
eine Handvoll Geld und entdeckt 
eine kleine Kiste. Öffnet sie und 
entnehmt den eisernen Schlüs- 
sel. Damit schließt Ihr die sarg- 
ähnliche Tür auf und betretet die 
Katakomben. Dreht die Lampe 
etwas dunkler und sucht das Fa- 
denknäuel sowie Draculas Sarg 
(er befindet sich südlich einer 
der blutroten Steine). Vor dem 
Sarg notiert Ihr nochmal alles 
und schnappt Euch die Brech- 
stange. Verlaßt die Katakomben 
und klettert wieder zurück. 
Steigt ins Schlafzimmer, lauft 
auf den Gang und öffnet die 
Tür mit.der Brechstange - da- 
nach fallt Ihr in Tiefschlaf. 
Sobald Jonathan am näch- 
sten Morgen aufwacht, notiert 

er sich sofort seinen Traum 
im Notizbuch. Da die Tür 
abgeschlossen ist, klettert 
Ihr zum Fenster hinaus 
und gleich wieder zum 
Wohnzimmer hinein. Be- 
gebt Euch ins ERzimmer 
und untersucht den Tisch. 
Ihr findet etwas Zucker, 
den Ihr mitnehmt. Klettert 

in Draculas Zimmer, 
nehmt die Laterne, zün- 
det sie an und betretet 
die Schatzkammer. Das 
Geld ist mittlerweile 
verschwunden, dafür 
starrtEuch der Hebel an 

der Wand an. Betätigt 

ihn und betretet die Bi- 
bliothek hinter der Ge- 
heimtür. Untersucht die 
Bücher: Mit dem gefundenen 
Buch geht's zurück und hinun- 
ter in die Katakomben. Dort 
spurtet Ihr nach rechts und 
dann nach oben. Ihr steht vor 
einer Leiter, die Ihr hinauf klet- 
tert — dem Pferd gebt Ihr den 
Zucker. Vom Stall aus lauft Ihr 
über den Hof nach rechts und 
schnappt Euch den Spaten. 
Mit diesem beseitigt Ihr 
die Bretter am Brun- 
nen. Unten liegt ein 
Seil, an das Ihrnicht 
herankommt. Kehrt in 
die Katakomben zurück und 
sucht erneut Draculas Sarg auf. 
























Ihr findet einen Messingschlüs- 
sel, mit dem Ihr die Katakomben 
verlaßt und zurück ins Wohn- 
zimmer klettert. Zurück ins Erd- 
geschoß, wo Ihr die Uhr mit dem 
Messingschlüssel öffnet. Mit 
dem kleinen Schlüssel klettert 
Ihr in-Draculas Zimmer und un- 
tersucht den Schreibtisch. Ihr 
entdeckt eine Schublade, die Ihr 
mit dem Schlüssel aufschließt. 
Den Angelhaken nehmt Ihr mit 
zum Brunnen und baut Euch aus 
Haken und Faden eine Angel. 
Mit dieser holt Ihr nun das Seil- 
ende hinauf, um 
durch den 

Brunnen 
Draculas 

Schloß 
zu Ver- 
lassen. 
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Super NES: 
F15 Strike Eagle 
King Arthurs World 


Tecmo NBA 


Shanghai 
Sim Earth 


9- 
Star Wars (di. .2...2............- 139,- 


Super Turrican .....une aA. 


Turbo Duo: 
Lords of Thunder 


Macross Simulation .............. aA. 
LöngiRaiser 2er a.A. 
BOnK I Rare aA. 


Telefon: 0 57/27 31 30 
Telefax: 0 57/2730 51 
Öffnungszeiten: Mo. 18.30 

Di. , 13. EN % 


SEGA-MEGA DRIVE 
" Konsole Dt. Inkl. 1 Spiel 


m US-Version ..... 


" CD-Rom & Genesis im S 


US- oder en Spiele: 


ANAL 
Xx-Me 


I cD- Sr Spiele: 


Batman Returns . 
Dracula 
Road Avenger . 


) Händleranfragen erwünscht! 
u 





‚ing G Games 


ROCHUSSTRASSE 11 
6500 MAINZ 

Tel. 06131/230492 
Fax 06131/230493 


WIR FÜHREN DIE NEUESTEN 
HITS FÜR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR. 


Laden und Versand 


DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 


Mega Drive: 

Global Gladiators 

Sr House 3 
ool Spot 

Tiny Toons 

Fatal Fury . 139,- 

Chiki Chiki Boys 119* 

Shining Force (US) ............... a.A. 

Bitte vorbestellen!!! 

Flashback (RGB) ab 139,- 


Mega CD: 

Willy Beamish . 

Monkey Island . 

Final Fight ... .a.A, 
Heim Dill aA. 


Neo Geo: 
Sidekicks 





Die Nr. 1, wenn es um 
Videospiele geht!!! 


Bei uns ist der Kunde König! 


SUPER NES 

Konsole US Inkl. Joypad .........-.-- 

Action eBay. ro 

Joypad P:ı histsegeee 

Super er Joysti Ok „Fr 


US - CH- Be 
Addams Family Il 


Inindo (RPG) ... 

King Arthurs W 

Lost Vikings & 
Earodus (CH) ...... 
Star Fo: 

Se Star Wars (CH) 
Super Strike Eagle .... 
Taz Mania 

















Cybernator 
(Super Nintendo) 


Von Bob E. Gruiters aus den Niederlanden haben wir die detaillierten Karten 
zum, neuen Konami/NCS-Spiel erhalten. 


--One Of These - 
.#*  Contains An ma, 2 5 
<_ _.ITem —= 
a cc > 
TX 


ARRRERHER = 


LEVEL5 Part lo <= Anti-Aircraft Cannon : 







z ee n i ‚ITEM: P- Power(up) Chip 

LEVEL1 m .Maintenance Droid (With Shild) «= ‚Solid Platform ® ! 
: ; -- «Penetratable Platform »  H-Health Chip 
2 -Deiorse Drald.(Bhogis) “ -Cannon Cannon: When Destroyed 


Fr Fl j 
Iying Saucer it Releases an iTem 


u ; . n “ @ Fu Mobile 






Artillery 








. Be 
- »Cannon ©. ITEM: #:P = Power Chip 
& Cannon On ARock “-H = Health Chip 






LEVEL 2, Part Il 


ne 
it 







$ =Suit (Enemy Battlesuit) 


Command 
capler 













«**= Cannon 1- = Laser Turret 
* =ITEM S = Enemy Battlesuit 










BR N Spot To z 
DR u | | RN, Stioot Snake ’ 
m m » e , 2: Droid \ 
i i ==. Mine 3: Jumper ui „Homer ; 
LEVEL 6. Inside The Mountains (=Partll) 2ter Teil a ei _ |L> ) FE — 
> langar ”: 
vr 
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Major 
Beldark 





Te ET 
LEVEL 7 PART IV 


Bill & Teds 
Adventure 
(Lynx) 


Lynx-Fan Ralph Simm aus Dres- 
den hat eine Komplettlösung zu 
diesem packenden Spiel auf La- 


ger: 
Mit Bill oder Ted lauft Ihr nach 
Norden ins Tal der Könige. Dort 
. ‚sammelt Ihr alle Noten (14) ein 
und verlaßt es wieder. Lauft auf 
der linken Seite des Flusses am 
Ufer nach Norden, damit Ihr ei- 
nen Gold Nugget findet. Mit dem 
geht's zur Palastwache, die Ihr 
bestecht. In der Mitte des südli- 
chen Raumes steht ein Mann: Er 
erzählt Euch, daß der Staff ver- 
.  sehwunden istund vertraut Euch 
den Scare Stone an. Verlaßt den 
Palast und geht in das Gebäude 


T : Tank 


"8 Bomber $: ITEM 
rechts. Dort sammelt Ihr die 
Noteeinundüberquert den Fluß. 
Von dort aus lauft Ihr nach Sü- 
den, wo Ihr der Pyramideentlang 
eine weitere Note einsammelt. 
Jetzt habt Ihr die ersten 16 No- 
ten beisammen undfindetdieer- 
ste Telefonbuchseite. Begebt 
Euch nach Südosten und über- 
quert den Fluß über die sich be- 
wegenden Stellen. Auf der Insel 
findet Ihr den Ankh. Jetzt ab zur 
Telefonzelle und durchgestartet 
ins Jahr 1500 vor Christus. Die 
Käfer verjagt Ihr mit dem Scare 
Stone. Lauft ins Tal der Könige 
und sammelt die Noten (insge- 
samt 24). Euer Weg führt nach 
Nordwesten zu den beiden Obe- 
lisken. Am linken Obelisken fin- 
det Ihr eine Meldung, die Ihr 
selbst vor 200 Jahren ge- 
schrieben habt. Es steht ge- 
schrieben, daß der Staff in der 
großen Pyramide liegt- und, daß 
der erste Staff auf Eurem Weg 
eine Fälschung ist. Schafft die 
Meldung zurück ins Jahr 1700, 
indem Ihr zur Telefonzelle 
zurückgeht. 

Lauft zu dem Obelisken und legt 
die Staff Message ab. Nun wie- 
der zur Telefonzelle und ins Jahr 
1500 zurück. Geht nach Süden 
in das Haus und sammelt alle 30 
Noten ein. Besucht jetzt das Ge- 
bäude, an dem früher die Wa- 
chen standen. Sammelt noch 
zwei Noten und lauft nach Süden 
zum Bootsteg. Dort benutzt Ihr 
den Ankh und steigt in das Boot. 
Danach benutzt Ihr folgende 
Joypadkombination: Viermal 
rechts, hoch, viermal rechts, 
hoch, sechsmal rechts, zweimal 
runter, fünfmal rechts, runter, 
dreimal rechts, dreimal hoch, 
siebenmal rechts, dreimal run- 
ter, achtmal rechts, hoch, drei- 
mal rechts, neunmal rechts, 
hoch, dreimal rechts, runter, 
viermal rechts, hoch und rechts. 


Steigt aus und betretet den Tem- 
pel. Dort lauft Ihr Richtung Mit- 
te. In waagerechter Höhe der 
Harp befindet sich eine Geheim- 
tür: Nehmt die Harp an Euch und 
verlaßt den Tempel. Steigt ins 
Boot und fahrt ein paar Meter 
zum steinernen Steg zurück. Be- 
tretet die Pyramide und öffnet die 
Kipptür mit den roten Boden- 
platten. Holt Euch den grünen 
Staff (der falsche) und tretet auf 
die vier roten Bodenplatten. Im 
Norden öffnet sich eine Ge- 
heimtür, weiter im Norden holt 
Ihr Euch den Red Key, im Süd- 
osten findet Ihr den Blue Key. 
Mit beiden Schlüssel geht Ihr 
zum Schlüsselloch, in dem Ihr 
erst den blauen, dann den roten 
Schlüssel benutzt. 

Sobald beide Türen offen ste- 
hen, müßt Ihr vorsichtig sein. 
Lockt.die Löwen heraus und lauft 
schnell nach rechts unten, wo 
vorher der Blue Key gelegen hat. 
Jetzt lauft Ihr zurück — die bei- 
den Löwen haben sich verzogen. 
Benutzt die Harp und nehmt den 
True Staff. 

Nun verlaßt Ihr die Pyramide und 
fahrt mit dem Boot zurück. Lauft 


zur Telefonzelle und beamt Euch‘ 


ins Jahr 1700 zurück. Besucht 
nochmals den Mann im Palast 
und gebt Ihm den True Staff. Im 
Gegenzug überreicht er Euch 
eine Flöte, die Euch vor wilden 
Tieren schützt. Nachdem Ihr die 
Flöte benutzt habt, lauft Ihr über 
die Brücke und dann nach Nor- 
den. Unter den Bäumen findet Ihr 
einige Noten, manche Bäume 
müßt Ihr von verschiedenen 
Seiten untersuchen. Schnappt 
Euch die Noten und die Telefon- 
buchseite, dann ist Eure Aufga- 
be in Ägypten erfüllt. 

Zurück zur Telefonzelle und ab 
nach Rom ins Jahr 60 vor Chri- 
stus: Ihr landet mitten in der 
Arena. Dort sammelt Ihr die vier 








Noten ein und verlaßt die Arena 
durch den linken Ausgang. Auch 
im Dungeon sammelt Ihr die No- 
ten ein und holt Euch den Black 
Key aus der rechten unteren 
Ecke, den Blue Key aus der lin- 
ken unteren Ecke. Mit dem Blue 
Key schließt Ihr die Zellen auf 
und holt Euch die Noten. Danach 
geht Ihr zurück in die Arena. Be- 
sucht Cäsar, der im Norden der 
Arenasitzt. Dieserträgt Euch auf, 
seine Leier zu finden. Zurück in 
der Arena geht Ihr sofort durch 
den Ausgang im Süden. In der 
Stadt sammelt Ihr wieder alle 
Noten ein (eine liegt auf der 
rechten Stadtmauer im Süden 
hinter einem Gebüsch). 

Habt Ihr alle 70 Noten beisam- 
men, lauft Ihr zum Brunnen im 
Süden der Stadt. Dort schiebt Ihr 
die Brunnenteile diagonal zu- 
sammen. Nach der Reparatur 
fliegt die Statue durch den Was- 
serdruck nach oben. Schiebtalle 
Teile nochmal zusammen und 
stellt Euch in die Mitte. Jetztwer- 
det Ihr nach oben geschleudert 
und landet im Fluß. Dieser treibt 
Euch in den Schloßgarten, wo 
Ihr alle Noten einsammelt. Jetzt 
laßt Ihr Euch gefangennehmen 
und findet Euch im Wald 
wieder. 
Ihr sammelt alle Noten, die Tele- 
fonbuchseite für Europa und 
lauft auf dem hellbraunen Zeug 
bis zum Gebäude. Betretet das 
finstere Gemäuer und sucht 
nach einem Apfel. Mit ihm ver- 
laßt Ihr das Gebäude und lauft 
zurück; unterwegs sammelt Ihr - 
die Noten ein. Um die Stadt wie- 
der zu betreten, händigt Ihr der 
Palastwache den Apfel aus. Jetzt 
könnt Ihr ins Europa des Jahres 
1700 reisen. Betretet das Ge- 
bäude und besteht den Ge- 
schicklichkeitstest: Auf dem 
Fußboden seht Ihr rote und grü- 
ne Punkte. Lauft schnell von 
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grünem Punkt zu grünem Punkt 
bis zur Markierung in der Mitte. 
Lockt die Gegenstände auf die 
rechte Seite des Saales, indem Ihr 
kurz nach unten lauft. Die Gegen- 
stände kommen nach vorn und 
dann um die Ecke. Wiederholt 
das, bis Ihr unter dem Ausgang 
ankommt (die Bodenplatte er- 
scheint). Jetzt holt Ihr Euch den 
White Key. Die Platten mit der 
schwarzen Markierung in der 
Mitte öffnen sich nach etwa zwei 
Sekunden. Also Vorsicht! Hinter 
dem Pendel lauft Ihr nach Norden 
und schiebt den Stein eine Posi- 
tion nach rechts. Versetzt den an- 
deren Stein erstnach Norden und 
dann über den ersten Stein nach 
rechts. Habt Ihr nach der zweiten 
Geschicklichkeitssequenzwieder 
festen Boden unter den Füßen, 
lauft Ihr sogleich nach Norden. 
Jetzt verlaßt Ihr das Gebäude und 
schließt mit dem schwarzen 
Schlüssel das Friedhofstor auf, 
Lauft den Weg nach Nordwesten 
bis zueinem Haus, für das Ihr den 
roten Schlüssel braucht. Tram- 


pelt die Wiese platt und schnappt 
Euch den Schlüssel links neben 
dem Haus. Im Haus holt Ihr Euch 
den Magic Wand, danach verlaßt 
Ihr Haus und Friedhof. Hinter den 
Trittplatten lauft Ihr nach rechts 
bis zum nächsten Geschicklich- 
keitstest. Wenn Ihr endlich am 
Pipe Organ angekommen seid, 
verkleinert Ihr dieses mit dem 
Magic Wand und nehmt es mit. 
Lauft zurück zur Telefonzelle und 
reistnach Rom. Dort baut Ihr den 
Brunnen wieder zusammen und 
macht einen Ausflug in den 
Schloßgarten. Hier wendet Ihr 
das PipeOrganan und gehtin das 
Gebäude. Die Wachen sind 
gelähmt, Ihr könnt ungehindert 
passieren. Holt Euch die Lyre und 
bringt sie zu Cäsar. Zur Beloh- 
nung bekommt Ihr die Lyre ge- 
schenkt. Danach öffnet Ihr den 
Löwenkäfig im Norden des Dun- 
geons. Benutzt die Lyre und be- 
tretet den Raum. Der Löwe läuft 
vorEuch davon, sokönntIhrEuch 
die Nummer von Texas schnap- 
pen. Neben Texas 1880 könnt Ihr 


jetzt auch nach Rom im Jahre 70 
reisen. Dahin solltet Ihr zuerst: 
Lauft in den Dungeon bis zu dem 
Raum rechts unten. Hier gibt es 
eine Stelle, die Ihr nicht betreten 
könnt. An diese Stelle legt Ihr den 
schwarzen Schlüssel. Lauft zur 


Telefonzelle und ab nach Texas. 


Im Süden seht Ihr am unteren 
Bildschirmrand einen Tierschä- 
del. Darunter ist eine Note ver- 
steckt. Weiter östlich findet Ihr 
noch einen Schädel, der einen 
Gold Coin enthält. Sammelt alle 
Noten ein und lauft in die Stadt. 
Dort schnappt Ihr Euch ebenfalls 
alle Noten und wandert zum 
Sheriffhaus. Schaut durch das 
linke Gitterfenster und Ihr seht 
Billy the Kid. Helft ihm aus dem 
Knast, damit er Euch seine Har- 
monica schenkt: Pilgert zum 
Bahnhof und kauft für Euch mit 
dem Gold Coin ein Ticket. Mit 
dem begebt Ihr Euch in den Zug 
und fahrt nach links (an einigen 
Stellen müßt Ihr aussteigen und 
die Noten einsammeln). Im Nord- 
westen findet Ihr noch einen 


Schädel, unter dem ein Gold 
Nugget liegt. Fahrt nochmal am 
Bahnhof vorbei und sammelt die 
Noten in der anderen Richtung 
ein. Zurück in der Telefonzelle be- 
amt Ihr Euch nach Rom 70 BC. 
Sammelt alle Noten in der Arena 
und im Dungeon ein. Im Dunge- 
on lauft Ihr an die Stelle, wo Ihr 
vorher die Texasnummer gefun- 
den habt (Türen aufschließen und 
den Löwen mitder Lyre verjagen). 
Nehmt nochmal die Phonebook 
Pagevon Texasund beamtEuch 
ins Jahr 2691. Holt Euch das Dy- 
namit im Südwesten, alle Noten 
sind Fälschungen. Habt Ihr das 
Dynamit, solltet Ihr Euch das 
Paßwortnotieren und neu starten. 
Dann steht Ihr gleich wieder vor 
der Telefonzelle. Mit dem Dyna- 
mit geht's nach Texas zu Billythe 
Kid. Gebt ihm den Sprengstoff 
und Ihr bekommt die Harmonica. 
Geht zurück nach San Dimas, be- 
nutzt dieHarmonicaundsammelt 
die Noten im Norden. Jedesmal, 
wenn Ihr eine Note einsammelt, 
verschwindet ein Stein. So findet 
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Ihr den Golden Key. Damit macht 
IhrEuchnach Europaaufundfegt 
dort alle Noten ein. Auf dem 
Friedhof öffnet der goldene 
Schlüssel das im Nordosten ge- 
legene Haus - hier findet Ihr eine 
Mandoline. Benutzt sie in San 
Dimas und öffnet das Tor zum 
letzten Teil des Spiels. Hier sam- 
melt Ihr 15 Noten (die letzte Note 
hat die Prinzessin), dann habt Ihr 
insgesamt 144 Noten im Besitz. 
Lauft nach Osten, dann nach Sü- 
den, Westen und Norden. Sobald 
Ihr an der nördlichen Mauer 
steht, lauft Ihr nach Westen bis 
zur Ecke und dann gegen den 
Uhrzeigersinn. In der nordöstli- 
chen Ecke lauft Ihr nochmal nach 
Westen, Süden, Westen und 
Norden bis zum Ausgang. Leider 
wird die Telefonzelle vom Ober- 
fiesling bewacht. Spielt auf der 
Gitarre und betretet die Telefon- 
zelle, um das Spiel zu beenden. 


Super Mario 
Kart 
(Super 
Nintendo) 


Viele von Euch haben uns Tips 
und Lösungen zu Super Mario 
Kart geschickt, die Kniffe und 
Karten von Stefan Fischer aus 
Amberg kamen am besten an. 
Zuerst zu den Charakteren: 
Mario & Luigi sind durch- 
schnittlich schnelle Fahrer, die 
sich gut in den Kurven hal- 
ten.Princess & Joshi geben 
leidenschaftlich Gas. Nur in den 
Kurven schlittern sie leicht von 
der Bahn. 

Bowser & Donkey Kong Jr. sind 
am Start langsam und später 
sehr schnell. Um die Kurven zu 
überwinden, hüpft Ihram besten 
mit_L. oder R. Koopa Troopa & 
Toad haben einen siebten Sinn 
für Kurven, sind aber nicht be- 
sonders schnell. 

Hilfreiche Tips 

1. Grüne Panzer könnt Ihr auch 
hinter Euch legen, indem Ihr das 
Steuerkreuz nach unten und 
gleichzeitig A drückt. Bananen 


werft Ihr mit Steuerkreuz oben 


_undA. 


2. Wenn Ihr über einen Frage- 
zeichen-Block fahrt, rattern die 
verschiedenen Extras durch das 
Kästchen in der oberen Bild- 
schirmhälfte. Um die Items zu 
stoppen, drückt Ihr A. 

3. Haltet im Auswahlmenü But- 
ton Y gedrückt und betätigt A. Ihr 
schrumpft, seid am Start schnel- 
ler und liegt besser auf dem As- 
phalt. Der Nachteil: Ein anderer 
Kart-Fahrer kann Euch einfach 
so plattwalzen. 

4. Wenn Ihr während der 
Streckenübersicht im Time Trial 
die Buttons L,R,L,R,L,L,R,R 
und A drückt, könnt Ihr auch die 
Special-Cups anwählen. 
Mushroom Cup Race 

Mario Circuit 1 





Hier dürfte es keine Schwierig- 
keiten geben. Ein kleiner Tip:' 
Zündet den Turbopilz an Positi- 
on “1”. 

Donut Plains 1 





Auf diesem Kurs werdet Ihr zum 
erstenmal mit rutschigem Fahr- 
belag konfrontiert (*1” und “2”). 
Nehmt in den Kurven den Fuß, 
bzw. den Finger vom Gas. 





TE 
Hier gibt es eine Abkürzung: 
Entweder Ihr benutzt den Turbo- 
pilzkurz vor der “1”, oderIhr ver- 
wendet die Feder an Position “2” 


um nach “3” zu hüpfen. 
Bowser Castle 1 


Say \ 





Bis auf die Wump-Poller kein 
Problem. Setzt auf jeden Fall die 
Tempo-Pfeile “1” ein, um besser 
voran zu kommen. 

Mario Circuit 2 





Auch hier gibt es eine Abkür- 
zung: Bei “1” springt Ihr mit der 
Feder über die Absperrung und 
Ihr landet bei “2” kurz vor der 
Startlinie. 


Flower Cup Race 
Choco Island 1 






Verwertet den Turbopilz nicht 
auf Strecken mit Sprungschan- 
zen ("1” und "2”), sonst hüpft Ihr 
eventuell vom Kurs. Wenn Ihr 
von der Spur abkommt, bremst 
Euch der Untergrund ab. 

Ghost Valley 2 


CZZEZED / 4 
Hier kürzt Ihr wieder mit Feder 
ab: Hüpft von “1” nach "2". Der 
Tempopfeil “3” wirkt Wunder, 
wenn Ihr zurückliegt. 

Donut Plains 2 

Diese Strecke ist mit Maul- 
wurfshügeln geschmückt. Wer 








Maulwürfe durch ständiges 
Springen vertreiben. 
Bowser Castle 2 





springt Ihr von “1” nach "2". 
Mario Circuit 3 






Fahrt nicht an dem Tempopfeil 
vorbei. 


Star Cup Race 
Koopa Beach 1 


I 

EEE 

REEL | 
9 









heizen.-Benutzt die Sprung- 
schanzen, um im Wasser nicht 
an Geschwindigkeit zu verlieren. 
Choco Island 2 





becken durch die kleine Insel. So 
spart Ihr Zeit und haltet Euer 
Tempo. 
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Legende: 
















PETE DE SON RESET ini: 
SEELE m] Startlinie 
DERAIO = j 
SE Ä Fahrtrichtung 
I 
9 MM Sprungschanze 
















IS, 
REIISEH 
STEEE 


IX 


Ideal-Strecke 
Maulwurfshügel 


v 





4 
2 






x 


PU  Tempopfeil 
RETTET 
© 


“ 
2 si m var 
WG = RZ 
R > BD EIG 
2 EEE 


Hier bügelt Ihr.mit Vollgas über Im Sprungabschnitt fahrt Ihr 
die Bahn - ohne in den Schnee links (“2”) und benutzt gerade in 
zu fahren. der 150-ccm-Klasse die Tempo- soo 0000020000000 01 01 1 10 0 1 1 1 1 0 101 010 0 0 


“. | 1100000000. . pieile. Endgegner nach Level 3 


Blien 3 > Mario Circuit 4 
(Master 

. System) 
Sven Schulz aus München hat % 


uns seine Karten für intergalak- E 
tische Kammerjäger zur Verfü- „ Inden Kurven müßt Ihr abbrem- 


7A Tiefes Wasser, Lava, Abgrund 
3  Niedriges Wasser, Schnee, Schlamm, Öl 


Rutschiger Untergrund 





Am Start stehenbleiben - wenn Alien gesprungen 
kommt - mit Flammenwerfer besiegen 





gung gestellt e sen.oderrechtzeitigvom Gas ge- 
> hen. 
“ . oo. 9909909000008 
Level 1 
NG art 
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Endgegner nach Level 6 


! 


Nachdem das Alien auf 
Podest 1 gesprungen ist 
—] unter Podest 2 laufen - 
mit MG-Feuer besiegen 
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Legende: 

A= Alien 

G = Gefangene 

IN = Gesichtsparasiten 


MG = Gewehrmunition 
Rad = Radar 

Fw = Flammenwerfermun. 
Gr. = Handgranaten 

+ = Heilkraft 

x = Fallgrube 

Ra. = Raketen 


1221-1210 67 
0221-1210 68 


Super Nintendo us 

20% schneller 
ee Qualität 299.00 
Kabel dt 


39.90 
RGB Stereo-Sound Kabel 59.90 
Fire-Adapter - der Beste 29.90 
0 Street-Fighter Stick 
JB-King Joystick dt 
Super Scope dt 
Pad-Verlängerung 
90 ASCII-Pad dt 
a.A. Another World dt 
Axelay 
Batman Returns 
Bubsy the Bobcat 
0 Chester Cheetah 
Death Valley Rally 
p a.A. Desert Strike dt 
Global Gladiators D Dinocity dt 


Hit the Ice us ae 

Sonic I dt F-15 Strike Eagle 
Sonic II ab 0 Fatal Fury 
Streets of Rage ab Final Fantasy III 
Streets of Rage II dt Final Fight 

Tiny Toons us 60Hz 
Twinkle Tale jp 


..mehr Spiele für Daniel "1 


Mo-Fr 10-22 Uhr 


Wer bis 16:30 Uhr anruft hat's 
morgen oder übermorgen! 


Sewer Shark CD us 
Wonderdog CD us 
orid dt 


Gods 
0 Harley’s Humongous 
VHS Videos für alle Systeme lieferbar - Dauer | Stunde DM 39.90 


Wir versenden Deine Module 
zzgl. DM? 


90 Super Strike Eagle 
0 Tecmo NBA Basketball 


0 Tiny Toons dt 


A. ur & 
Nice Price 





[1 em | 
OLERITESEÄRTEIHINITEETTPOISERIÄTGRENT! 





Endgegner nach Level 9 


Vom Start weg bis zum Ende des ober- 
sten linken Podestes (x = Standpunkt) 

begeben und Alien gleich von dort aus 
mit Raketenwerfer besiegen 


STartx _ __A 


Endgegner nach Level 12 


Unter das rechte unterste Podest (x = 
Standpunkt) begeben und Alien mit 
Flammenwerfer besiegen 





aRJay 


Games & 
Entertainmentsystems 
Ebertplatz 2 

5000 Köln 1 

Telefon: 0221-12 i0 67 
und 0221-12 10 68 
Telefax: 0221-12 56 76 


NEO GEO 
inkl. Joyboard 


Joyboard 
emory Card 
RGB/AV-Kabel 


Alpha Mission II 
Art of Fi ie 
Baseball Stars II 
Blues Journey 
Crossed Swords 
Fatal Fury I 
Ghostpilots 

A. King of Monsters II 
Last Resort 
Nam 75 
Top Players Golf 
Sengoku II 
Superbaseball 2020 
Super Side Kicks 
Trash Rally 
Viewpoint 


Punch-Packet! 
Fatal Fury I+ II 
Händleranfragen erwünscht 


An- und Verkauf 


von gebrauchten NEO-GEO und 
Super-NES Modulen 


129.90 
119.90 


a.A. 
129.90 


Jimmy Connors dt 
John Madden ’93 dt 

ing Arthurs World 
NHLPA Hockey ’93 
en I 
Sim Earth 
Starfox us mit 
Generation 4 Adapter 
Star Wars dt 
Super Probotector us 


699.00 


The Lost Vikings 


Twınbee 


Faceball 2000 us 
Gradius II us 
Last Twin Fighter 
Mario Kart 


Sim City dt 
Super Soccer us 


Zeida I ar 


Nachnahme in der Sicherheitsbox 
ersandkosten 








Level 13 








STARt El a Ei EN6r 5 
A 6 A 7 3 
E IE 
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Flinke 
Finger 


Bei “Flinke Finger” kümmern wir 
uns um Verrenkungs-Tricks, die 
auf dem Joypad-Bewege-Dich- 
Prinzip basieren. Wer auf Num- 
mer Sicher gehen will, konsul- 
tiert vorher seinen Arzt. 


Cybernator 
(Super 
Nintendo) 


Gerhard Koros aus Haslach 
weiß, wie Ihr mehr Gredits be- 
kommt: Haltet im Titelbild L, R 
und oben gedrückt und drückt 
Start. 


Super Star 
Wars 
(Super 
Nintendo) 


Das Debug-Menü hat Gerhard 
Koros aus Haslach gefunden: 
Wenn zum erstenmal "Start, Op- 
tion” zu sehen ist, drückt Ihr vier- 
mal A, einmal X, viermal B, Y, 
viermal X, A, viermal Y und B. 
Wenn Ihr das vor Beginn der 
Demo geschafft habt, hört Ihr ei- 
nen Jawa brüllen. Startet das 
Spiel und Ihr könnt gleich zwi- 
schen Luke, Han und Chewie 
auswählen. Wenn Ihr nun auf 





Auf rechtes oberstes Podest (x = 
Standpunkt) begeben und Alien 
...' In kniender Haltung mit 
Maschinengewehrfeuer besie- 
gen. 








Joypad 2 L oder R drückt, er- 
scheint das Debug-Menü. 


Sonic 2 
(Game Gear) 


Wenn das Logo mit Tails er- 
scheint, drückt Ihr Button 1, 2 
und Start gleichzeitig. Das zwei- 
te Logo erscheint und Ihr bewegt 
das Steuerkreuz im Uhrzeiger- 
sinn. Wenn es klingelt, laßt Ihr 
die Tasten los-es folgt Dr. Ro- 
botnik. Dieser Tip stammt von 
Felix Adlen aus Bocholt. 


Code 
geknackt 


Täglich erstrecken sich mehrere 
Kilo Paßwort-Komplettlösun- 
gen über meinen Schreibtisch; 
und trotz der fröhlichen Wühlar- 
beit freue ich mich über jeden 
Code, den Ihr mir schickt. 


Congos 

Caper 

(Super 
Nintendo) 


Jürgen Nag! aus München hat 
die Codes dieses Spiels per - 
Computer auf Papier gebracht. 












Little Super Soccer 



























a S 2 a . 
Sc : a blauer rain. Samson (Super Nintendo) 
Kopf —Stern Kopf Kopf = 
m (NES) Als Ergänzung zu unserer Gode-Liste in VIDEO GAMES 11/92 hat 
A N 5 uns Sven Lindhoff aus Berlin noch ein paar “Karten” geschickt. 
un : Ben Stefan Lentz aus Sinsheim mel- Dh Arsen 
e ber Du A an det sich mit Codes zu Wort: 
-$tern Kopf Krone Level : THE bon 
7 Uruguay 
NO |\ee2 Feen DOLERHHR 
braun m rk Ir a Level3 al lr7t | Fkotumbien 711 tllettiv] 
imeis | mica| ERKENNE BESHDEH 
— USA 
Frankreich 





wo. 








braun. rote blauer elber 
-Kopf Krone - --Kopf Stern - © Il"! Rumänien 
„ae ne | pP rı n c e 0 f te» lt7 dainsien 
ed = “ > pP er S 1 a j 7/1117 England 
rote braun. schw. braun. >-HtNNIt/ Holland 
„Krone Kopf —Kopf Kopf = (Su er TerHeB4l Brasilien 
Ayu9. "up TEER ER ee BERBERHTA 
8 | Nintendo) FERzERTm Argentinien 
| blauer I schw. gelber Deutschland ZREZuNBE 


Kopf Krone : -Kopf tern 














Die Codes zur deutschen Versi- Brasilien Italien 
on von Prince of Persia hat Karl 
"ber braun. ı Heinz Gremer aus Köln erspielt: Spohlvizititit I 
"Kopf Krone Stern --Kopf - elriytt Uruguay RANZIEHEFZ 
NN 4141117 Isugoslawien A Tun 


Level - Code 






















































Batman: Ta | Keklteitium 
TPDRWLN | SY/Z-Nitltlus 
Return of 023362 | Ze ZELL SIHPraneion 
TYIG3T4 NINDESZERN 
Joker RZ >18 Rumänien 
Ä MIYYZTOR SERESEHR 7 Kamerun 
(Sup ei B6Z3W3R 7 Ze 75 Flenstand 
Nintendo) vzarsa2 | TAIELU Dean 
3NQ2DKR Selen [+ Iitatien 
MS5J9L2V An Argentinien 
Für alle hilflosen Fledermäuse T8JSTND _ PREV 
a ni on aus Köln die 947PDL.! au De 
aßwörter bereit: 7WCSTVV nglan a 
Stage 2 4BSX+TD 
Stage 3 QSZ2DMJ ER 
Stage 4 8VP6TKD Hole 
Stage 5 G1+3SGP 
zinue > ZNTLVAS | GStERrietet Fans 
Stage 7 74WQM65 A ler 
Stage . HPJR2RM 7 Wl>W/ It IV) Rumänien 
Stage 9 SZTEDITZTHG| Kamerun 






Stage 10 
Stage 11 
Stage 12 
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World Beach 
Volley 
(Game Boy) 


Paßwort zum Turniermodus von 
Andreas Amler aus Beuren: 


Be Te 
Teams 
Australien 
dito, China 
dito, Japan 
dito, Brasilien 
dito, USA 1 
dito,Rußland1 
dito, USA 2 
Musikmenü 










Super 
Champion- 
ship Boxing 

(Super 

Nintendo) 


Eines der wenigen Import-Mo- 
dule dieses Titels ergatterte Ba- 
bak Vahdat aus Wiesbaden. 
Thomas Mitchell 
Rocky Johnson 


Level Code 


RGDNBCK 
VGODNDK 


WGFRBRK 

XGHFNSK 

MHTFOQHK 

NHVSDJK | TTJSDVJ 





Lemmings 
(Master 
System) 


Eine glückliche Familie: Simon 
(15), Sarah (13), Mirjam (9), EI- 
len (38) und Heinz Lützel (39) 
haben 10 Wochen lang nicht ge- 
ruht und alle Levels von Lem- 
mings geknackt. Als Danke- 
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TGNDVLWM 
ZTGNSUIQ 
BOGMZSEJ 
TGMZSFKU 
JSFKVLWN 
BUIGBCFK 
UJTGMYRD 
HODQRCFK 
VKVLWMZS 
FLX5GGGG 
GFECXPGF 
DZSEJSFK 
UIQAABCE 
JSEJTGMY 
QABDGNBU 
IRCEIQAA 
BCFLWMZT 
GMZSFLWM 
ZSEIRCFK 
UJSFKVKU 
JSEJSEUR 
DGNCWMYR 
DHPFDYQA 
AABDHODY 
GQBDHPGFE 
CXODYGBD 
HPGGFECX 
ODZSEJTH 
PFECXODY 
RCEJTHOD 


YQBDGNBU 
JTHPGFDY 
RDHPGFEC 
WMZSEJTG 
MZTHPGGF 
DZSEIRCE 
IOBCFKVL 
WMYRDGMY 
RDGMZSFK 
VLXODZSF 
PFECXPFE 
BUJTHOEC 
XOECWNBU 
JSFKVKUJ 
THODZTGM 
YGBCEIRD 
HPFDZTHP 
FEBVLWNB 
UJTHPFEC 
WNCWNBVL 
WMYRCEJT 
GNBUIQAA 
ABDGMZTH 
ODYRCEJS 
FKUIQBDG 
NBVLXPGG 
FDYGQBDGN 
BVLWMZTG 
NBUIRDHO 
ECWMZTGM 


Taxing 


ZSFKUJSF 
LXPGFDYR 
CFKVKUJT 
GMYRCFKU 
JTHPFECX 
PFDZSFLX 
NBUJSFLW 
NBUJSFLW 
MZSFLWMY 
RCFKUJSE 

IRCEJSEJ 
SEJTHOEC 
WMYGBDGM 
YQAAAAAB 
NCWNCWMY 

NCWNCWMY 

QAABDHPG 

GGGFDYQA 
AABDGMYR 

DHODYQAB 
DHODYQAD 
GNCXPGGG 
GFDZTHPG 
GFECWMYR 
CEIQABDG 
NCWMYRCE 
IRDHODZS 
EJTGMYQOB 
DHODZTHP 
GGFDYGBC 


FLWNCXPG 
FECWMYRD 
HOEBVKUI 
QBCEJSEI 
RDHPGGFE 
CXOEBVKU 
IQABDHPF 
DYRCEJTG 
NCXOEBUJ 
THOECXPF 
DYRCETRD 
GNBUJTHO 
DZSFLXPF 

DZTHODZS 
SFKVLWNC 
SFKVLWNC 
XPFDYGBD 
GNCWMZTH 
ODYGBCFL 
XOECWMYQ 
BCFLXPGF 

EBVKVLWM 
YRDGNBVK 
VKUJSFLX 
PFDZTHPF 
DZTHPGFD 
YRCFKVLW 
NCWNCWNC 
WMZTHPEE 





schön für Ihren Brief gibt's einen 
Zuschuß für den nächsten Fa- 
milienausflug. 


Kurz, aber 
knackig 


Wer sein Lieblingsspiel mit un- 
fairen Methoden austricksen 
will, wühlt in unserem Fundus 
von Unendlich-Leben-Cheats 
und Unverwundbarkeits-Tricks. 








Terminator 
(Mega Drive) 


Von einemausgeschlachteten T- 
800 erfuhr Thomas Garl aus 
Löhne die Angriffstaktik der von 
Skynet ausgesandten Luftjäger, 
die die Flucht im Jeep (3. Level) 
behindern. Der entschlüssel- 
te Code lautet: Links, rechts, 
links, rechts, rechts, links, 





rechts, links, links, links, rechts, 
rechts, links, rechts, links, links, 
rechts, links, rechts, links, links, 
rechts und links, 


Streets of 
Rage 2 
(Mega Drive) 


Robert Ertel aus Gunzenhausen 
kennteinen interessanten Cheat: 
Auf dem zweiten Joypad haltet 
Ihr Aund B gedrückt und schal- 
tet per Joypad 1 ins Options- 
Menü. So könnt Ihr zwei neue 
Schwierigkeitsgrade (“Very 
Easy” und “Mania”) anwählen. 
Weiterhin könnt Ihr die Le- 
bensanzahl erhöhen und die Le- 
vel 1 bis 8einstellen. 





Greendog 
® 
(Mega Drive) 
Auf der Karte von Beat Krähen- 
mann aus Belp in der Schweiz 
seht Ihr, wo Greendog unend- 


lich viele Leben und Conti- 
nues bekommt. 


m) 
ar 


Leben anschaffen 


Awesome 
Golf 
(Lynx) 


Ralph Simm aus Dresden hatuns 
folgenden Cheat verraten: Als 


Geheimgänge zu Greendog, Level 3, Curacao 


Namen gebt Ihr LANDLORD ein, 
um mit Druck auf die Option 2 
Tasteldealschläge (100% und 
gerade) ausführen zu können. 
Der Ball landet automatisch 
im Loch, wenn Ihr nochmal Op- 
tion 2 drückt. 






Man sollte in den 3 Geheimgängen die 2 Leben und das Continue holen. Dann fäßt man dam Helden die 
Luft ausgehen. Nun wiederholt man den Vorgang mehrmals. $o kann man In kürzester Zeit einen Vorrat an 


Art of 
Fighting 
(Neo-Geo) 


Den ultimativen Superschlag 
hat Daniel Krassnig aus Köln auf 


Lager: Ryo oder Robert führen 
ihn nur aus, wenn sie wenig Le- 
bens- und viel Special-Energie 
haben. Bewegt den Stick wie 
beim Feuerball und drückt so 
schnell wie möglich die Tasten C 
und A. So verliert der Gegner 
(sogar Mr. Karate) mehr als die 
Hälfte seiner Energie. 


Streets of 
Rage 

(Game 

Gear) 


Um bei diesem 
Prügelknaller alle 
Levels ohne Krat- 
zer zu überste- 
hen, wählt Ihr 
im Optionmenü 
Sound 11 an 
und 

drückt 











die Buttons 1, 2 und Start gleich- 
zeitig. Danach erscheinen zwei 
weitere Optionen, mit denen Ihr 
Level und Unverwundbar- 
keit anwählt. Das wußte Ute 
Braun aus Köln. 


Action 
Replay Pro 


Diesmal zeichnen Andre Wil- 
helm aus Hamburg, Maro Blan- 
kenburgaus Berlin, Timo Meren- 
da aus Kirchheim, 
Wolfgang 
Schiemichen 
aus Prag, Ute 


Braun 
aus Köln und Jür- 
gen Probe aus Erlan- 
) gen für die Action- 
Replay-Codes ver- 
antwortlich. 






NEUGABLONZERSTR.62 8950 KAUFBEUREN 


. NEUE GAMES IMMER 
"AUF LAGER VERSAND & LADEN 














T-SHIRTS VON EUREN STARS 






Ph STREET FISHTER 2 ‚, STAR WARS 
3 SONG MARO USW 
VIDEO MAGAZIN 
VHS VIDEOKASSETE MIT DEN ARE RUFEN AUFKLEBER, PUZZLES, U.S.W. 2 
GAMES ERST ANSCHAUEN DANN 


ES WERDEN ALLE NEUEN SPIELE VORGESTELLT 


TEL:0834 1/ 14053 
| ERW FAX:08341/1412 


WIR SIND VON 9-18 UHR TELEFONISCH ERRE: HBAR 
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System Titel Code Bemerkung 


Super Nintendo Street Fighter 2 
7EOED10A 


7EOCB200 Player 1 spielt Mr. Bison 
7EOED108 

7EOED108 Player 2 spielt Vega 
7EOED109 Player 2 spielt Sagat 
7EOED10OB Player 2 spielt Balrog 
7E0C1645 Player 1 unsichtbar 
7E0C6030 Spielablauf “Turbo” 
7EOD9904 Guile macht Flashkick mit R 
7EOD9608 Ryu macht Dragon mit Y 
Super Star Wars 

7EO8FBO3 unendlich viele Leben 
7EOA7924 unendlich viel Energie 
7EO96FEA unbegrenzt viel Zeit 
7E087664 unendlich viel Energie im letzten 


LEVEL 


System Titel Code Bemerkung 


NES Digger T. Rock 
00001N02 unendlich viele Leben 


00000A12 unendlich viel Energie 

00017D09 unendlich viel Munition 

00017E99 unendlich viele Strickleitern 

00017F01 unendlich viel Dynamit 

Total Recall 

0000F203 unendlich viele Leben 

00020080 unendlich viel Energie 

0000EF09 unendlich viel Munition 
Handfeuerwaffe 

0000EF03 unendlich viel Munition Laserwaffe 














































































Game Boy Dragon’s Lair US 
040A38C3 unendlich viele Leben 


Escape from Camp Deadly dt. 


030292C9 unendlich viele Leben 
010298C9 unendlich viel Energie 
Metroid 2 dt. 

0C9951DO unendlich viel Energie 
Mickey’s Dangerous Chase dt. 
01031DC6 unendlich viel Energie 
Robin Hood dt. 

073912D2 unendlich viele Leben 
0C072DDO Unbesiegbarkeit 
Swamp Thing dt. 

0AO1C2C1 unendlich viele Müllmarken 
0103EBCO unendlich viele Leben 
081FC8C1 unendlich viel Energie 
Viking Child US 

0C0634DC7 unendlich viel Energie 















Zelda3 _ 

7EF36D9D unendlich viel Energie 
7EF373FF unendlich viel Magie 
7EF363FF 999 Rubine 
7EF34363 99 Bomben 
7EF37763 99 Pfeile 

7EF36F09 magische Flasche 
7EF35C05 Superelixier 
7EF35201 magischer Umhang 
7EF35302 _Zauberspiegel 
7EF35903 Power-Masterschwert 
7EF37407 alle drei Amulette 
7EF37AFF alle Kristalle in der Schattenwelt 





































N , Hier kümmert 
sich Shen Long 
um Guile: 


Falscher 
Sonic 


Wie viele von Euch be- 
merkt haben, hat sich in 
den Tips & Tricks von 
VIDEO GAMES 3/93 ein Fehler 
eingeschlichen. Die Levelan- 
wahl zu Sonic 2galtnicht für die 
Mega-Drive-Version, sondern 
für das Game-Gear-Modul. Den 
richtigen Cheat haben wir in 
Ausgabe 4 im Special “Super 
Sonic” abgedruckt. 











SUPER NES 


DEUTSCH 
ACTION REPLAY PRO 99,90 
JOYPAD/DAUERFEUER 39,90 
Addam’s Family 109,90 
Actraiser 119,90 
‘Another World 119,90 
Axelay 109,90 
Castlevania IV 119,90 
Darius Twin 99,90 
Desert Strike 99,90 
Double Dragon 129,90 
Exhaust Heat 119,90 
F- Zero 89,90 
Gods 119,90 
Jimmy Connors 119,90 
King of Monsters 119,90 
Lemmings 119,90 
Magical Quest 119,90 
Mariopaint 79,90 
Mariokart 89,90 
NHLPA 119,90 
Parodius 119,90 
Phalanx 109,90 
Pilotwings 89,90 
Prince of Persia 119,90 
Probotector 109,90 
Pushover 109,90 
Simeity 85,90 
Spiderman 109,90 
Spindizzy World 119,90 
Starwars 119,90 
Streetfighter 89,90 
Strikegunner 89,90 
Super Off Road 129,90 
Tiny Toon Adv. 119,90 
Top Gear 109,90 
Turtles IV 109,90 
WWFII 129,90 
Wingcommander 119,90 
Zelda III 89,90 
SUPER NES 
IMPORT 
Super Scope 139,90 
Adapter 39,90 
Alien vs Predator 119,90 
Axelay 89,90 
Batman’s Retum 119,90 
Battletech 129,90 
Bluesbros. 129,90 
Cameltry 69,90 
Cybernator 119,90 
Cyber Formula 59,90 
Darius Twin 59,90 
Desert Strike 89,90 
Dimension Force . 59,90 
Doraemon 99,90 
Double Dragon 89,90 
E.D.F. 69,90 
Final Fight 99,90 
Ghost'n Ghouls 69,90 
® Goal 99,90 


Gradius 69,90 
Harley’s Hum. Adv. 99,90 
Hunt f. Red October 99,90 ° 
Juki Crush 129,90 
Lagoon 79,90 
Last Twinfighter 49,90 
Lemmings 69,90 
Magic Sword 79,90 
Mickey Mouse 99,90 
Musya 79,90 
Mystic Quest 79,90 
Pang 79,90 
Prince of Persia 89,90 
Roadrunner 119,90 
Rocketeer 49,90 
Rushing Beat 79,90 
Rushing Beat II 119,90 
Space Megaforce 129,90 
Starfox 129,90 
Super Stadium 49,90 
Super Valis 69,90 
Sonic Blastman 89,90 
Soulblader 79,90 
Tecmo Basketball 129,90 
Thunderspirits 59,90 
Twinbee 129,90 
UN Squadron 59,90 
WWF Wrestling 79,90 
MEGADRIVE 
ACTION REPLAY PRO 99,90 
EUROADAPTER 25,90 
JOYPAD/DAUERFEUER 29,90 
ARCADE POWER 89,90 
MENACERM. T2 159,90 
Alienstorm 39,90 
Alien III 89,90 
Andre Agassı 99,90 
Bad Omen 39,90 
Batman, Return of Joker 89,90 
Biohazard Battle 89,90 
Blockout 29,90 
Buck Rogers 59,90 
Cadash 39,90 
Carmen Sandiego 39,90 
Chakan 79,90 
Chiki Chiki Boys 79,90 
Crackdown 29,90 
Cröeball 59,90 
David Robinson 49,90 
Deadly Moves 89,90 
Dream Team USA 79,90 
Desert Strike 79,90 
EA Hockey 49,90 
Ecco the Dolphin 99,90 
Fantasia 39,90 
Fantasm Soldier 49,90 
G-Le 79,90 
Gaiares 39,90 
Gainground 29,90 
Ghost'n Ghouls 59,90 
Ghostbusters 59,90 
Granada 29,90 
Grandslam 99,90 


Jewel Master 29,90 
Kid Chameleon 39,90 
Lemmings 99,90 
LHX Attack Chopper 79,90 
Monaco GP II 79,90 
NHLPA Icehockey 89,90 
‘Outrun 39,90 
PGA Golf Il 89,90 
Populous 59,90 
Powermonger 79,90 
Quackshot 39,90 
Rastan Saga II 29,90 
Rampart 99,90 
Rings of Power 69,90 
Risky Woods 79,90 
Roadrash I 49,90 
Roadrash II 79,90 
Rolo tothe Rescue 79,90 
Rolling Thunder II(RGB) 49,90 
Sonic I 39,90 
Sonic II 69,90 
Spiderman 49,90 
Streets of Rage II 79,90 
Stormlord 29,90 
Sword of Sodan 29,90 
Sunset Riders 79,90 
Tazmania 79,90 
Thunderforce III 49,90 
Thunderforce IV 89,90 
Toe, Jam & Earl 39,90 
Toki 39,90 
Turrican 29,90 
Turtles in Time 79,90 
Tiny Toons 99,90 
Warsong 79,90 
Wani Wani World 29,90 
World of Illusion 79,90 
Whip Rush 29,90 
XDR 29,90 
Zerowings 29,90 
Afterbumer 79,90 
Final Fight CD 119,90 
Thunderstorm FX 79,90 
Wonderdog 99,90 
NEO GEO 

NEO GEO RGB od. PAL 

m. Joyboard & Netzteil 699,90 
Alpha Mission 199,90 
Art of Fighting 359,90 
Baseballstars 169,90 
Fatal Fury II 379,90 
Football Frenzy 179,90 
Sengoku Il 379,90 
Super Sidekicks 319,90 
Viewpoint 549,90 
World Heroes 379,90 

GAMEGEAR 

Aerial Assault 39,90 
Bare Knuckle 45,90 


Berlin Wall 29,90 
Arliel 29,90 
Busterball 29,90 
Devilish 39,90 
Donald Duck 39,90 
Lemming 59,90 
Joe Montana Football 29,90 
Mickey Mouse II 49,90 
Super Monaco II 39,90 
Ninja Gaiden 39,90 
Outrun 29,90 
Solitaire Poker 19,90 
Tarothouse 19,90 
Wimbledon Tennis 39,90 
GAMEBOY 
Battle City 19,90 
Battle Ping Pong 19,90 
Cha Cha Manu 19,90 
Fortress of Fear 29,90 
Gauntlet 19,90 
Hook 49,90 
Krusty Funhouse 39,90 
Loopz 19,90 
Looney Tones 49,90 
Mario Land 29,90 
Maru’s Mission 29,90 
Nemesis 2 39,90 
Palamedes 19,90 
Robocop 2 29,90 
Sneaky Snakes 29,90 
Terminator 2 Arcade 59,90 
Terminator 2 49,90 
TMNT2 29,90 
World Cup 19,90 
BCE 
ME 


Sichere Deine Module durch 
Sicherheitskopien auf Diskette. 


Megadrive 
Super Nintendo 


699,90 
699,90 


Kombigerät f. Megadrive & 
Super Nintendo 859,90 
Alle Systeme funktionieren mit 
handelsüblichen 3,5" HD- 
Disketten. 


Lieferbedingungen 


Importspiele und Geräte sind 
ohne deutsche Anleitung. 
Umtausch ist ausgeschlossen. 
Defekte Ware wird nach unserem 
Ermessen repariert, 

ersetzt oder gutgeschrieben. 

Wir haften nicht für die 
Kompatibilität der Spiele oder 
Geräte. Angebot freibleibend. 


LADENVERKAUF : GAMEZONE ‚ Orleansstr. 63, 8000 München 80 





Mickeys Super- 
Nintendo-Abenteuer 
zu durchlaufen, 

ist nicht schwer — 
alle Shop- und 
Bonushöhlen zu 
entdecken, 
überfordert aber 
auch manchen 
Joypad-Profi. 
Folgt uns und wir 
zeigen Euch alle 
Geheimnisse 

von Magical Quest. 
ak 





Mickey ' 
Mouse, 
Standard-Ausführung: 
Die Maus, mit der Ihr 
siartet, kann Steine 
aufnehmen und wegschleu- 
dern. Waffen habt Ihr 
keine, nur mit dem Hosen- 


boden katapultiert Ihr Eure ge re Re a 
Feinde in die ewigen Pixel- | hr, A u Re a ai Se 
Gründe. N Yib h ER 


ee eu 








Auf dem Dach des Hauses findet 
Ihr 12 Steine, in denen ein Herz 
kt. Dahinter ist der Eingang 
nem Bonuslevel in den " 
Wolken versteckt. Hier bekommt TE | 
Ihr Tomaten und zwei Gold- Wenn Ihr durch den Biberbau schwimmt, gibt's zwei kostenlose 
münzen. Extraleben. 
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LEVEL 2.2: 
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Schnappt Euch die Steine und 
werft sie auf den Kopf der 
Schlange, bevor sie züngelt und 
rot anläuft. Mit den Segmenten, 
die sie verliert, könnt Ihr eben- 
falls werfen. 
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LEVEL 2.1: 
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Hinter den angespitzten 
Pfählen befindet sich ein 
verstecktes Loch. Unten 
öffnet sich eine Tür, 

die in einen Bonuslevel 
führt. Dort bekommt Ihr 
ein Zusatzherz für 

Eure Energieleiste. 





Wenn Ihr aus dem Baum kommt, 
laßt Euch nach unten fallen und 
steuert dabei nach links. Am 
Boden wartet ein Geschäft, in 
dem es je nach Spielfigur ande- 
re Gegenstände zu 
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Stellt Euch nach unten, damit sich die Spinne verkehrt herum zu 
Euch dreht. Wenn sie innehält, schnell nach oben springen und kon- 
tinuierlich auf ihren Kopf hüpfen. Magische Schüsse tun's auch. 
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Verschiebt die Steine so 
geschickt, daß Ihr nach 
ganz oben gelangt. Dort 
versteckt sich ein Bonus- 
raum hinter den Steinen 
- Goldmünzen rieseln 
zur Belohnung nieder. 





Am Ende des Teilabschnitts 
staubt Ihr ganz unten eine 
Freimaus ab. 
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Die Klamotten des 
Feuerwehrmanns 
sind sehr nützlich: 
Per Wasserdruck 
verschiebt Ihr 
Plattformen, 
um auf entlegene 
Plattformen zu 
gelangen. Außerdem 
löscht der Strahl 
brennende Aufzüge 
und Feuerchen. 


In der Feuerwelt findet Ihr am 
oberen Bildschirmrand ein Loch. 
Stellt Euch auf die betreffende 
Plattform, sie fährt noch oben. 
Es erwarten Euch Bonusmünzen 





Immer naß spritzen und recht- Mit dem Wasserstrahl baut Ihr 


zeitig eine Plattform höher Euch in der Eiswelt eine Leiter 
springen. Jedes gelöschte zur Freimaus. Spritzt dazu ein- 
Feuerchen hinterläßt einen fach die Eissteine an, die in der 
Hydranten. Luft hängen. 


LEVEL 4.4: 





Im Bonusraum, den Ihr nur durch Verschieben der Grinse-Plattform 
erreicht, stecken Goldmünzen 
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Ganz am Ende des Levels verschiebt Ihr die Steine so geschickt, daß Wenn sich Robin an die Haken hängt, fegt ihn der Adler nicht aus 
Ihr ganz nach oben gelangt. Auf der Plattform befindet sich hinter dem Nest. Stößt er nieder, schnappt Ihr Euch sein Ei mit dem 
den Steinen ein Shop. Enterhaken und werft es auf ihn. 
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LEVEL 5.3: 


Kater Karlo trefft Ihr mit Eurem 
Wasserstrahl. Kauft Euch vorher 
für 300 Goldstücke mehr 
Wasser und springt auf Karlos 
Kopf, bevor er auf die Plattform 
springen will. Das Wasser friert 
auch die Schüsse ein. 





LEVEL 6.1: 
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Unter Wasser findet Ihr einen Steinhaufen, hinter dem ein geheimes 
Geschäft steckt. Dort runter könnt Ihr nur als Magier tauchen, sonst 
verliert Ihr zuviel Luft. 


Robins Kluft ist sehr vielseitig: 

Wie mit der normalen Maus nehmt Ihr Gegenstände 
auf oder zieht sie mit dem Enterhaken heran. 
Außerdem kann Mickey per Seil schnell ein Stockwerk 
höher klettern. 












Ihr müßt die Grinsegesichter 
geschickt verschieben, um am 
Ende des Levels eine Etage 
höher zu klettern. 


man 


Der Endgegner steckt hinter der 
linken Tür und ist leicht zu 
besiegen. Schießt Euren 
Zeigefinger-Beamstrahl, sobald 
der Bursche keine Anstalten 
zum Angriff macht. Zwischen- 
durch ballert Ihr die herumflie- 
genden Steine und Kerzen- 
leuchter ab. Hinter den anderen 
Türen verstecken sich bekannte 
Zwischengegner - bleibt am 
besten draußen. 
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SUPER NINTENDO 








Neues Street Fighter-Imitat 
gefällig? Ihr spielt eine der zwei 
‚Spielfiguren, die sich im typi- 
' schen Prügelspiel-Stilmitande- 
re Kämpfern mißt. Der Boxkampf 
Mann-gegen-Mann findet vor 
verschiedenen Hintergründen 
statt und scrollt nach links oder 
rechts. Ihr schlagt dem Gegner 
auf die Nase und boxt ihn 
schließlich k.o. Wenn Ihr nicht 
blitzschnell agiert, prügelt Euch 
der Rivale in den Staub. Super 


- 


SÜHNKE STORBECK 
VIDEOGANIES 

Eppendorfer Landstr. 12024 
52000 Hamburg 20 


1 Tiny Toon's US 139,- 
3 Wing Commander US 139,- 


M| Super Strike Eagle US 139,- 


15 139, 
15 139, 
US 139,- 
US 139,- 


| Power Moves 

Sg Star Fox 

| Aerobiz 
Eybernator 


Bikuriman ist eine einzigartige 
Frechheit undeines der schlech- 
testen Spiele, die momentan er- 
hältlich sind — von ausgefeilten 
Kampfsport-Bewegungen keine 
Spur. ak 


Spieletyp: | 


Hersteller: BEC 

Testversion von: Eigenimport 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 2 Spielmodi, 
Musikmenü 

Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

GA.-Preis: 120 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


Turtles 109,- 
Ecco 109,- 
Rolo To Rescue 99,- 
Streets Of Rage 99,- 
Chakan 109,- 
M.AliBoxing 109,- 
Sunset Riders 19; 


& Megaman 3 
5 Bonk's Adv, 
Empire Strikes Back 99,- 
9 


r. Do \" 
Best Of The Best 109,- 
Nien 3 109,- 
T2, Arcade 109,- 


Tel./Fan Es +0172- esull 


A eynans 
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Nach der erfolgreichen Spiel- 
automaten-Reihe Double Dra- 
gon stellte Technos den erfolg- 
losen Prügelautomaten Combat 
Tribes auf. Bei dem inoffiziellen 
Double Dragon-Nachtolger prü- 
geln sich Eure drei muskulösen 
Helden vor der typischen Groß- 
stadt-Kulisse. Wersich nicht mit 
den Gomputergegnern balgen 
will, kommt im "VS. Player"- 
Modus zum Zug: Hier tretet Ihr 
mit einer von sechs Spielfiguren 


Junge Fahrer sind 


für Sicherheit. 


Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfroge bekannten 
sich viele tausend junge Autofahrer zu Rücksicht und Sicherheit am Steuer. 

„kein Henker om Lenker” ist ihr Slogan. Trotzdem: Zu viele junge Leute sterben auf der Stroße, meistens nachts, 
meistens nach der Disco, 


Was tun? 


Die Aktion Junge Fahrer der Deutschen 
Verkehrswacht befaßt sich mit der 
überdurchschnittlichen Unfollgeföhrdung | 
Junger Autofahrer und hält interessantes 


| Absender: 
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gegen einen Kumpel an. Die 
Grafik istfitzelig, die Sprites übel 
animiert, die Spielbarkeit indis- 
kutabel: Ihr trefft nur zufällig und 
die Feinde haben noch nicht mal 
eine Energieleiste. ak 


Spieletyp: 


Hersteller: Technos 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 2 Schwie- 
rigkeitsgrade, 4 Spielmodi 
Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

CA.-Preis: 110 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 





| O Bitte schicken Sie mir Informationsmateriol 








Informationsmoterial für Sie bereit, | 
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Zombies am Ball 


Nutant 
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uchsind die Maddens 

und Montanas dieser 

Welt zu öde? Erwacht 
Ihr erst aus Eurer Lethargie, 
wenn Blut fließt und Knochen 
splittern? Dann seid Ihr richtig in 
der MFL- der Mutant League of 
Football. Wer hier sein Brot ver- 
dient, muß gemein, knallhart 
und grenzenlos brutal sein; nur 
die besten überleben den Kampf 
auf galaktischen Footballfel- 
dern. Menschen sindkaum noch 
in dieser Liga vertreten, denn 
Skelette, Trolle oder Echsen sind 
die Stars der MFL. 

Ihr wählt Euer Team aus sech- 
zehn Mannschaften der Gift- und 
der Psychopathen-Liga: die töd- 
lichen Feldstrategen haben ma- 
lerische Namen wie Todeshaut- 
Rasierer oder Psycho-Schläger. 
Daneben gibt es noch die Be- 
Stenauswahl aus beiden Ligen 
und das Allstar Team, die Galaxy 
Aces. Die höchste Trophäe der 


MFL ist der bluttriefende Blud 
Bowl, den Ihr in den Playoffs ge- 
winnen könnt. Ebenso unge- 
wöhnlich wie die Akteure sind 
die Spielfelder: Im Weltraum ha- 
ben die Spieler mit verminderter 
Schwerkraft zu kämpfen, auf Eis- 
feldern rutschen Eure Running 


Backs zum Touchdown. Auch 
Löcher, Minen und Eisfallen 
schrecken den ehrgeizigen Mu- 
tanten-Sportler nicht. Das Play- 
callsystem und die Spielzüge 
werden genau wie bei der John- 
Madden-Serie gewählt und aus- 
geführt. Zusätzlich wechselt Ihr 
ermüdete oder in die Luft ge- 
sprengte Spieler aus, und be- 
trachtet den großen Statistikteil 
mit individuellen Spielerbilan- 
zen. Um zu mehr Punkten zu 
kommen, könnt Ihr auf den Ex- 
trakick verzichten und nach ei- 
nern Touchdown in der Conver- 
sion mit Running- oder Pas- 
sing-Play zwei Zähler verdienen. 





Naben rasanten Aktionen auf dem Foothall-Feld wurde auch an 
Statistiken und interessantes Drumherum gedacht 
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Tritt ein Spieler auf eine Mine, 
zerlegt er sich in seine 
Bestandteile 


Reiche Teams bestechen den 
Schiedsrichter, der die andere 
Mannschaft mit unglaublichen 
Strafen belegt: 5-Yard-Penaltys 
wegen Erbrechen aufs Spielfeld 
gibt's eben nur in der MFL. Paßt 
jedoch auf, denn gereizte Teams 
haben einen bestechlichen Re- 
feree zum Fressen gern... 


Als wildgewordene Hor- 
den fallt Ihr über den Geg- 
ner her und brecht in Ju- 
belgeschrei aus, wenn der 
Wide Receiver auf eine 
Mine tritt und in seine Ske- 
letteile zerlegt wird. Spie- 
lerisch bedienten sich die 
Programmierer kräftig bei 
den Maddens, was durch- 
dachte Steuerung und her- 
vorragende Kontrolle ga- 
rantiert. Witzige Zwi- 
schengrafiken und viele 
martialische Soundeffekte 
runden das gute Gesamt- 
bild ab. Minuspunkte gibt's 
für die mangelnde Uber- 
sicht bei Fieldgoals oder 
Punt- und Kickoff-Returns. 
Die Langzeitmotivation ist 
für Solospieler nicht sehr 
groß, außerdem können 
Football-Neulinge das Ge- 
schehen nicht so recht ge- 
nießen. iz 





Spieletyp: 





Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Electronic 
Arts 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

Grafik 

KANEER 

Musik 


65% 
Soundeffekte 


13% 
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SPIEL- 
SPASS: 
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n der Sportwelt der USA 
9 regieren die Saisonarbei- 

ter: Von Herbst bis Win- 
ter tummeln sich die Football- 
Profis über den Platz, danach 
finden die Stanley-Cup-Spiele 
der NHL statt und die Basketbal- 
ler treten im Frühjahr um den Ti- 
tel in der NBA an. Von Frühling 
bis zum Herbst übernimmt im 
Land der unbegrenzten Mög- 
lichkeiten nur eine Sportart das 
Regime: Baseball. 
Vor einem Jahr veröffentlich- 
te Accolade die Fortsetzung der 
beliebten Hardball-Serie für 
Computer. Nach gewonnenem 
Rechtstreit mit Sega bekommen 
auch Baseball-besessene 
Mega-Drive-Besitzer das Vor- 
zeigespiel in den Modulschacht. 
Mit vollem Namen nenntsich die 
Simulation A/Michaelsannoun- 
ces Hardball 3. Ahnlich wie bei 
Segas Sportstalk-Serie werden 
alle Aktionen von digitalisierten 
Kommentaren begleitet. In die- 
sem Fall sorgt Al Michaels, be- 
kanntester Sportkommentator 
der USA, für Atmosphäre. Für 
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sein Fachwissen und seine mil- 
reißenden Reportagen erhielt er 
einen Emmy-Award, den “Fern- 
seh-Oscar", 

Das 16-MBit-Speichermon- 
ster bietet sämtliche Features 
der Computer- 
version: Euch we 
stehen ale 28703 
Mannschaften der Major 
League (aus Lizenzgründen 
wurden Namen und Logos geän- 
dert) zur Verfügung, wobei die 
Expansionsteams der 93er Sai- 
son (Colorado und Florida) 
schon berücksichtigt sind. Je- 
des Team besteht aus dem Star- 


Bei Pitcher-Problemen setzt Ihr den Bullpen in Gang 
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Boys of Summer 


ira 9 





ting Lineup mit neun Battern. Im 
Dug-Out (Spielerbank) warten 
Auswechselspieler auf ihren 
Einsatz. Auswechselwerfer sind 
ebenfalls vorhanden: Um die 
kräftezehrende 
Saison mit 162 


? 





BWNMANRAGER 


COLORS = 4 
En 
Jersey. 
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"Bases Loaded" und 
kein Aus - der Pitcher 
in arger Bedrängnis 


Ligaspielen zu bestehen, rei- 
chen 9 Pitcher für Rotation und 
Saves gerade aus, Jeder Spieler 
hat eine komplette Individual- 
statistik: Während Schläger mit 
gestohlenen Bases, Trefferquo- 
ten und Homeruns aufwarten, 
haben die Pitcher Erfolgsquoten 
im Wurf (ERA) und Spielestati- 
stiken zu bieten, die sich in ge- 
wonnene und verlorene Mat- 
ches, sowie Saves aufteilen. In 
26 authentischen Major-Lea- 
gue-Stadien geht Ihr auf Home- 
Run-Jagd: Die riesige Halle des 
Houston Astrodomes hat hohe 
Spielfeldbegrenzungen, San 
Franciscos Candle Stick Parker- 
laubt Home Runs erst bei Hits 
über den Drahtzaun, und die 
Wände des traditionsreichen 
Wrigley Fields in Chicago sind 
wie vor Ort mit Efeu bewachsen. 
Je nach Laune schlagt Ihr aus 
zwei verschiedenen Perspekti- 
ven: In der Batter-View, seht Ihr 
den Wurf hinter dem Schlag- 
mann, entscheidet Ihr Euch für 
die Pitcher-View steht Ihr hinter 
dem Werfer und blickt ihm über 
die Schulter. Bei Hits sehtIhr den 
Ball von schrägoben ins Qut- 
field segeln, wobei nicht ge- 
scrollt wird — der am nächsten 
zum Ball stehende Spieler un- 
> Ban 

=> Euren 
5 Steuerkün- 
"sten. Jeder Pitcher "bearbeitet 
die Platte” mit bis zu fünf unter- 
schiedlichen Wurfvarianten. 
Insgesamt gibt's neun Pitches, 
die von ultraschnellen Fastballs 
bis zutrödelnd-langsamen Offs- 
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{STAR PLAYER gen 


Im Team-Editor dürft Ihr "frische" Akteure erstellen 


peed-Bällen reichen. Auch die 
Batter haben drei Möglichkeiten 
die Strike-Zone abzudecken: Mit 
"Power" schwingt Ihr eher un- 
kontrolliert Richtung Tribünen 
und bei “Contact” sieht Eure 
Chance auf einen sicheren Tref- 
fer rosiger aus — steht ein 
schneller Mann am Schlag oder 
soll ein Läufer avanciert werden, 
laßt Ihr den Ball mit einem 
“Bunt” vom Schläger abtropfen. 
Als Trainer gebt Ihr im Spiel die 
Taktiken und Formationen vor: 
Sechs verschiedene Infield-Auf- 
stellungen halten die gegneri- 
schen Runner an den Bases oder 
sorgen für Inning-beendende 
Double-Plays. Auch das Out- 
field kann in fünf Variationen 
umgestellt werden; außerdem 
dürft Ihr Eure persönlichen For- 
mationen editieren. Befindet 
sich Euer Team in der Offensive, 
organisiert Ihr mit Steals, 
Squeeze-Plays und Hit-and- 
Run-Taktiken die Run-Produkti- 
on. Übung macht den Meister — 
in der Batting Practice trai- 
niert Ihr Euer Schlagverhalten 
und stellt Euch auf die unter- 
schiedlichen Pitches ein. Zu- 
sätzlich könnt Ihr an einem 
Home-Run-Derby teilnehmen. 
Nehmt Ihr zu zweit vor dem Mo- 
nitor Platz, liegen emotionsge- 
ladene Duelle vor Euch. Solo- 
spieler werden im Ligamodus 
mit der nötigen Langzeitmotiva- 
tion versorgt: Je nach Lust und 
Laune nehmt Ihr an einer Kurz- 
Saison mit nur 13 Matches teil, 
kämpft Euch durch eine halbier- 
te Spielzeit oder wagt eine kom- 
plette Ligasaison mit 162 Auf- 
tritten. Erfolgreiche Absolventen 
der Echtzeit-Saison stehen noch 
Playoffs und die World Series 
bevor. Wem Selberspielen zu 
anstrengend ist, beschränktsich 
auf Managerfunktionen. Den ak- 
tuellen Spielstand verwaltet eine 
Batterie. Neben dem Statistikteil 
und der Action auf dem Spielfeld 
erlaubt Euch Hardball 3, alle Da- 
ten selbst zu editieren: Von 
Teamlogos, über Statistikwerte 
der Spieler bis zu allen Namen 
der Ligen, Teams und Akteuren 
sind Eurer Fantasie keine Gren- 
zen gesetzt. 


Als Liebhaber aller Hard- 
ball-Teile habe ich mich 
lange auf die Umsetzung 
des Computerhits für das 






N uh 

Im Outfield hechelt die Verteidi- 
gung dem Ball hinterher, wäh- 
rend die Runner auf Punktkurs 
die Bases umrunden. 


Mega Drive gefreut. Die er- 
ste Enttäuschung wegen 
der unattraktiven Grafik ist 
inzwischen längst der Be- 
geisterung gewichen. So- 
viele Features, unkompli- 
zierte Aktionen und takti- 
sche Finessen hat noch 
kein Sportmodul geboten. 
Die gewohnt durchdachte 
Steuerung von Pitcher und 
Batter ist geblieben, das 
Drumherum ist ein Schla- 
raffenland für echte Base- 
ballfans, die nur mit Sta- 
peln von Statistiken glück- 
lich sind. 

Hier liegt auch das Minus 
des dritten Hardball-Teils: 
Nur echte Profis finden sich 














Es grünt so 
grün: Im 
Chicagoer 
Wrigleys Field ” 
peilt Ihr die \& 
efeu- 
bewachsenen 
Outfield-Begren- 
zungen an 


im Wust von Listen und Tak- 
tiken zurecht. Wer Base- 
ballfan ist, und sich ein Mo- 
dul gewünscht hat, wo er 
alles editieren und nach- 
spielen kann, wird mit Ac- 
colades Vorzeigemodul 
glücklich werden. iz 





Auf den Inhalt kommt es 
an! Bei Hardball 3 steht die 
grafische Präsentation im 
Hintergrund, dafür drehen 
ambitionierte Baseballpro- 
fis beim Anblick der vielen 
Auswahlmenüs und Spe- 
zialtaktiken durch: Nur Ex- 
perten setzen die komple- 
xen Innereien des neuen 
Accolade-Titels in Spiel- 
spaß um - wer lediglich die 
Grundregeln beherrscht 
und hin und wieder eine 
Partie Baseball einlegt, ist 
trotz der genialen Spielbar- 
keit von Hardball 3 mit ac- 
tionreicheren Umsetzun- 
gen wie z.B. dem Super 
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"Close Play at 
Second" - der 
Versuch den 
vorwitzigen 
Runner auszu- 
machen, scheitert 
um wenige 
Zentimeter 


League-Oldie (gibt’s sogar 
offiziell) besser bedient. 
Perfektionisten verschaf- 
fen sich durch aufwendiges 
Editieren die fehlende 
MLB-Lizenz samt Team-Lo- 
gos und Trikot-Sets — die 
Daten der Digital-Akteure 
sind bis auf ihre Namen 
authentisch. 

Hardball 3 ist eine ulti- 
mative Simulation mit 
grandioser Spielbarkeit, 
die täglich überszeugt. 
Was will man mehr! pa 


Spieletyp: 


IAImgOd VOJllN 


Hersteller: Accolade 
Testversion von: Accolade 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Feature: Batterie 
Geeignet für: Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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MEGA DRIVE 





eder! 
orge Fore- 
itt in ge- 
wohnter Formschwäche den 
Mega-Drive-Ring. Der Spielab- 
lauf ist unverändert: Am unteren 
Bildschirmrand fixiert, blickt Ihr 
Georgie-Boy über die Schulter 
und drescht auf Euren Rivalen 
ein. An Schlägen stehen Euch 
Haken und Geraden zur Verfü- 
gung. Seid Ihr in der Defensive, 
hebt Foreman auf Tasten-Kom- 
mando seine Arme zur Deckung 
oder weicht zur Seite aus. Für 
flotte Rechts-Links-Kombina- 
tionen erhaltet Ihr Superpun- 
ches — landet der Extra-Schlag 
im Ziel, schrumpft die Energie- 
säule Eures Gegenübers schnel- 
ler. Neben der Power-Anzeige 
erfahrt Ihr Euren Gesundheitszu- 


tien kündigen einen Knockdown 
an. Ziel Eurer Boxerkarriere ist 
der goldverzierte Champion- 
Gürtel, der nach erfolgreichem 
Absolvieren aller vier Wett- 
kampfserien um die beleibte 
Hüftpartie seines Gewinners ge- 
legt wird. Außerdem dürft Ihr in 
George Foreman's KO Boxing 
zu zweit in den Ring steigen. 


WE» 


Die Sportprofis von Fly- 
ing Edge haben George Fore- 
man's KO Boxingim Schnell- 
verfahren auf Segas 16-Bit- 
ter umgesetzt: Sound und 





PRUSED 


Grafik wurden auf Niedrig- 
niveau angepaßt-der Spiel- 
ablauf samt Zwischense- 
quenzen blieb in der Ori- 
ginalfassung. Dafür kloppt 
sich's auf dem Mega Drive 
besser; die Spielbarkeitder 
Sega-Arena ist den Game- 
Boy- und NES-Vorgängern 
knapp überlegen. Trotzdem 
ist Georges vierter Auftritt 
mit Vorsicht zu behandeln: 
Nur hartgesottene Fore- 
man-Groupies und Hobby- 
Boxer halten KO Boxing 
nach den ersten Runden die 
Treue. pa 









N Die 

B Einsamkeiten 
des 
Langstrecken- 
1 boxers - 
poor George! 


Spieletyp: 1 0 N] 


Hersteller: Flying Edge 
Testversion von; Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort 


Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

Ca.-Preis: 120 Mark 
NETTE 


Grafik 


Musik 

az 

Soundeffekte 

SPIEL- A 8° 
SPASS: oO 
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more ESErERr 


more ENERS 
more LIFE 


135 CZodss 
für schlappe 89,90 DM 





MEGA DRIVE 
Aquatic Game 
Batrnan Return 
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F 22 Interc. 
G-Loc 


Galahad 

onen Real Deal 
m 

J.Lei 
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l 
ue Soccer 


Team USA Basket. 
Tiny Toon adv, 
World of Illusion 


Ver: 


5555555555333 35555953555 553555 05555 


BSTILSTIERSISIEIS 
33333333383388333 


SUPER NES 
Arturs World US 109,90 
Amazng Tonne US 10430 
Buster Brothers US 106,90 
Battle Tı US 119,90 
Batman Retums US 124,90 
NBA Basketball US 119,90 
Castlevanla IV US 10590 
Chuck Rock US 104,90 
ng US 119,90 
Desort Strike US 9,90 
Dinoland US 105,90 
Home Alone Il US 104,90 
Home Alone I US 94,90 
Hunt fr. Oct. US 104,90 
Ja: Bond jr. US 99,90 
Jimmy Conners US 102,90 
John ‚dden 93 US 104,90 
Lethal Weapon US 108,90 
Looney Tones US 94,90 
Marlo Paint US 107,90 
Nba Basketball US 9,90 
NCAA Basket. US 94,90 
Nhipa Hokey US 104,90 
Paradluse US 99,90 
Populus II US 129,90 
Prince of Persia US 94,90 
Rampart US 104,90 
Road Runner US 104,90 
Spdermon 18 10490 
Super offR US 94,90 
Super Tennis US 94,90 
zZ I US 94,90 


O72147222 


Game Gear En 
Bare Knuckle Il j 
Chuck Rock JP 44,% 
Donald Duck JP 34,90 
Kuneden ll = Dr 
Mickey JP 59,90 
Rastan JP 44,9% 
Return of JP 44,9% 
JP 59,90 
Phantasy Star Ga IP 59.90 
JP 59,90 
Single ER 
JP 44,90 
Sonle Il JP 49.90 
Super Monacoll Jjp 59.90 
Zubehör 
Megadrive 
Arcade Power Stick 89.90 
89,90 
Super NES 
JB 89,90 
Asch loyrad“ 52490 
Game Gear 
Blg Window Il 32,90 
Zwel Spieler Kabel 29,90 
Attache Case 34, 
Play Carry Case 21,90 
Konsolen US 


Super NES + 1 Spiel 279,00 
Mega Drive + 1 Spiel 239,00 
Game Gear 199,00 
Neo Geo Er 549,00 
Mega CD +4 Spiele 579,00 


Neo Geo 
US 339,90 
Fatalruyı US 38900 
Ghost Pilots US 174,90 
King of the monster US 194,90 
compact US 199,90 
Sn SR 
So Donsyo US 189.90 
Trash Ralley US 199,90 
-"World-Heress- us 339,90 
Weltere CD Spiele auf Anfrage 
mportsplele ohne deutsche 
Alle Waren sind vom 


>. T 


Order In Time 
Schiltachstr. 36 
7230 Schramberg 


Fax 23643 


> 39557 
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/. wanna a EX: 


ne aas Kröten 





Dart 


ie ärgsten Feinde der 
Teenage Turtles sind 
wieder unterwegs: 


Kröten-Klopper, alias die Battle- 
toads spielen sich durch gut ein 
Dutzend Levels. Wer das NES- 
Original schon mal ausprobiert 
hat, dem ist der Spielverlauf be- 
kannt: Die Mega-Drive-Adapti- 
on wurde zwar optisch und aku- 
stisch aufgemotzt, blieb spiele- 
risch aber unangetastet. 
Während ihrer Rettungsmis- 
sion auf "Ragnarok's World" ha- 
ben die Battletoads viel Arbeit 
vor sich. Zum Glück sind sie mit 
knallharten Fäusten und robu- 
sten Füßen gesegnet, denn 
gleich zu Beginn stellen sich ih- 
nen widerwärtige Aliens in den 
Weg. Zwei rechte Gerade, ein 
Magenschwinger und schließ- 
lich der abschließende Fußtritt 
bereinigen die Situation aller- 
dings recht schnell. Unterwegs 
sammeln die Kröten zudem ein 
paar Extras auf, die vergeßliche 
Schurken einfach liegen lassen. 
Auch wenn der erste Level 
Turtles-typisch horizontal scrollt, 


latoaıls 


verlieren die Battletoads schon 
in der zweiten Szene den Boden 
unter ihren Füßen. Dann 
schwingen sie sich nämlich in 
einen tiefen Schacht — nur von 
einem dünnen Seil abgesichert. 
Fleischfressende Pflanzen, gie- 
rige Vögel und Elektro-Blitzer 
bevölkern die düstere Gegend. 
Ein paar Kilometer weiter gehen 
die Kröten zur Abwechslung in 
die Luft: An Bord eines "Speed 


N 


% 
F 





Bikes" oder "Space Boards" wei- 
chen sie Hindernissen aus, 
springen darüber hinweg und 
benützen furchterregende 
Sprungschanzen. Zwischen die- 
sen Kunststücken warten selbst- 
redend die üblichen "Hab'-ich- 
Dich-dann-tret'-ich-Dich"- 
Gegner. 

Das große Finale findet 
schließlich im "Tower of Sha- 
dow" statt. Dort wartet die fin- 
Stere Königin, in deren Klauen 
Sich die entführten Pimple und 
Angelica befinden. Im Vergleich 
zu dieser Lady in Black waren die 
vorherigen Endgegener allesamt 
nur kleine Fische. 


TEE TEE 10nDSt THERE’S 
BOUND TO DE AM HHOLE 
7 





Battletoads zählt. zu 57 bastai Mega- -Drive- Modulen der letzten Zeit. 
Geschicklichkeits- und Actionfans greifen zu! 
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DOCH - 


In diesem Schacht lassen 
sich dank der herum- 
schwirrenden Vögeln viele 
Extraleben kassieren 





eu 


Der Zahn der Zeit hat 
kaum an den Battletoads 
genagt. Wie schon das 
NES-Original, glänzt die 
gute Mega-Drive-Version 
mit einem abwechslungs- 
reichen Spielverlauf, der 
sogar den unverschämt ho- 
hen Schwierigkeitsgrad 
vergessen läßt. Video- 
spiel-Greenhorns werden 
allerdings schnell gefru- 
stet: Schon die ersten vier 
Szenen sind ziemlich lang 
und verdammt schwer - 
aber selten unfair. Anson- 
sten mundet das Spiel her- 
vorragend: fetzige Musik, 
tadellose Technik, anspre- 
chende Grafik und kleine 
Gags muntern den Spieler 
immer wieder auf. Battle- 
toads ist weit mehr als ein 
simples Prügelspiel: An- 
ders als die Mega-Drive- 
Turtles fordern die Kröten 
neben kräftigen Bizeps ex- 
zellentes Timing, viel Ge- 
schicklichkeit und intelli- 
gente Spielstrategien. Wer 
clever spielt, kommt viel 
weiter. Eines der besten 
Spiele für Segas 16-Bit- 
Konsole, die in letzter Zeit 
erschienen sind. mg 


Spieleiyp: 

Hersteller: Tradewest 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 


Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

Ca.-Preis: 120 Mark 

Grafik 

Musik 

Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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MEGA DRIVE 


DON AHGOG 


Daneben geschlagen 


Dyunle Drayon 9 


Illy Lee und sein Zwil- 
lingsbruder Jimmy 
gingen vor einigen 


Jahren erstmals auf die Straße, 
um die Welt von den bösartigen 
Black-Shadow-Kämpfern zu er- 
lösen. Das irre Oberhaupt dieser 
Prügel-Sekte wollte damals die 


Welt in die Luft sprengen! Als er 
auf die Dragon-Brüder aufmerk- 
sam wurde, kidnappte er Billys 
Freundin Marion und legte das 
Double-Dragon-Trainingscen- 

terinSchuttund Asche. Jetzt wa- 
ren Billy und Jimmy erst recht 
sauer und statteten dem Black- 





Shadow-Lord einen Besuch ab. 
Jahre später rühren sich die 
Gegner wieder und formieren 


N In einem 

1 griechischen 
Amphitheater 
greifen Euch 
schwerbewaff- 
nete Krieger an 


eine neue Armee. Diesmal nen- 
nensiesich "Scorpions" undbe- 
zichtigen Billy und Jimmy des 





Billy gibt's auch den Kalk Sihornstsinfogern 


POSTFACH 64 
CH-9478 AZMOOS 
TEL./FAX: 
081/7832409 


SEGA MEGA DRIVE SUPER NINTENDO 
MAGNUM SET +4 Sp. +2 PADS 
ALIEN VS PREDATOR 


COMBATRIBES 
DRAGONS LAIR 


ADDAMS FAMILY 
CALIFORNIA GAMES 2 
POWERMONGER 
STAR FOX 


VA 
SUPER FANTASY ZONE 
an GLADIATORS 
UT RUN 2019 
rosa le 
GAME GEAR 
NEO GEO 


MASTER OF DARKNESS SUPER SIDEKICKS 
PREISE IN SFR. NEUHEITEN A.A. GESCHÄFTSZEITEN: MO-SA 10.00-21.00 UHR 


TEL./FAX: 0041 (081) 7832409 









BEI UNS geht die POST ab 


DAS Fachgeschäft mit DER Fachberatung 
SEGA 9% (Nintendo 


Mega Drive ® Game Gear » Neo Geo ® Super NES ® Game Boy 
Viele Gebrauchtmodule vorrätig! Der weiteste Weg lohnt sich! 








Laden: Virchowstraße 11 * 4200 Oberhausen 1 ® Tel.: 0208/889409 
Geöffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00 
Versand: Höhenweg 178 « 4200 Oberhausen 11 » Tel. 0208/670762 
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Die Dinger aus dem Sumpf greifen an 


Mordes. Um ihre Unschuld zu 
beweisen, mußten die Brüder die 
gefährliche Bande niederschla- 
gen und den Ober-Skorpion per 
Muskelkraft und Waffeneinsatz 
ausschalten. 

Seitdem sind zwei Jahre ver- 
gangen, bei Double Dragon 3 
suchen die zwei Kampfdrachen 
nach den mysteriösen Rosetta- 
Steinen. Hiruko, eine altmodi- 
sche Weissagerin, weiß um die 
Legende der Steine und beglei- 













Supergünstige 
Gebrauchtspiele! 
_ SEGA ® Nintendo  NEO-GEO 


- Ständig hunderte von Titeln am Lager 











Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 








TV GAMES 


Grunewaldstraße 81 
1000 Berlin 62 


O0 30/7 81 15 36 





Alle Neuheiten auf Anfrage! 


Berliner, 
besucht unser Ladengeschäft! 


jussis1djsy90H nz jneyuesjsids 





Spieleankauf zu Höchstpreisen! 


Wedding - Brüsseler Straße 19 
Telefon: O0 30/4 53 22 73 


Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung 
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tet die Drachen durch fünf Le- 
vels. Die Lee-Brüder müssen 
schnell arbeiten, sonst fallen die 
Steine in die Hände einer bösen 
Macht, die sie hemmungslos 
mißbrauchen will. Ihr reist rund 
um den Erdball - von New York 
über Chinabis nach Japan-und 
duelliert Euch mit internationa- 
len Straßenschlägern. Mit 
Schlägen, Tritten und je drei wir- 
kungsvollen Spezial-Attacken 
schaltet Ihr die aufdringlichen 
Gesellen aus. Wer selbst im 
Zwei-Spieler-Modus nicht wei- 
terkommt, geht in einem der Ge- 
schäfte einkaufen: Dort gibt's 
neben neuen Spielfiguren und 
Waffen auch Lebensenergie. 


PAUSE 


Tiefschläge sind erlaubt 









Da sind sie wieder: Die 
gefährlichen Dragons, die 
sich erbarmungslos um je- 
den Bösewicht kümmern. 
Zum x-ten Mal werden sie 
auf die Reise gegen "das 
Böse" geschickt - und seit 
dem Automaten-Kassen- 
schlager, der Mitte der 80er 
Jahre für Aufregung sorgte, 
hat sich am eintönigen 
Spielprinzip praktisch 


| Bei diesem 
FLIRT freundlichen 
Chinesen 
beschafft Ihr 
Euch neue 
Spielfiguren, 


und Power 


nichts geändert. Für heuti- 
ge Streets of Rage-Verhält- 
nisse ist ihr dritter Mega- 
Drive-Auftritt dürftig: Wenn 
Euch die heranwackelnden 
Feinde einmal umzingelt 
haben, löst Ihr Euch weder 
mit taktischem Geschick 
noch mit Feuerknopf- 
Kunststückchen aus der 
Umklammerung. Die Fein- 
de schlagen schneller zu 
als Ihr, sind ihrerseits aber 
schwer zu fassen. Zu zweit 
sieht's natürlich bes- 
ser aus, trotzdem verliert 


NinlendoT, Game Boy the Nintendo Product Seals and other marks 
designated as NTM araträcdermarke ol Ninterieio 


Ihr schnell Lebensenergie 
und Motivation. Zum un- 
fairen, weil undurchsich- 
tigen Spielablauf gesellen 
sich unspektakuläre Grafik 
und dürftige Animation. 
Lediglich die Musik ist 
ein Lichtblick dieses dump- 
fen Durchschnitts-Klop- 
pers. ak 


Spieletyp: | 


Hersteller: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Musikmenü 

Geeignet für: Einsteiger 


CA.-Preis: 110 Mark 
Grafik 

Musik 

Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


Erhältlich überall dort, wo e5 
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Nintendo-Spiele zu kaufen gibt; 


0 


Evergreens 





Kılyenturs 


> 5 Islanıl Blassie 


er urige Wunderkna- 
be Higgins feiert 
Wiederauferstehung. 


Lange mußte sich die NES-Ge- 
meinde mit dem zweiten Teil der 
erfolgreichen Wonderboy-Vari- 
ante begnügen. Nun kramt Hud- 
son Soft das Original aus den Ar- 
chiven und setzt es mit dem Ti- 
tel Adventure Island Classic für 
die NES-Konsole um. Die Story: 
Ein übler Hexenmeister entführt 
Meister Higgins kleine Prinzes- 
sin Leilani und verschleppt sie 
auf ein Eiland im Pazifik. Ihr be- 
gleitet den Kerl mit der kecken 
Mütze über acht Inseln. Die sind 
mitWäldern, Bergen und Höhlen 
übersäät und wimmeln vor Fal- 
len und Feinden. Außerdem war- 
ten Kobras, Kojoten, Totenköpfe 
und glitschige Schnecken. Ein 
unbesiegbares Feuer, flatternde 
Fledermäuse undangriffslustige 
Spinnen erschweren die Suche 


90 


nach der schönen Prinzessin. 
Sind mehrere Levels geschafft, 
wartet zum Abschluß ein Ober- 
motz. 

Auch wenn Ihr anfangs 
schutz- und waffenlos über die 
Insel hoppst, seid Ihr den Fein- 








den doch nicht hilflos ausgelie- 
fert. In versteckten Eiern wartet 
Hilfe: z.B. ein Skateboard, es be- 
schleunigt Eure Reisegeschwin- 
digkeit ganz enorm, allerdings 
läßt sich das Gefährt nicht ab- 
bremsen. Weitere Extras: ein 
Schutzengel, der Euch für eini- 
ge Sekunden unbesiegbar 
macht und Wurfäxte. Wer seine 
Axt fleißig schwingt, findet ver- 
borgene Eier. Manche Eier sind 
freilich auch faul. Die Eierpflan- 
ze zieht beispielsweise blitz- 
schnell jede Menge Energie ab. 
Habt Ihr in der ersten Runde das 


«Ei mit der Biene gefunden, winkt 


ein Extra-Continue. 


Inn 








Mit: einer Keen Mütze auf dem Ka: Higgins hopst über Mo 
Inseln im Südpazifik, um seine schöne Prinzessin zu befreien. 
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Für Klassik-Fans: Hudsons 
Inselhüpferei gibt's jetzt auf der 
NES-Konsole im Original. 





Eine Levelanwahl wäre 
bei einem derart umfang- 
reichen Spiel fürwahr kein 
Luxus gewesen. Mit nur 
drei Leben ausgestattet, 
werdet Ihr so öfter als Euch 
lieb ist, zurück an den Start- 
platz katapultiert. Richtig 
schwere Szenen wechseln 
dabei mit durchschnittli- 
cher Jump'n'Run-Kost. 
Meister Higgins Sprung- 
technik ist zudem gewöh- 
nungsbedürftig — beson- 
ders der jeweils erste Satz 
läßt an Sprungkraft zu wün- 
schen übrig. Der Nachfol- 
ger Adventure Island 2 lebt 
davon, daß das gute alte 
Wonderboy konsequent auf 
Schwächen und Verbesse- 
rungsmöglichkeiten abge- 
klopft wurde. Solche Fea- 
tures fehlen natürlich in der 
Classic-Version. Das Spiel 
ist - wie auch die anderen 
Inselabenteuer von Hudson 
Soft - ziemlich lang und er- 
fordert viel Ausdauer und 
Geschicklichkeit. Die 
Soundeffekte und die grafi- 
sche Umsetzung ist gut ge- 
lungen. Echte Adventure 
Island-Fans müssen sich 
die Glassic-Version unbe- 


dingt schnappen. mn 
sro: EHEN EN 
Hersteller: 


Testversion von: 
Anzahl der Spieler: ° 
Features: — 


Geeignet für: E 


Ca. ee 
I% 


Aa 


Grafik 
5% 0% 


Soundeffekte 


63% 


SPIEL- 
SPASS: 




















Outrun 2019 Preis a. Anfr, 
Flintstones Preis a, Anfr. 
Hit the Ice 89,- 
Tiny Toons Preis a, Anfr, 
Amazing Tennis Preis a, Anfr, 


F-15 Strike Eagle Il Preis a. Anfr, 
Final Fight CD-Rom Preis a. Änfr. 


Klaxx dt 39,- 
Rambo dt 39.- 
Super Offroad dt 39.- 
Universal Soldier dt 39,- 
G-Loc :L 5 
Golden Axe Ill Preis a. Anfr. 
Splatterhouse Ill 99.- 

iny Toons dt 99.- 
Battletoads 89.- 
Muhammed Ali Preis a. Anfr, 
Fatal ET . 
King of Monsters Preis a, Anfr. 
Jeopardy Preis a. Anfr, 


EAUHOgKBY us 79, Shadow. Dancer jp 39,- 


EcQD Ali 99.- Shader tCEBSrII us 89.5 

Eurg CiissuEter dif .- Singer Darkness dt 29. 

Fanfusieuig u Ste Pocket us 89.- 

Galdhıdumplahh Ber Sonic |L ipdelt 69.-/99.- 

George Mabuainc LE 79.- Spieferhouse Il jp 79 

Chosliı Ola IP Streets of Rage ılar 89.- 

GlobdhGlädiator us 9. Streets of Rage jp 49.- 

Gods (ur auf SOhle} 89.- Sunset Riders dt. 99,- 
Golden AuPfp 49.- Super Battle Tank us 89.- 

Grandslam Tennis dt 99.- 5 Shinobi i 39.- 

Green Dog us 89.- een b, i 

G 29 39. Sword of Sodan jp 29.- 

as IP 9. Ir Force Harrier 2 

’ $ azmania . 

TMNT Turtles dt 89,,3, 2, man onen 98; Terminator Ilus/d 89,-/99.- 
Agassi Tennis nur RGB 89,- JoeM ae los 89.- Terminator dt 89,- 
Alien Ill dt 69.- John Madden 02 us 69.- Thunderforce IV dt 9%.- 
American Gladiators 99,- John Madden 93 us 89.- Toe Jam & Earl jp 49.- 
Aquatic Games us/dt 69.-/99.- Jordan vaBrd us 69.- Turbo Outrun jb 39.- 
Ariel dt 99.- Juju Legend (Toki) jp 29. Universal Soldier us 79.- 
Bad Omen jp 39.- Kid Chameleon jp 39.- USA Team Basketball us 9.- 
Batman Returns us/dt 79,-/99.- teaderhöurd us 89.- Verytex 29.- 
Block out j 29.- Leynos jp 29.- World of Illusion dt 89.- 
Bulls vs Lakers dt 99.- LK Attack Chopper us 89.- WWF Wrestlemanic us/dt 89.-/99.- 
Captain America us 69,- Lotus Turbo € dt 99.- Arcade Powerstick 79. 
Chakan dt 99.- Magical Hat 29.- Japan Converter 19.- 
Championship ProAmPreis a. Anfr, Monaco GP 2 RGB ip/dt 69.-/99.- Converter 60Hz auf PAL Preis a. Anfr. 
Crüe Ballus = _NHLPA Hockey us/dt 89./99.- RGB Kabel 19,. 
David Robinson us/p 69.-/49.- Ninja Gaiden 99. PRO2 Pad 39,- 
Deadly Moves us 9. Power Mongen us 89.- Manacer dt. 129.- 
Desert Strike us/dt 89.- Predator Il us 89.- Action Replay PRO 119.- 
Double Dragon jp 79- WUBEIODBLIR 49,- Magnum Set 349.- 
Dragons Fury dt 99.- Risky Woods us/dt 89.-/99.- Mega Drive o. Spiel 199,- 
Dungeons & Dragons dt 109.- Road Rash II 89.- Mega Drive m. Sonic 249,- 


Viele Angebote ub 29.- - Bitte telefonisch erfragen! 





F-15 Strike Eagle 119.- Gods dt/us 109.-/129,- 
Shanghai us 99. Gun Force jp/us 119.- 
Death Vally Rally dt 129,- Harley Humongous 119.- 
Dragon BallZ Preis a. Anfr, Hat Trick Hero jp 79 
Fortified Zone 139,- Hit the Ice 119,- 
Dead Dance Preis a. Anfr. Hook us/jp 99,- 
Edono Preis a. Anfr, Irem Skin Games 119.- 
2020 Baseball Preis a. Anfr. Jaki Crush 119.- 
Bio Metal (Darius3) Preis a. Anfr. James Bond jr. us 89.- 
Cool World 119.- Jimmy Connor Tennis us 109.- 
Outlander Preis a. Anfr. Joe & Mac dt/us 109.- 
Star Fox us Preis a. Anfr. Joe and Mac 2 jp 119,- 
Tecmo NBA us Preis a, Anfr, Lemmings jp 59.- 
King Arthurs World us 119.- Magic Sword jp 59,- 
Alien vs Predator 119.- Mario Paint dt/us 89.-/99.- 
Amazing Tennis us 99,- Mech Warrior Preis a. Anfr. SUPER STARWARS dt/us 129,/149.- doypad dt Nint 29,- 
Axelay jp/dt 79.-/119.- Mickey Mouse us 119.-/129.- Super Valis 59.- SN Pro Pad dt 29.- 
Batman Reken 139,- Mr. Suzuki Fl jp 79.- Super Volleyball jp 99.- Universal Adapter dt 16bit 39.- 
Battle Tech Preis a. Anfr, Mushya jp 59,- Terminator 2 us 119,- Game Genie 129,- 
Best of the Best 99,- Mystic Quest us 89.- Tetris Il 119,- Action Replay PRO 119.- 
Bulls vs Blazers 109,- Mystical Ninja us 119,- Tiny Toons dt/us 129,-/109.- Super NES mit Mario 2 Pads us 319.- 
Cacoma Knights jp 79.- NBA Allstar Challenge us 129.- Top Racer 69.- Super NES ohne Mario ] Padus 249.- 
California Games us 109,- NCAA Basketball us 99,- Turtles 4 jp/dt 99.-/119.- Super NES mit Mario I Pad dt 289.- 
Camel Try jp 59.- NHLPA Hockey 93 us 109,- Twinbee Preis a, Anfr. Super NES ohne Mario ] Paddt 199.- 
Castlevania jp 79 Out of this World jp 99,- UN Squadron 89.- Pilotwings us/dt 89.- 
Chuck Rock us 109,- Parodius dt/jp 129,/109.- Valken (Cybernator) 119.- Power Athlete jp 89.- 
Desert Strike us 109.- Space Megaforce us 109.- Wing Commanderus/dt 119./129.- Prince of Persia us/jp/dt 99.-/129,- 
Dina City jp 69- Spiderman us 119.- Wrestlemania jp 79- Race Driving us 89,- 
Dragons Lair dt 129,- Star Fox 139,- Zelda Ill dt. s 89.- Rampart us 9.- 
Exhaust Heat jp 79.- Streetfighter dt 89.- ASC II on us/jp 49,- Ranma 1/2 Il 139.- 
Exhausted Heat Il 139,- Super Contra jp 89.- AV Kabel dt 19,- Road Riot 4WD us 89.- 
Faceball 2000 us 79. Super Cup Soccer jp 59.- RGB Kabel ip/ us 29.- Road Runner us 109.- 
Fatal Fury jp 129.- Super Ghost'n Ghouls dt/us 99.- 4-Spieler Adapter 59,- Rushing Beat Il 129.- 
Final Fantasy Il us 129,- Super Mario kart us/dt 99,-/89.- Super Scope us 119.- Sim City dt 99.- 
Final Fight us 9.- Super Pang jp 89,.- Capcom Powersiick w/d 169.- Skull Jaggar us 9. 
Firepower 2000 nur us 99,- Super Probotector dt 119,- us/d 109, Soul Blazer us 119,- 


Tel. 089/54 





„.. (GAME EXPRESS, Häberlstr. 26, 8000 München 2 
Öffnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr » FAX 089/53 42 54 


Wir verkaufen auch Software für Amiga, PC und NEUI! NEO-GEO! 


Versandkosten DM 7.- zo Nachnahme, ab DM 250,.- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. 


Auskunft über 


euheiten und weitere Angebote telefonisch *,Auch Ladenverkauft! « 


Druckfehler und Preisänderungen Vorbehalten, 


030 694 6043 DIE TRAUMFARRIH nass assarıı. 


1-19 h Versandtelefon  Samımelnummer BEER) b ß ] E " £ Gmb 7 Pe 069 999 20) 9 ISOETAUG N 


9S/SUPER NINTENDO Di. inc. Super Mario 
ACTION REPLAY PRO r 
JOYPAD dt 


us 
Martilo Madness us 69,95 
Man2 us 6995 


tar Fox F 


1 


159,95 | Noo Goo RGB a. PAL m. 1 Joypad + Netzteil 749,- 

Art of Fgtsiog 429,95 

95 | Baseballstars 349,95 
Fatal Fury 2 39, 

King of Monsters 2 349,95 

Resort 349.95 

Mutation Nation 329,95 

Ninh Commando 349,95 

Robo 29995 

449,95] 
39,9 
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95 Seren Sido Kick Soccer 
View Palut 
95° | World Hesoas 


\ Berlins allengrößtes Lager / 
I! Demnächst auch ın Frankfurt !!! 
1000 Berlin 61 2000 Hamburg 20 6000 Frankfurt 


Mittenwalder Str. 47 Osterstr. 50 ee ren 


100m vom U-Bahnhof Gneisenaustraße 300m vom U-Bahnhof Osterstraße Hamburger Filiale erfragen 
Versandzentrale und Softwaretempel Softwaretempel Softwaretempel 


Deutschlands größter Shop für Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und göttlichem Service 


Himmlische Shops auch in Eurer Nähe ?? Wir suchen Geschäftspartner , Filialleiter und  @ 030/6944156 

Mi $ R F Era R Orr n Info-Anrufbcantworten 
Räumlichkeiten in allen deutschen Großstädten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen @& WET EET 
‘cam zu arbeiten, wendet Euch bitten an o.g, Adresse. Anfragen werden diskret behandelt @ A 


[ERS BIT: 


\/ Revenge af Shinobi 1 dt 
6 0f Shinohi 2 dt 


‚ey Mouse - Castlo af Illu: 
Mickey Mouse - World af Illusion 


Monacco GP 2 dt 
Mubammod All us 
Mutant Leaguo us 
NBA Allstars 
a & 
5 | Outrun 2019 us 
PGA Gdlf 2 us 
Phantasy Star 2 mit Hintbook us 
Star3 us 
Powermong, dt 
or 
5 | Predator 2 us 


Gestern geliefert 
sich alı Versandpreisel 


Ladenpreise varüeren, Ladenverkauf Is 
unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten , bis 200 DM: 6,50 DI 
DM, Diskettentest + 3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 
N Sr ie Ci ee ve Annie 
waren trotz div. 29 
a he te ra keng Frankfurt, bunt bite runse LalongerhiTG Begehren AD 


Tider mit höheren Kosten verbunden. Wir hoffen zuf Euer Verständnis. Irrtlimer und 
IM „bis 300 DM: 4,50 








Puzzle Panik 


) ) 


— 


chonaufdem Titelbild 
grinst das erhabene 
Haupt des Denk-Pro- 


fis Albert Einsteins — Euch er- 
warten also knobellastige Ver- 
gnüglichkeiten. Ziel ist's auf ei- 
nem 5 mal 5 Feldern großen 
Spielplan ein Puzzlezusammen- 
zusetzen. Wird das nicht inner- 
halb eines Zeitlimits geschafft, 
geht eines Eurer drei Leben flö- 
ten. In der linken oberen Ecke 
befindet sich der Puzzle-Aus- 
wurfgenerator. Bewegt Ihr Euren 
Cursor darauf und drückt einen 
Knopf, rutschen die Teile nach 
rechts heraus. Sie bleiben so- 
lange in Bewegung, bis sie an 
ein Hindernis stoßen — der PC- 
Klassiker "Atomino" läßt 
grüßen. Umein Puzzlestück wei- 
terzubewegen, positioniert ihr 
Euren Cursor darüber und 
drückt den zweiten Feuerknopf 
sowie das Joypad in die ge- 
wünschte Richtung. Wenn der 
Cursor über einem der Elemen- 
te ruht, zeigt Euch ein blinken- 
der Punkt, wo es im Gesamtbild 
eingepaßt werden muß. Je mehr 
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Puzzle den Bildschirm füllen, 
desto komplizierter wird es, ein- 
zelne Bausteine an den ge- 
wünschten Platz zu manövrie- 
ren. Hier ist's sehr wichtig, 
schnell und präzise zu steuern. 
Mit träger Grübelei alleine 
kommt Ihr auf einem gefüllten 
Bildschirm nicht weit. An den 
Wänden tauchen unregelmäßig 
magnetische Reflektoren auf, die 
verhindern, daß ein Teil in eine 
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Keine Gnade für Schlafmützen: Nur wer den Cursor gut im Griff hat, 





bestimmt Richtung bugsiert 
wird. Außerdem öffnen sich 
Türen an den Wänden. Das ist 
praktisch, wenn Ihr eines der 
nicht zum Satz gehörenden Teil 
loswerden wollt. Wer nicht auf- 
paßt verliert aber auch so ein 
wichtiges Teil. Der Generator 
spuckt Pfeil-, Messer- und Ted- 
dybärsymbole aus. Diese 
schubst Ihr so schnell wie mög- 
lich aus einer Tür, um keinen 
wertvollen Platzzu verlieren. Ge- 
fährlich ist die Bombe. Wenn Ihr 
sie nicht vom Bildschirm bringt 
bevor die Zündschnur abge- 
brannt ist, heißt es von einem 
Leben Abschied nehmen. Nach 
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schafft es vor dem Zeitlimit das Puzzle zu komplettieren. 
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Noch herrscht Chaos — 
zur Komplettierung 
des Puzzles habt Ihr 
nur wenig Zeit 


drei Levels belohnt Euch die er- 
ste Bonus-Stufe. Hier befinden 
sich schon alle Teile am Bild- 
schirm. Ihr müßt sie sortieren, 
habt aber kaum Platz um die Tei- 
le vom einen Rand zum anderen 
zu wuchten. 


Grübelklassiker wie Tet- 
ris und Kwirk haben bewie- 
sen, daßsich aus einfachen 
Ideen geniale Spiele ma- 
chen lassen. Auch bei 
Splitz ist das Grundkonzept 
unkompliziert. Leider macht 
dieses Modul deutlich, daß 
eine simple Idee noch kein 
Garant für ein Spitzenspiel 
ist. Die Bilder sind immer 
wieder dieselben. Ein Con- 
tinue gibt es auch nicht, 
was den Wiederholungs- 
effekt noch verstärkt. Ab- 
gesehen von der empfohle- 
nen Anti-Bomben-Strate- 
gie gibt's kaum einen Weg 
mit dem Ding fertig zu wer- 
den. Wer gemütliche Grü- 
beleien bevorzugt sei ge- 
warnt: Ihr benötigt eine ge- 
hörigen Portion Geschick- 
lichkeit, um die Aufgabe im 
Zeitlimit zu bewältigen. Mit 
Splitzersteht Ihr ein mittel- 
mäßiges Modul. se 


Spieletyp: 
Hersteller: Imagineer 
Testversion von: G. Alt 


Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 


Geeignet für: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 
Grafik 

Musik 

Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 
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Se im Weltall 
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Zu eiten für: ‚Star- 
Wars-Freaks: Unmit- 
telbarnach der Umset- 

zung des ersten Teils der Trilo- 
gie (Test in VIDEO GAMES 12/ 
92) wartet das Fortsetzungsmo- 
dul auf seinen Game-Boy-Auf- 
tritt. Die Rebellen haben ihre Ba- 
sis auf der Eiswelt Hoth instal- 
liert. Eureerste Aufgabe ist's, die 
imperiale Spionagedrone zu er- 
ledigen, um die Galgenfrist für 
die überstürzte Flucht zu verlän- 
gern. Zuerstträgt Euch ein Taun- 
taun-Reitmonster durch die Eis- 
wüste — bleibt Ihr im Sattel 
schluckt das Tauntaun alle 
feindlichen Treffer. Durch die 
unterirdischen Höhlen stampft 
Ihr zu Fuß; die Macht ist erst 
dann mit Euch, wenn Ihr be- 
stimmte Icons eingesammelt 
habt. Mit dem Levitations-Trick, 
dem Schutzschild und Power- 
Ups für Säbel und Knarre könnt 
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stelkag 


Ihr dem Imperium den Tag ganz 
schön versauen. Leckeres Höh- 
lenmoos belebt das Tauntaun, 
Herzsymbole bringen Euch wie- 
der in Form. Auch in Streifen ge- 
säbelte Untiere lassen Lebens- 
energie zurück. Der erste Level 








scrolltin alleRichtungen undfor- 
dert Eure Jump-'n-Run-Qualitä- 
ten. In Höhlen müßt ihr ein qu- 
tes Gedächtnis beweisen, umdie 
jeweils richtige Abzweigung zu 
finden. Die Höhlenbewohner 
sind nur schlappe Sparringpart- 


ner. Mehr Nervenkitzel wartet bei 


den Präzisionssprüngen über 
den Säurefluß. Dort bedeutet je- 
der falsche Schritt ein schnelles 
Ende. Aber dank Continue be- 
haltet Ihr alle gesammelten Ex- 
tras. In der zweiten Stufe klemmt 
Ihr Euch hinter den Knüppel ei- 
nes Snowspeeders und stoppt 
vor dem Hintergrund einer or- 
thodoxen Vertikalballerei den 





Empire strikes back ist ein actionlastiges Geschicklichkeitsspiel, das 
auch Eure Geduld und Euer Orientierungsvermögen fordert. 
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Schlacht um Hoth: Die Film- 
handlung wird mit diesem 
Modul präzise nacherzählt. 


Vormarsch der AT-AT-Kampf- 
maschinen. Diese beiden Gen- 
res wechseln sich in weiteren 
sieben Levels ab. 


WE 


Uble Vorahnungen ka- 
men mir bereits bei der EEis- 
wüstensequenz. Denn nach 
jedem Sprung passiert kur- 
ze Zeit nichts — mit dem 
Weiterscrollen läßt sich 
das Spiel sekundenlang 
Zeit. Außerdem steuertsich 
Luke so komfortabel wie 
ein betrunkener Grashüp- 
fer. Wer durch die Last des 
Technikfrusts nicht er- 
drückt ist, wird der Lange- 
weile erliegen: In den weit- 
läufigen Höhlen der ersten 
Level ist nichts los und nur 
alle zwei Bildschirme läßt 
sich ein Gegner blicken. 
Abgerundet wird das Dra- 
ma mit unfairen Stellen, in 
denen mansich chancenlos 
eingeklemmt findet. Der 
Weg durch die Höhle läßt 
sich nur durch "Trial and Er- 
ror" finden, wobei jeder Le- 
bensverlust den Neubeginn 
bedeutet. Empire strikes 
back lockt mit neun Levels 
- es wäre schön gewesen 
auch etwas Spielbarkeit 
und -witz zu finden. se 


Spieletyp: 71 


Hersteller: Capcom 
Testversion von: -- 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Geeignet für: Fortgeschrittene 


Ca. -Preis: 120 Mark 


Soundeffekte 


37% 


SPIEL- 
SPASS: 
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Sport ist Mord 
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peedball 2 wurde von 
den Programmierern 
Bitmap Brothers er- 


sonnen, die durch Computer- 
spiele wie Xenon, Cadaver und 
Gods von sich reden machten. 
Die Umsetzung des zweiten Teils 
der Ballprügelei Speedball ist 
weitgehend identisch mit den 
Heimcomputer-Versionen. Bei 
dieser futuristischen Handball- 
variante leitet Ihr die Geschicke 
Eures Teams "Brutal Deluxe". 
Wie der Name vermuten läßt, 
geht's dabei nicht gerade zim- 
perlich zur Sache: All Eure Spie- 
ler sind in metallische Panzer- 
kombis gekleidet und boxen mit 
eiserner Faust. Die Speedball- 
Regeln sind einfach: alles ist er- 
laubt und der Ball muß ins geg- 
nerische Tor. Als Herausforde- 
rung warten eine K.O.-Variante, 
wo Ihr gegen immer stärkere 
Teams antretet, ein Liga- undein 
Pokalmodus. Bevor Ihr Euch ins 


) C 
apa er 
Getümmel stürzt, beweist Ihr 
Eure Fähigkeiten als Trainer und 
Manager. Durch den Einkauf 
von Ausrüstungsgegenständen 
könnt Ihr gezielt die Fertigkeiten 
Eurer Spieler aufbessern. Ein 
verstärkter Brustpanzer läßt zum 
Beispiel Eure Verteidigungsstär- 
ke in die Höhe schnellen. Leider 
sind Eure finanziellen Mittel be- 
schränkt, so daß Ihr gezielt nur 
die wichtigen Spieler aufrüsten 
solltet. Später können Spieler 
auch angeworben oder ver- 
ramscht werden. Sobald der Ball 
freigegeben ist, lenktIhr mitdem 
Steuerkreuz den aktiven Spieler. 
Seid Ihr in Ballbesitz und tippt 
den Knopf kurz an werft Ihr flach. 
Verweilt Ihr länger auf der Taste 
schleudert Ihr den Ball im hohen 
Bogen nach vorne. Drückt Ihr 
den Feuerknopf ohne im Ballbe- 
Sitz zu sein, foult Ihr Euren Geg- 
ner oder springt nach dem Ball. 
Für das Treffen einer der herum- 
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Bei "Speedball 2" kommen auch Managernaturen zum Zug: Zwischen 
den Partien rüstet Ihr Eure Spieler für die nächste Austragung 
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2:2-Gleichstand - er aan 
Treffer entscheidet das Match 





Nach dem Sieg lassen Eure 
Mannen die Korken knallen 


) 

stehenden Abprallhauben gibt 
es zwei Punkte, das Unterbrin- 
gen des Balles im gegnerischen 
Tor zehn. Gut gezielte Würfe auf 


Punktvermehrer und Sterne wer- 
den mit Bonuspunkten belohnt. 


Was Speedball auf dem 
Computer zum Megahit 
machte, war die spieleri- 
sche Rasanz und das but- 
terweiche Scrolling. Davon 
ist auf dem Gameboy nichts 
geblieben: Auch wenn das 
Scrolling für Handheld-Ver- 
hältnisse gut ist, fehlt ihm 
doch die Präzision der 
Homecomputerversionen. 
Außerdem sind die beiden 
Mannschaften schwer zu 
unterscheiden: Die einen 
wuseln in hellgrauen Rü- 
stungen, die anderen in 


Dunkelgrau. Sind die Spie- 
ler in Bewegung, verwischt 
der dezente Unterschied. 
Gut ist die automatische 


Steuerung der nicht ball- 
‚ führenden Spieler. Auch 


wenn Ihr nicht sofort er- 
kennt, wer der aktive Spie- 
ler ist, lauft Ihr richtig. Lo- 
benswert ist auch das Paß- 
wort-System. Betrachtet 
man das magere Angebot 
an soliden Titeln im Sport- 
spielsektor, ist Speedball 2 
ein gute Wahl. se 


2 
Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Funtastic 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Spieletyp: 






Geeignet für: E i 
und Fortg ittene 
CA.-Preis: 70 Mark 


56% 
Grafik 


28% 
Musik 


53% 
Soundeffekte 


41% 


SPIEL- 
SPASS: 





Metall statt Kunststoff: Verglichen mit der Ausrüstung eines 
Speedballers ist eine Foothallmontur Kinderspielzeug 


Die Tabelle gibt Aufschluß über 
den Zustand Eurer Akteure 
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Vor dem Benetlaehe Tor 
schaltet Ihr auf Flachwurf um 
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Die lebenden Toten 


‘ 


ram Stoker, Autor der 
legendären Dracula- 
Geschichten, er- 


scheint persönlich auf der Lynx- 
Mattscheibe und eröffnet mit 
Blitzund Donner das Grusel-Ad- 
venture. Um das Abenteuer mit 
heiler Haut zu überstehen, er- 
klettert Ihr turmhohe Mauern, 
steigt durch Fenster und sucht in 
endlosen Gängen den Weg aus 
dem baufälligen Gemäuer. Den 
blutrünstigen Grafen wird man 
los, indem man einen Stab durch 
sein Herz bohrt. 

Die Story hält sich an das im 
Jahre 1897 veröffentlichte Origi- 
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nal. Jonathan Harker aus Lon- 
don soll für den Grafen Dracula 
ein Immobiliengeschäft tätigen. 
Nach einer beschwerlichen Rei- 
se erreicht Harker das ferne 
Transylvanien. Es ist Walpurgis- 
nacht und alle Untoten verlassen 
die Gräber und durchstreifen die 
Gegend. Ein seltsamer Knabe 
bringt Harkers Kutsche vom 
Gasthaus ins Schloß. Der Graf 
führt den Gast durch die 
Gemächer und verkündet, er 
wolle ruhen und erst spät auf- 
stehen, Jonathan kann sich frei 
bewegen und inspizieren, was 
immer er möchte. Nur ver- 


Ihr durchwandert endlose Gänge und durchforstet das Schloß nach Schlüsseln für verschlossene Türen. 


Dean 


Schlossene Räume solle er zur 
eigenen Sicherheit meiden. 
Euer Abenteuer beginnt am 
nächsten Morgen. Ihr erwacht 
im Schloß und beim Rasieren 
passiert ein Mißgeschick: ein 
unvorsichtiger Schnitt hinterläßt 
eine frische Wunde — ein 
Leckerbissen für Blutsauger. Ihr 
durchforstet Zimmer, Öffnet 
Schränke, Fenster und Türen, 
untersucht Gänge und Hallen. 
Eine Statuszeile am unteren 
Rand des Schirms nimmt An- 
weisungen entgegen und gibt 
Euch so eine Möglichkeit zum 
Handeln. Eure frische Wunde 


DI RI EIKE HIN 
NR AICHI KAHN 
N INA 
MER NI HET SEIKOT BEIM DE SE HAB EI DEN 
URSENSRRNE KO BE DETE LUEH RU KSATSEHLRN 


INETUE AI BEIN NIT UI HALUD IE NRLEM 
SOHN EI EN KE NT HEN 





Abenteuer in Transylvannien: 
Dracula beißt zu! 


versetzt den Vampir in Ekstase. 
Lediglich das Kruzifix kann Euch 
da noch retten. 


Der eisige, digitalisierte 
Blick von "Mister Dracula" 
ChristopherLee eröffnet das 
Lynx-Adventure. Damit die 
Grafik auch schön gruselig 
wirkt, haben die Designer 
das Bild mitBrauntönen ein- 
gefärbt - man fühlt sich wie 
mitten in einen alten Film 
aus den 50er Jahren. Wim- 
mernde Orgelklänge unter- 
stützen diese Gruftie-Stim- 
mung. Das Modul nutzt den 
3D-Chip recht intensiv und 
zaubert so stets ein anspre- 
chend plastisches Bild. Lei- 
der läßt sich der aktuelle 
Stand nicht zwischenspei- 
chern — Ihr müßt somit im- 
mer wieder ganz von vorne 
starten. Dabei wird ein um- 
fangreiches Adventure 
leicht langweilig. Die Bilder 
vermitteln eine ähnlich 
treffliche Atmosphäre, wie 
sie auch der letzte Dracula- 
Kultfilm des "Apokalypse 
Now"-Machers Francis Cop- 
polla ausstrahlt: mittelalter- 
lich, nebelig — eine echt 
britisch-schwarze Unterhal- 
tung. mn 


Spieletiyp; gay 5 Dr 
Hersteller: Handmade Software 
Testversion von: Atari 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Streckenwahl, 
Highscore-Liste, Batterie 
Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 

Ca.-Preis: ca. 80 Mark 
Eee 

Grafik 

Musik 


Bier 
Soundeffekte 


70% 


SPIEL- 
SPASS: 


AOL DIR DIE NEUEN VIDEO- 
SPIELE VON BC 


neu N 2 u 1 152 Tom & Jerry 

Su WM, In dieser wilden, abenteuerlichen 
Jagd lauert Tom zu jeder Tageszeit 
auf Jerry. 













Die Graphiken, beinahe so gut wie 
der Trickfilm selbst, garantieren 
unheimlichen Spielspass. 


Bubsy 

- erstes 16-Mbit-Spiel mit 
digitalisierter Stimme 

— 5 Welten mit je 3 Levels 
plus Boss-Level 

—- über 40 Gesichts- 
und andere persönliche 
Aktionen 

- für Super-Nintendo und 
Megadrive erhältlich 


Bubsy, der Rotluchs, spielt 
die Hauptrolle in diesem 
Super-Abenteuer. 

Bubsy muss den 
Garnballvorrat der Erde 
gegen die einmarschierenden 
Woolies verteidigen. 





Mr ENTIRELirE W 
Has Become A 
CARTOON 






Mehr wird nicht verraten, 
denn dieses Spiel musst Du 
selbst erforschen. 





Viel Spass! 

Vertrieb in der Schweiz: 

ABC Import +Export AG 

CH-9475 Sevelen 

Tel. 081/785 29 60 

Oest ich: s 

Eee, ting & Vertriebs-GmbH In Spielwaren- 

arketing ertriebs-Gm u. 

6807 Feldkirch geschäften und 

Weitere Tel. 05522/7 16 75 Warenhäusern 


ABC--Titel... erhältlich... 
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Feuertaste wird eine Tätigkeit 
gewählt, mit der zweiten ausge- 
führt. Eine Übersichtskarte, auf 
der alle Hindernisse und Objek- 
te eingezeichnet sind, könnt Ihr 
ebenfalls abrufen. 
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Lemminge im Lendenschurz 


Dinolyumoles 


Is vor gut zwei Jah- 

ren die trotteligen 
Lemmings ihren 

Siegeszug durch die Spielewelt 
antraten, wagte kein Hersteller 
die geniale Spielidee zu kopie- 
ren, Erst Monate und unzählige 
verkaufte Lemmings-Einheiten 
später, entstand Humans, das 
dem großartigen Vorbild in 
Grundzügen ähnelt. Dieses 
Spiel um einen Stamm ausge- 
buffter Steinzeithelden besucht 
als Dinolympies jetzt das Lynx. 
Wie die Wuschelköpfe durch- 
queren auch die Humans (bzw. 
die Teilnehmer der Dino-Olym- 





piade) eine Reihe von kniffligen 
Bildschirmen. Für die Menschen 
im modischen Lendenschurz 
gilt's jedoch nicht einfach den 
Level-Ausgang zu finden, sie 
müssen vielmehr im gekonnten 
Teamwork und gegen ein knak- 
kiges Zeitlimit bestimmte Ge- 
genstände aufspüren. Diese 
Werkzeuge und Waffen können 
sie danach zu ihrem Vorteil ein- 
setzen. Im ersten Level sind die 
Männchen noch nackt und kön- 
nen sich nur gegenseitig auf die 
Schulter nehmen. Haben sie den 
Speer gefunden, wird ihr Akti- 
onsradius vergrößert: Sie hüp- 


fennunmitHilfedes Speers über 
Hindernisse, verschleudern die 
Waffe oder wehren damit Untie- 
reab. Imzweiten Level wird Feu- 
er geborgen und dem Stamm 
stehen damit weitere Hand- 
Iungsmöglichkeiten zur Verfü- 
gung. Mit jedem Level wird der 
Stamm mächtiger. Nur der Sturz 
in den Abgrund oder in eine Fal- 
le bleibt auch für hochent- 
wickelte Steinzeitler tödlich. 
Für jeden Level steht eine be- 
stimmte Anzahl von Neanderta- 
lern zur Verfügung. Mit der Op- 
tions-Taste schaltet Ihr zwischen 
den Figuren um, mit der ersten 


Zwischenbilder (links) erklären die rei während des Spiels hilft Euch eine Karte (rechts) 


5 Balls ss 
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Nach der Game-Boy-Ver- 
sion wurschteln sich die 
Humans jetzt durch bunte 
Lynx-Levels. Gute Farb- 
wahl, atmosphärische Hin- 
tergründe und die beachtli- 
che Größe der Steinzeit- 
kumpane macht aus Dino- 
Iympics ein wunderschö- 
nes Modul. Spielerisch 
ist's trotz der Verwandt- 
schaft zu Lemmings sehr 
originell und langfristig 
motivierend. Nur zu Beginn 
nervt die umständliche 
Steuerung, die in Verbin- 
dung mitdem knappen Zeit- 
vorrat für Hektik und Frust 
sorgt. Nach dieser Einge- 
wöhnungsphase freut man 
sich der vielfältigen Aufga- 
ben, erfindet das Rad und 
bekämpft Dinosaurier. So 
durchdacht wie die Lem- 
mings-Level sind viele 
Welten jedoch nicht; daß 
man teils mehrere Humans 
durch die gleiche Situation 
führt, langweilt etwas. wi 


Spieleiyp: ‚sw SIR 5 


Hersteller: In Ei k/Atari 
Testversion von: / 

Anzahl der Spieler 
Features: P 1 





Geeigne fr. 
CA. -Preis: 9 
Grafik 

Musik 
26 
Soundeffekte 


75% 


SPIEL- 
SPASS: 


nun in die Hosenta- 
sche: Nach einer Version für das 
Master System bedroht der Ma- 
ster ofDarknessdie Game-Gear- 
Freunde. 
Euer Held trägt einen elegan- 
ten grünen Anzug und hört auf 
den Namen Dr. Social. Mit drei 





er ech a eine Pistole oder 


Bomben in die Tasche stecken. 
Drückt der Spieler gleichzeitig 
die Feuertaste und das Steuer- 
kreuz nach oben, wird geballert 
bzw. geworfen. Der Rest ist aus 
anderen Jump'n'Runs bekannt 
und schnell zusammengefaßt: 
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Vom Vorspann bis zum 
letzten Zombie ist die Hand- 
held-Version mit dem Vor- 
bild identisch. Euch erwar- 
ten auf- und abmarschie- 
rende Dunkelmänner, eine 


Ya Te 


0. 


Haan 


Bu Grafik, 
kümmerliches 
Spiel 


Spieletyp: u wi m | 


Hersteller: Sega 
Tesiversion von: 
Anzahl der Spiel 


Sega 
er: 1 


Features: Continue 


Geeignet für: Einsteiger und 


Fortgeschrittene 


Ca.-Preis: 90 Mark 


See 
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Fähigkeiten haben ihn die Pro- Die Levels scrollen von links Menge unnützer Extras und grafik i 
grammierer gesegnet, damit er nach rechts (teils wird auch eine etwas hacklige Steue- i 
gegen die Horden der Nachtbe- "umgeschaltet"),sinddreigeteilt rung.Leiderlassensichauf Musik i 
Stehen kann. Social läuft, hüpft und mit Plattformen, Treppen dem Mini-Bildschirm die 120% 
und fuchtelt mit dem Messer. und Monstern gefüllt. Am Ende fuzzligen Sprites und Ge- Soundeffekte ! 
Zerschlägt er die weißen Toten- wartet je ein prominenter Ober- schosse in düsteren Farben sm. Freswp 


masken die seinen Weg säumen, 
sammelt er Heiltränke oder an- 





on 
go 
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I0P- 


HACKSTR. 30 


gegner aus der Welt der Horror- 
literatur. 


kaum von den Hintergrün- 
den unterscheiden. wi 


VIDEOGAMES 
0711-2624 


V.oE.R.SCAuND LAD EN 
7000 STUTTGART I 


NEW GAMES 


SEGA MEGADRIVE-Tiny Toon, Battletoads, Fatal Fury, Ninja Gaiden, Another World, Global Gladiators, Flashback, 
Double Dragen 3, Mutant League Football, NBA All Stars, Gods, Landstalker, Turtles, Shinobi 2 u.v.m, 
Sonderangebot des Monats: World of Illusion (Dt.) 89,-, NHLP 93 (Dt.) 99,- 


7% 





SUPER FAMICOM-Super Star Wars (Dt.), Fatal Fury, Cool World, Super Strike Eagle, Might & Magic 2, Populous 2, 
Super Shanghai, Songmaster, Super Boxxle, Desert Strike (Dt.), Sim Earth, War Strategy, Lost Viking, Humans, 
Exhaust Heat 2,3x 3 Eyes, Airmanager, Full Metall, Cosmo Gang, Digital Deud, Herkules 3, Lennus, Ultima 6, u.v.m. 
Sonderangebot des Monats: Adams Family 2 (US) 119,-, Super Shanghai 129,- 


PC ENGINE/TURBO GRAFX-Lords of Thunder (CD), Crest of Wolf (CD), Horror Story (CD), World Sports, 
Super Pang (CD), Schwarzschield (CD), Star Paroder (CD), Spriggan 2. 

Jetzt im Duo-Pack 7 Spiele: Gates of thunder, Bomberman, Ninja Spirit, Bonks Adventure, Bonks 
Revange, Y's 1 + Y’s2 + 1 Stereokabel extra. 
















Besucht unser Ladengeschäft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf von ; 
Gebrauchtspielen und Geräten! Clubinformationen und Preisliste gegen frankierten 7 

Rückumschlag (1,-)! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! i 

Probeexemplar gegen 8,- DM inkl. Porto (8 x 1,- DM Briefmarken) 
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Leider hat es 

bis heute niemand 
geschafft, ein 
hundertprozentiges 
Spiel zu program- 
mieren. Nach 
welchen Kriterien wir 
ein Spiel bewerten 
und wie wir uns ein 
100%-Spiel vor- 
stellen, zeigen wir 
Euch anhand 

von Konsolen- 
Rennereien. 


it der fortschrei- 
tenden Technik 
der Video-Spiel- 


Systeme steigen natürlich auch 
die Ansprüche, die wir (und Ihr) 
an ein gutes Spiel stellen. War 
Night Driver auf dem Atari VCS 
(weiße Straßenpfosten waren 
das einzige Grafikdetail) damals 
der absolute Knaller, so muß ein 
modernes Rennspiel schon mit 


detailreicher, und vor allem 
schneller 3D-Grafik, baßlasti- 
gem Motorengedröhn in HiFi- 
Stereo und exakter Steuerung 
aufwarten, um ähnlich gut dazu- 
stehen. 






ieerste Schwierigkeit 
entsteht schon bei 
der Einteilung der 


Spiele. Würdet Ihr das actionla- 
stige Road Blasters in den sel- 
ben Topfwerfen, wie das taktisch 
angehauchte Ayrton Senna's 
Super Monaco GP? Vermutlich 
nicht; also wollen wir mal grob 
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zwei Gruppen trennen: Fun-Ra- 
sereien und "ernste" Formel- 
Eins-Simulationen. In derersten 
Gruppe liegt die Betonung ganz 
klar auf Fahrspaß, Gags und Ac- 
tion (möglichst auf Kosten der 
Gegner, siehe auch Road Rash), 
während die Simulations-Klas- 
se mehr vom Renn-Realismus 
lebt. Die Grenzen zwi- 
schen beiden Klas- 
sen sind natürlich 
fließend, wie Ihr am 
Beispiel Super 
Mario Kart 
seht, das eine 
Meisterschaft 
genauso an- 
bietet, wie 
Ballerspaß 
beim "Scha- 
lenschießen", 
Die zweite 
Schwierigkeit, 
mitder Konso- 
len-Rennspie- 
Iezukämpien ha- 
ben ist die Steuerung. 


Nur für die Coleco-Konsole 
gab's ein echtes Lenkrad, heut- 
zutage ist diese.Hardware leider 
vom Markt verschwunden. Da 
jedoch die Lenkung eines Pixel- 
Boliden das Spielgefühl stark 
beeinflußt, legen wir (und auch 
die meisten Entwickler) ein be- 
sonderes Augenmerk auf dieses 
Feature. Am besten hat sich die 
"Tieker"-Lenkung bewährt, Die 







Draufsichtrennereien haben oft mit dem Geschwindigkeitsg 


Anzahl aufeinanderfolgender 
Joypad-Drücker bestimmt den 
Einschlag der Lenkung. Ge- 
drückthalten des Steuerkreuzes 
entspricht einem scharfen Her- 
umreißen des Lenkrades, was 
meist mit Schleudern (z.B. Agu- 
riSuzukis FT Super Driving) und 
Rutschen (siehe Turbo Outrun) 
verbunden ist. Rennspiele ohne 
"Auto-Centering" (beim Loslas- 
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Bildrand und es wird nur schnell reagiert. 
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sen der Lenkung richtet sich der 
Wagen auf Geradeausfahrt ein) 
sind inzwischen ausgestorben. 


Die Grafik 


a Ihr weder Be- 
schleunigung oder 
Verzögerung, noch 


Fliehkräfte spürt, wenn Ihr ein 





J a LE Fazer 
J au 


et 
Tre 








Megatrax auf dem Mega Drive GP Rider vermittelt ein gutes 
zählt zu den Fun-Rasereien Geschwindigkeitsgefühl 





Chase H. Q. zählt zu 3-D-Früh- In Ferrari GP liegt der Blickpunkt 
werken auf dem Master System etwas zu tief, die Übersicht fehlt. 


Rennen auf dem Bildschirm schnell scrollen (leistungs- 
fahrt, bleibt die Vermittlung des schwache Konsolen sind schon 
Geschwindigkeitsgefühls der überfordert). Kurven und Hin- 
Grafik überlassen. Bei Renn- dernisse erscheinen dann je- 
spielen in Draufsicht entsteht doch mit höllischem Tempo auf 
folgendes Problem: Um Ge- dem Bildschirm. Durch das da- 
schwindigkeit zu simulieren, mit verbundene hektische Len- 
muß der Bildausschnitt sehr ken und Ausweichen wird das 





POWER-GAMES 


Die NEUESTEN Spiele für SUPER 
NINTENDO & MEGA DRIVE in deutsch 
und englisch vorrätig und dies zu 








Mega-Angebot 
SN Street Fighter II 19,- 
MD Sonic 2 89,- 












































Mega Drive Super-Nes sensationellen SUPERPREISEN !!! 
Indianer Jones US  105,- | Spider Men US 109,- ; : ; 
Dragons Furry US 89,- | SuperSmashTV US 109,- Rufen Sie uns an und erfragen alle Preise telefonisch. 
> | . 
m a ae Wir machen Urlaub vom 03. 06. 93 bis 20. 06. 93! 
Kid Chameleon 15  89- | SimGity DT 9. 
Rampart US 79,- | Barts Nightmare 15 109, POWER GAMES 
Super Smash TV US 79,- | Space Megaforce 15 119 Aachener Straße 96 Tel 02405 /83940 
F Phantasy Star II DT  79,- | Pilotwings 15 8. W-5102 Würselen 5 
$ 8 N I u Be 2 mi Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. System angeben. 
358  Galahad DT 99,- | Final Fight Ss 9. 
E85 Tiny Toons a.A. | Tiny Toons DT 139,- 
3 Fatal Fury US 129,- | StarWars DT 189,- 
=5 James Bond 007 US 119,- | Mystic Quest 15 9, 
38 Rolo DT 109,- | WingCommander DT 129, ASIA f VER 
Batman Return U5 99,- | King Arthur 8 aA . 
= Turles US aA. | AnotherWond US ah * Mega Drive * SNES 
5 Mi und Mach US a.A. | Sim Earth Ss aA % Master Il %*x NEO GEO 
& Mega lo Mania US a.A. | The lost Vikings 1 4A * Game Gear %* MEGA CD-ROM 
' F.15StrikeEage US ‚A. | Hitthelce 15 119, 


x Amiga x PC 
Öffnungszeiten: 


Montag-Freitag: 11.00-13.00 Uhr e 15.00-20.00 Uhr 
Samstag: 10.00-20.00 Uhr 


und vieles mehr, auf Anfrage. 
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme. 


Mega Drive ist ein eingetragenes Warenze 







Super Nintendo istei 















Telefon ab 9 - 17.Uhr 
(04106) 


/ 59 62 


Telefon 19 - 21, Sa. 12 - 18 Uhr 
(04106) 


781 20 


Videogame Center 


Harsdörffer Platz 17 « 8500 Nürnberg 30 
Telefon 09111/466930 ® Fax: 09 11/47 3075 





5 SamEs 93 101 





zrF/EATUIRE' 


Draufsicht-Rennspiel schnell 
zum reinen Reaktionspiel degra- 
diert. Besseres Fahrgefühl ver- 
mittelt die Perspektive aus der 
Position des Fahrers oder von 
einem Punkt unmittelbar hinter 
dem Fahrzeug. Bei einer guten 
Umsetzung erkennt Ihr Kurven 
und Hindernisse genauso früh 
oder spät wie in einer realen 
Fahrsituation. Eine niedrige 
Blickposition begünstigt zwar 
das Geschwindigkeitsgefühl, 
die Strecke wird allerdings 
schnell unübersichtlich. Auch 
hier ist Mittelmaß Trumpf. Berg- 
und Talbahnen steigern ein gu- 
tes 3-D-Feeling. Sie sind zwar 
verbreitet, gehören jedoch noch 
nicht zum Standard. Speziell bei 
Super-Nintendo-Rennspielen, 

die mit dem 3-D-Chip arbeiten 
sindHügeltechnisch nichtmög- 
lich, da der Chip nur ebene 
(zweidimensionale) Flächen 
bearbeiten kann. Ist das Spiel 
jedoch wie Top Gear 
in "konventioneller" 
Technik program- 
miert, sind Steigun- 
gen und Gefälle 
machbar. Frühe Renn- 
spiele boten nur 
serollende Begrenzungsstreifen 
als Anhaltspunkt für die Ge- 
schwindigkeit. Heutzutage kann 
man schon einiges mehrerwar- 
ten: Schilder, Bäume oder sogar 
Gebäude zieren den Fahrbahn- 
rand und scrollen mit vielen 
Zoom-Phasen flüssig-flott vor- 
bei. Oberflächendetails auf der 
Fahrbahn tragen ebenfalls zum 
guten Geschwindigkeitsgefühl 
bei, Zur Grafik zählen auch die 
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Steuerprobleme: Auf den breiten Straßen von Qut Run auf dem Mega 


Drive hapert’s mit der Lenkung 


Einblendungen, die Euch wich- 
tige Informationen über Strecke 
und Fahrzeuge geben. Gott sei 
Dank ist noch kein Program- 
mierer auf die Idee gekommen, 
restlos alle Features einzu- 
blenden — von der Strecke wäre 
dann nichts mehr zu 
sehen. Rückspiegel, 
Tacho, Drehzahlmes- 
ser, Ganganzeige, 
Streckenübersicht, 
Rundenzeiten, Zu- 
standsanzeigen für 
diverse Fahrzeugteile, Tankuhr, 
Extra-Übersicht, Richtung der 
nächsten Kurve, Position im 
Feld und sogar Nachrichtenein- 
blendungen wären denkbar. 
Welche Features nötig und wel- 
che überflüssig sind, hängt von 
der Machart des Spiels ab. Fahrt 
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Das Training von Battle Grand 
Prix läßt den Bleifuß einschlafen 
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Ihr mit manuellem Getriebe, ist 
die Ganganzeige unerläßlich. 
Tachos (zeigen meist völlig 
phantastische Geschwindigkei- 
ten an) und Drehzahlmesser 


(Drehzahl hört Ihr am Motoren- ı 


geräusch) sind oft überflüssig. 
Hier gilt der goldene Grundsatz 
"So wenig wie möglich und so- 
viel wie nötig" um die Über- 
Sichtlichkeit zu wahren. Das bis 
heute ungeschlagene Super 
Mario Kart kommt 
sogar gänzlich 
ohne Einblendun- 
gen aus. Ein Op- 





Lotus Turbo Challenge 
bietet gute 3-D-Grafik 

(mit Hügeln) und viel Spaß 
im Zwei-Spieler-Modus 
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Schönes Drumherum: 
Der Boxenstop von Exhaust Heat 


tionsmenü, mit dem Ihr die Ein- 
blendungen auswählt, ist je- 
doch bei den meisten Spielen 
wünschenswert. 


Die 


Ausstattung 


peziell in "ernsten" 
Rennspielen ist im- 
mer eine Portion Tak- 


tik vorhanden. "Wie rüste ich 
meinen Renner für welche 
Strecke aus?" ist dabei die häu- 
figste Frage. Bei Fun-Rennen 
wie Super R.C. Pro AMwird der 
Wagen mittels aufgesammelter 
Extra geboostet, in ernsthaften 
Rennspielen findet man jedoch 
meist eine gut sortierte Werk- 
statt. Für Rennspieleinsteiger 
sollte in jedem Fall ein Automa- 
tikgetriebe im Regal liegen. 
Könner wählen zwischen mehre- 
ren Handschaltungen aus. Hier 
Sind die Entwickler auf "je kom- 
plizierter die Schaltung, desto 
schneller der Bolide" einge- 
schworen. Für den harten Renn- 
Realismus halten die meisten 
Werkstätten noch verschiedene 








Auch im echten F1-Zirkus ist 
eine gute Qualifikation wichtig 


Tel.: 








Reifen, Spoiler, Federungen und 
Bremsen bereit. Besonders gut 
ist die Materialschlacht in Ayr- 
ton Senna’s Super Monaco GP 
gelöst: Ihr erhaltet vor dem Ren- 
nen Informationen über die 
nächste Strecke und sucht erst 
dann die Werkstatt auf, um Eu- 





Das Nintendo-Gegenstück zu 
Turbo Challenge ist Top Gear 





"Dicke Suppe" voraus: Plötzlich auftretender Nebel sorgt für schlech- 
te Sicht - jedoch nicht für Computer-Renner (unfair!) 


(0 26 22) 83517 


WOLL sort 


"Neo 680 
Kombigerät 
inc. Schalter SO/60Hz 788,99 DM 
Gold Set 


(Grundgerät,Spiel & 2Stick) 1099,99 DM 
Neo Geo RGB Kabel a. Scart 39,99 DM 
andere Monitore auf Anfrage 
Art of Fighting 

Fatal Fury 2 

Super Side Kicks 

View Point 


Sri 
Ssi.per ES 
SNES Kombigeräl us: lauffähig 
mit allen Spielen (dt,us.jp.) 
und Street Fighter 2 für nur 399,99 DM 
RGB Kabel dit.+ Hifianschluß 79,99 DM 
RGB Kabel us. geboostet&Hifi. 89,99 DM 
Axeley di. 109,99 DI 
Bubsy 
Harley's Adventure 


599.99 DM 


Star Fox 
Street Fighter 2 di. 


iz 


Turbo Duo inc. Japan Umbau 
15 Spielen und RGB Kabel 
mit Hifianschluß für nur 999,99 DM 
Japan Umbau für us Geräte 99,99 DM 
29,99 DM 
119,99 DM 


Joy Pad Verlängerung 2m 

PC Kid 3 

Japan Cards für 29,99 DM 
2.B.:Adventure Island, Dragon Spirit 


Final Soldier, Somola Speed, 
Space Harrier, Tiger Heli, usw... 


An- und Verkauf von 
Gebrauchtwaren 


7. Te Original 
Mark 


MAK die ul 
Oldie Set (+ Stick & Spiel) 


549,99 DM 
799,99 DM 


Top Games Lieferbar wie z.B.: 

Aero Fighter, Bells & Whistles, Carrier 
Airwings, Final Fight, Golden Axe, 
Legend of Hero Tomna, Rampatı, 

Street Fighter 2 Thunder Cross, 

Truxton 1, Truxton 2, Vulcan Venture, usw... 


StarPalmschalter 

"Seurt - Unschiier 
Seid Ihr das lästige umslöpseln satt ?? 
Dann haben wir die Lösung für Euch I! 
Der RGB Umschalter für Videospiele mit 
Anschluß für die Stereoanlage. Den 
Umschalter gibt es in 3 Ausführungen: 


159,99 DM 
189,99 DM 
279,99 DM 


3-fach Umschalter 
4-fach Umschalter 
7-fach Umschalter 





Inhrinall 
schwulikubel 
Adapterkabel für Philips 
Commodore Monitore 
Spesen Engungen a. A 


45,99DM 


"Sera mera- Drive 
Mega Drive Umbau 
50<>60oHz und jp<—us 
CD Rom us. inc. 6 Spiele 
Battle Toads us 
Mega Drive 3er Set 

Druckfehler und Preisänderung 

vorbehalten 


69,99 DM 


Wolf Soft, Hard & Software Versand, Schulstraße 3, 
5450 Neuwied 22, Fax: O 26 22 / 8 35 83 
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ren Renner entsprechend zu 
konfigurieren. Natürlich istauch 
das Werkstatt-Feature nicht von 
Kuriositäten verschont geblie- 
ben: Aguri Suzuki's FT Super 
Driving erlaubt im Training die 
Wahl des Wetters und gewährt 
danach den Zutritt zum Reifen- 
lager. Gerade bei langwierigen 
Formel-Eins-Spielen sollte eine 
Batterie oder eine Paßwortopti- 
oneingebaut sein. Kaum jemand 
hat die Zeit, die obligatorischen 
16 Weltmeisterschaitsstrecken 
am Stück abzuhandeln. Zum 
Rennrealismus gehört auch ein 
Boxenstopp, bei dem Ihr Eure 
Schleuder auftankt oder abge- 
fahrene Reifen wechselt. Da 
Computergegner bei Rempelei- 
en auf der Piste jedoch keinen 
Schaden nehmen und deshalb 
keine Reparaturen nötig haben, 
wird ein Boxenstop meistals un- 
fair empfunden, speziell, wenn 
die Computergegner rück- 
sichtslos sind und menschli- 
chen Piloten dauernd aus der 


y NM TEL. 06181-670808 


08181-604245 


FAX. 08181-870808 
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NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen! 


Soulblazer 

Tiny Toons 

Star Wars 
Batman Returns 
Zelda 


79,- DM 
89,- DM 
89,- DM 
89,- DM 
69,- DM 


World of Illusion 69,- DM 


79,- DM 


Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele für 
SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 


Angebot des Monats: 
SUPER NES 


Actraiser 
Star Fox 
R-Type 
Soccer 

UN Squadron 


79,- DM 
89,- DM 
59,- DM 
59,- DM 
69,- DM 


MEGA DRIVE 


Rolo 79,- DM 


Spiele ab 29,- DM 


Wonderboys „ | - 


Baseball Stars 
Magican Lord 


179,- DM 
179,- DM 


NEO GEO 


Crossed Sword 
Blues Journey 


159,- DM 
149,- DM 


WIR FÜHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FÜR ALLE SYSTEME! 


Wir bieten Ihnen für Ihre Gebrauchtspiele absolute Höchstpreise. 
Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt 
Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst 


nach telefonischer Absprache. 


Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persönlich erreichbar. 
Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 
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Bahn werfen — womit wir ge- 
schickt zum nächsten Thema 
überleiten: 


Die Gegner 


ntelligente Gegner sind 
7 leider immer noch eine 

Seltenheit. Als ob die Pi- 
xelfeinde wüßten, daß ihnen bei 
einem Crash keine Gefahr droht, 
bleiben sie meist stur auf ihrer 
Linie und überlassen Euch das 
Ausweichen. Kommt's zueinem 
Crash, bleibt Ihr im besten Fall 
stehen und dürft den davonzie- 
henden Gegnern in den Auspuff 
schauen. Oft werdet Ihr jedoch 
regelrecht "abgeschossen": Ein 
Gegner schubst Euch an den 
Fahrbahnrand und beim Ver- 
such, wieder zu beschleunigen, 
werdet Ihr von aufkommenden 
Fahrzeugen gerammt—da wird's 
schnell frustig. Daß es auch an- 





Je mehr, desto besser: Vier-Spie- 
ler-Action auf dem Game Boy 


ders gehts zeigt wieder Super 
Mario Kart. Die Gegner weichen 
Euch aus, so gutsiekönnen. Die 
Prioritiät ist sogar so hoch ange- 
setzt, daß zuerst allen Rennteil- 
nehmern ausgewichen wird und 
dann erst Hindernisse umschifft 
werden. So läuft ein Gegner 
schon mal auf sein eigenes Ex- 
traaauf, Solche Kleinigkeiten ma- 
chen natürlich Laune und diese 
hebt wiederum den Spaß am 
Spiel. Allerdings haben die Ma- 
rio-Kart-Gegner auch Charak- 
ter: Überrundetihreinen Gegner, 
wird er sauer und beschmeißt 
Euch mit seinem Extra. Mit 
steigender Rennklasse 
ändert sich auch das Ver- 
halten derRasselbande: Sie 
werden immer fieser. Man 
könnte sogar noch weiter gehen: 
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Stellt Euch vor, Ihr könntet einen 
Computergegner durch speziel- 
le Manöver (z.B. schnelles 
Dicht-Auffahren) verunsichern - 
ein reizvoller Gedanke. Hoffent- 
lich lernen andere Hersteller 
von Super Mario Kart. Spielen 
muß einfach Spaß machen — 
tolle Optik ist eben nicht alles. 


orneweg: Ein 100%- 
Spiel zu programmie- 
ren isthöllisch schwer. 


Alle vorhandenen Features 
müßten in Perfektion geboten 
werden. Um unsere Meinung auf 
"Kann man nicht besser ma- 
chen" heraufzuschrauben, müß- 
te das Spiel schon wie folgt aus- 
sehen: In einem bestmöglichen 
Rennspiel fahrt Ihr natürlich ge- 
gen intelligente Gegner, die sich 
in etwa wie Menschen verhalten. 
Ihr lernt dann einiges über den 
Charakter des Gegners. Zum 
Beispiel: "Gegner 3 hat Proble- 
me mit dem Raufschalten nach 
engen Kurven" oder "Gegner 1 
kommt am Start nicht so gut 
weg" - jeder Gegners sollte eine 
Schwäche haben, die es heraus- 
zufinden gilt. Euren Wagen soll- 
tet.Ihr aus einem gut sortierten 
Fuhrpark aussuchen dürfen. Die 
verschiedenen Boliden sollten 
spürbar verschiedene Eigen- 
schaften haben. Dasselbe gilt für 
Tuning- und Ersatzteile:aus der 
Werkstatt. Ein größerer Tank 





























Auch Aguri Suzuki sitzt zu tief im 
engbemessenen Renncockpit 


sollte sich beispielsweise nega- 
tiv auf die Beschleunigung aus- 
wirken (durch sein Gewicht). 
Wußtet Ihr, daß Rennfahrer aus 
Gewichtsgründen nur soviel 
Sprit mitnehmen, wie sie unbe- 
dingt brauchen? Neben den ei- 
gentlichen Rennen 
sollte viel Möglich- 
keit zum Training auf 
allen Kursen vorhan- 
den sein. Die Strecken 
selbst müssen nicht 
unbedingt den echten 
Weltmeisterschaitskursen ent- 
sprechen, für eine Formel-Eins- 
Simulation trägt dies jedoch 








PELITe m 


E 2 
5 m 9 in 2 


EEE 2 








Ohne Armaturenbrett: A FR 
Senna bietet bessere Übersicht 


zum Renn-Realismus bei. Wenn 
es das System zuläßt, sollten 
Steigungen und Gefälle einge- 
baut sein — mit den damit ver- 
bundenen Vor- und Nachteilen 
wie Geschwindigkeitsverlust 
oder verminderter Bodenhaf- 
tung nach dem Über- 
fahren einer Kuppe 
(vielleicht erinnert 
sich noch jemand an 
Winkelhock's spekta- 
kulären Überschlag). 
Wie oben schon be- 
schrieben sollte die Blickpositi- 
on gut ausgewogen sein. Der 
Streckenrand sollte detailreich 
sein und mit schnellem Scrol- 
ling ein gutes Geschwindig- 
keitsgefühl erzeugen. Allerdings 
sollten nicht nur die Gegenstän- 
de am Straßenrand viele Zoom- 
Phasen haben, um die Entfer- 
nung eines Gegners abschätzen 
zukönnen, sollten auch die Fahr- 
zeuge nicht ruckartig größer 
werden. Ein Rückspiegel ist 
ebenso Pflicht, wie die gehör- 
richtige Annäherung der Gegner 
aufStereo-tauglichen Konsolen. 
Was ich bisher bei keinem Renn- 
spiel gesehen habe, sind Brems- 


1288: ale 
BEN EPFET, nasse BR LIE 


Ns 
au 


ehr: 


fi MI 
Ieeree ar I ) 


Gehörte früher zum Master- Battle Grand Prix mit Flachwitz: 


System-Lieferumfang: Hang On 


Der Prozessor lenkt Euren Wagen 


IGWRd- 


chaust Heat 
ine Fı 


Bil wurde 


ehler., 


ro geklaut - 
I des Nach: 


an den g Au nen Ehen x P B- 


Kamp gen KC on ne 
bring t mit einer 
menschlichen Mitspieler. W 
üblich gilt hier "Je m 
nehmer, desto besse 

auf Handhelds mit Link-M( 
lichkeit sollte wie bei Checkerea 
Flag die Spielerzahl voll ausge- 
reizt werden. Auf stationären 
Konsolen wird's wohl bei maxi- 
mal zwei Kontrahenten im Split- 
Screen-Modus bleiben (Aus- 
nahmen bilden Rennspiele, bei 
denen die ganze Strecke auf den 
Bildschirm paßt). Alles in allem 
soll das perfekte Spiel einfach 


An Yazs 
vvelts st m 


EIER, Wenn Ihr Euc 


die widrigen 


hält ns 


oc cho! 
men (siehe 


wickler durch die fortschreiten- 
de Verbreitung von Dolby-Sur- 
round noch um einiges zulegen. 
Auf dem Automatensektor wird 
sich wahrscheinlich eine 


dauerhaft fordern und Spaß ma- 


Game Syndicate Rulesl!! 


NA 
Bea Far Pa ri, 
AL RAN I E97 Pe N LPL PvE? 


en EICH yAR TE N f : f 
ts) IRRE TITANIC N f 


Spiel nach Wahl) für die meiste Mühe e) 
un E" Super Li 
Tom & Jerry dt, 


Pl ar TU Te] 
“Alle anderen Gewinner werden von uns Parodius dt. 
ehriftlich benachrichtigt! Axelay dt. 
Japan-Anime TAUCHER Super Starwars dt, 
GC} el iS Sim City dt. 
LICH LIE N 68DM Harley’s Adventure dt. 
Fist ofthe Northstar"* 7 78DM 
Riding Bean (Cyberpunk)*” 0 AA 84 DM 
Legend of the Overfiend"* 78,78 DM 
Dominion Tank Police I bis IV* EXT 1p] | 
weitere Titel auf Anfr. (auch 


0PASYA077 >10 73T Te 0 
NEO GEO 


EEE ERETTe] ed LEST ET Te DE AT TTıTe 901} 
Viewpoint! 


Achtung! 
Neuheiten und US- Spiele auf 
Fatal Fury 2 Anfrage 
Super Sidekicks An- und Verkauf von 
Sengoku 2 Gebraucht-Spielen (zu 
Art of Fighting is 
BA alle Vorbestellservice mit Preis- 
3 Count Bout 
Samurai Showdown 


arantie! 

lle Deutschen S.-NES-Spiele 
NEO-GEO-HARDWARE: 
Gerät RGB o. PAL 


vorrätig! 

Ab einem Bestellwert von 
NEO-GEO-Joystick 
Taschen 


222,-- DM erhaltet Ihr einen 
NIE Kejuizi; 


Same 
Sci} 


\ DEPARTMENT % 


124,24 DM 
124,24 DM 


Kauffmann Werbegrafik 02626/78494 


Jimmy.©. Pro Tennis Tour dt. 
Tiny Toons Adventure dt. 
Wing Commander dt. 

Fatal Fury dt, 

King Arthur’s World dt. (Mouse!) 
Starfox dt, Texte u, Sprachel!! 
Super Swiv dt. 

Best of the Best dt. 

King of Monsters dt, 
Bundesliga Player M. dt, Texte 
Super Double Dragon dt. 

EA Hockey dt, 

John Madden 93 dt. 

Another World dt. 
Roadrunner D.Valley Ralley dt. 
Desert Strike dt. 

Super Kick off dt. 

S, Shanghai dt. 

Populous dt. 

Actraiser di. Texte 

Action Replay Pro dt. 

Joystick JB-King dt.!!! 


Händleranfragen erwünscht!!! 


588,88 DM 
Kjoiokeloh pl, 
389,89 DM 
auf Anfr. 
378,78 DM 
auf Anfr. 


auf Anfrage 


auf Anfr. 
auf Anfr, 


688,88 DM 
109,09 DM 
auf Anfr, 
auf Anfr. 


Mario-Pin Eurer Wahl (7,77 
DM) kostenlos! 
Super-Sonderpreise für 
Video-Spiel-Clubs und 


PS.: Nutzt unseren Sammelbesteller! 


Vorbestellservice für 


MEGA DRIVE 
Alle dt. Titel lieferbar! 
News auf Anfragel 


Neuheiten! (Mit 
Preisgarantie!!!) 


Game Syndicate Pf. 69 


Tel. 


5418 Selters 


02626-8658 Fax 02626-1281 


nderungen und Irrtümer vorbehalten. Druckfehler keine Haftung. 


<T 
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n alle Mario-Kart- 
Piloten: Die Start- 
flagge ist gehißt, 


die Fahrer starten die Schnaps- 
glas-Motoren, Ab jetzt geht's 
um die Wurst. 
Austragungsort 








Atonalen Meister- 
schaft ist "Mario Circuit 1" aus 
dem "Mushroom Cup". Der 
zweite Wettkampf, das "Rennen 
um die Wurst" findet auf der 
"Rainbow Road" (Super Cup) 
statt. Die schnellsten Fünf auf 
dem ersten Mario-Kurs erhal- 
ten eine waschechte VIDEO- 
GAMES-Urkunde. Der Gewin- 
ner des Wurst-Rennens erhält 
(was sonst?) eine kesselechte 
Wurst. Zur Meisterschaft der 
Schnellsten sind alle Fahrer 
zugelas- 


braucht Ihr eine Konsole, ein 
Modul (auch Import), einen 
Fernseher und eine Kamera. 
Fotografiert einfach die Zeitta- 
belle des entsprechenden Kur- 
ses (nicht blitzen!) und schickt 
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“ | Blende 5,6 und einer 








. uns das Foto. Für Einge- 
weihte: Beinormaler Fern- 
sehereinstellung erreicht 
Ihr mit einem 100er Film 


fe ‚pen Sekundetolle Ergebnis- 
se, Bei Zeitgleichheit im ersten 
Rennen entscheidet das Ergeb- 
nis auf der Rain- 
bow Road. Sollte 
Des im zweiten 


ee S5LAD 
: : Per u BES 5 
wird die BWeeRee Fer WER-Y 730 
Wurst verlost. Also, Leute, EEE 
schnallt Euch auf die Go-Karts en 
und zeigt uns, was Ihr drauf EM 

















Wer ist Dein Favorit in 
el der Rasselbande 





Eine bescheidene Anregung 
aus der Redaktion: 
Ihr seid doch sicher schneller 


So könnte das 
Rainbow-Road-Foto 
aussehen 


habt! 
Einsende- 
schluß ist der 
28.05.1993. 
Mitmachen 
darf jeder 
(wirklich je- 
der!). 

Die beiden Fotos schickt Ihr 
mit Absender und Telefon- 
nummer an: 





Markt & Technik Verlag AG 
Kennwort: WURST 
Postfach 200 

8013 Haar 
Mün- 








Schlacht der Cyberspace-High- . 
Tech-Kapseln abspielen. Neben 
Hydraulik für Beschleunigung 
und Bremsen ist ein Bio-Feed- 
back (z.B. durch Infraschall) bei 
einem Crash denkbar. Eine flot- 
te 360-Grad-Rotation bei einem 
Überschlag des Fahrzeugs er- 


Game Gear 


Out Run Europe 
Super Monaco GP 2 
Super Monaco GP 
Super Off Road 


Titel Spielspaß in% Spieler 
Checkered Flag 74 1-6 
Road Blasters 74 1 










zeugt ebenfalls gute a u 1 
ne, 


2 m Schluß gebe en wir n 
eine U et ‚über alle 
ie ers 7  Renn ieh, 












Test Bemerkung 
3/91 Formel-Eins-Simulation 
1/91 Actionelemente 


WIR RÄUMENA UF, DAMIT SIEABRÄUMEN KÖNNEN! f 


Alle lagervorrätigen SNES-Spiele (US o. JAP) stark reduziert ....ab 85,00 DM bis 100,00 | DM | Öffnungszeiten: 
Alle lagervorrätigen MEGA DRIVE-Spiele (US) stark reduziert nur noch 90,00 DM Mo.-Fr. 10.00-13.00 
Alle \lle lagervorrätigen ( GAMEBOY- -Spiele (US) stark reduziert nur noch 50,00 DM | ERINNERT] 


Versand per Nachnu ahme, Ab 300,00 DM entfallen die Porto- -NVerpackungs- -/Versicherungskosten i in Höhe von 10,00 DM. a Sa. 9.00-13.00 


eine Pösung: 





a 
uyR 


DeutscMlands: 


Jetzt im Buch- und PC-Haxdel a in den Buchabteilungen 
der Warenhäuser! | 
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arFEATURE 


Game Boy 


icht a 4 Bemerkung 








Titel ‚Spielspaß in% Spieler Ans 














Chase H.Q. 44 1 ES 1/91 Actionelemente 
Fi Race 72 1-4 Pe 2/91 ___ Fomel-Eins-Simulation 
Ferrari GP 72 1 30 10/92 Formel-Eins-Simulation 
Motocross Maniacs 73 1-2 Seitenansicht: vB ‚Zählt eher zu den Jump'n'Runs 


















Power Racer 7 N _  Pac-Man-Verschnitt 

Spirit of F1 69 1-4 Draufsicht mit Scrolling 2 Formel-Eins-Simulation 

Super Off Road 56 1-2 Von schräg oben 2/93 Sandkasten-Fun-Rennerei 
mit Scrollin 





Super R.C. Pro Am DI 4 Von schräg oben 1/92 Gewöhnungsbedürftige Steuerung 
mit Serolling 


GP Rider 


Game Syndicat New Point Computer 
Acclaim Gamecourier Versand 
FALTER NEE Seekungussehnennesanssenje 3.US Gamers Paradise O.I.T. Versand 
aRJay Games Gamestore 


Gnadenlos GmbH Power Games 
Baier Videospiele 
High Score Games 
Chaud-Soft 


Kay Trading 

King Games 

KONaMil....ensnsuseseussinee 2. US, 31, 37 
Theo Kranz-Versand 


Dataflash 
Double Trouble 


Dynatex Telefon-Systeme 


Top 4 Softwareversand 
Fanatic Games Traumfabrik 


Fandango Laguna 
Forster Videospiele-Versand 
Future Games Markt & Technik Buchverlag 
Maro GmbH 
Galaxy Software Videogame Center 
Game Express 
Game Play Wolfsoft 
Game Shop am Feuersee 


Game Station Zapp-Games 
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jr 
Mega Drive ;E 
Titel Spielspaß in% Spieler Ansicht Test Bemerkung p 
Championship Pro AM 72 1 Von schräg oben mit Serolling 3/93 Baugleich mit R.C. Pro AM NES 
Fi Hero 40 1-2 3D 8/92 Formel-Eins-Simulation 
Fi Grand Prix 45 1 Draufsicht 2/92 Formel-Eins-Simulation 
Ferrari Grand Prix 40 1-2 3D 10/92 Baugleich mit Fi Hero 
Hard Drivin' 57 1 3D 1/91 Hindernis-Parcours in Vektorgrafik 
Lotus Turbo Challenge 71 1-2 3D 2/93 Out-Run-Clone mit Checkpoint-Systemn 
Out Run 62 1 3D 4/91 Zeitfahren 
Road Blasters 65 1 3D 2/92 Actionelemente 
Road Rash 71 1 3D 4/91 Motorrad-Action-Rennen 
Road Rash 2 73 1 3D 2/93 Motorrad-Action-Rennen 
Super Monaco GP 2 69 1 3D 8/92 Formel-Eins-Simulation 
Super Off Road 67 1-2 Von schräg oben 6/92 Sandkasten-Fun-Rennerei 
Testdrive 2 - The Duel 45 1 3D 6/92 Zeitfahren 
Turbo Out Run 47 1 3D 6/92 Zeitfahren 
Titel Spielspaß in% Spieler Ansicht Test Bemerkung 
Corvette ZR-1 Challenge 64 1-2 3D 6/92 Head-to-Head-Rennen 
Days of Thunder 29 1 3D 1/91 Actionelemente 
Ferrari GP 65 1 3D 10/92 Formel-Eins-Simulation 
Galaxy 5000 59 1-2 Von schräg oben 4/91 Actionelemente 
mit Scrolling 
R.C. Pro AM 83 1 Von schräg oben 1/91 gewöhnungsbedürftige Steuerung 
mit Scrolling 
Road Blasters 76 1 3D 1/91 Actionelemente 
Road Fighter 40 1 Draufsicht mit Scrolling 2/92 Actionelemente 
Super Off Road 62 1-4 Von schräg oben 1/91 Sandkasten-Fun-Rennerei 
Turbo Racing 76 1 3D 1/92 Formel-Eins-Simulation 


STILE | | 




















Titel Spielspaß in% Spieler Ansicht Test Bemerkung 

A.S. Fi Super Driving 35 1 3D 10/92 Formel-Eins-Simulation 
Battle Grand Prix 53 1-2 Draufsicht mit Scrolling 7/92 Formel-Eins-Simulation 
Big Run 36 1 3D 2/91 Zeitfahren 

Cyber Formula 57 1 Draufsicht mit Scrolling 7/92 Formel-Eins-Simulation 
Exhaust Heat 65 1 3D 6/92 Formel-Eins-Simulation 
Exhaust Heat 2 79 1 3D 4/93 Formel-Eins-Simulation 
F-Zero 85 1 3D 1/91 Formel-Eins-Simulation 
Fi Grand Prix 54 1 Draufsicht 7/92 Formel-Eins-Simulation 
Road Riot 22 1-2 3D 2/93 Fun-Buggy-Rennen 
Super Mario Kart 91 1-2 3D 11/92 Vielseitig mit Fun und Action 
Super Off Road 69 1-2 Von schräg oben 2/92 Sandkasten-Fun-Rennerei 
Top Gear 75 1-2 3D Sportwagen-Meisterschaft 
Top Racer 75 1-2 3D 6/92 Baugleich mit Top Gear 


5 Es 93 
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Schnell, schneller — 
Eishockey. Die 
rasanteste Mann- 
schaftssportart 

der Welt präsentiert 
ihre Videospiel- 
umsetzungen. 


wei knallharte Checks, 

eine dezente Schläger- 

Hakelei und anschlie- 
ßend drei Eckzähne- in den Eis- 
hockeyarenen regiert neben 
Dribble- und Schußkünsten das 
Recht des Stärkeren. Zu hart für 
Frauen? Blödsinn! Genau am 
23.September 1992 brach Ma- 
non Rheaume als Goalie für 
Tampa Bay in die langgehütete 
Männerdomäne der amerikani- 
schen Profiligen ein: In einem 
Vorbereitungsspiel gegen die 
St. Louis Blues schlenzte die 
gegnerische Angriffsreihe zwar 
zweimal an ihr vorbei ins Netz, 
dafür wehrte diehübsche Torfrau 
im ersten Drittel sieben tempe- 
ramentvolle Tiefflieger sou- 
verän ab. 


Vorzeigemodul: NHLPA'93 ist die ultimative Eishockeyumseizung 





ie Saisoneröffnung 
auf Segas 16-Bitter 
fand mit dem besten 


Hockeyspiel aller Zeiten statt: 
Electronic Arts überzeugte Fach- 
welt und Fanschar mit EA 
Hockey. Die schnellste Eis- 
schlacht der Konsolengeschich- 
te sorgte mit einer ungewohnten 
Perspektive für Übersicht, 

bei der die Tore 


Manon Rheaume, mal 
ohne Maske: Unter der 
harten Schale verbirgt 
sich ein hübscher Kern. 


oben und unten stehen und das | 


Spielfeld rasant mitden Spielern 
scrollt. Die Kufenflitzer haben 
ihren Namen zu Recht, denn die 
Bildschirmaktion übertraf mit 
atemberaubender Geschwindig- 
keit und unkomplizierter Steue- 
rung alle Vorreiter — mit ver- 
schieden starken Sturm- und 
Verteidigungsreihen, abschalt- 
barem Schiedsrichter und reali- 
stischem Spielerverhalten ver- 
dient sich die EA-Weltmeister- 
schaft einen Klassikerstatus. In 
der US-Version NHL Hockey 
stürmten übrigens die Profispie- 
ler der berühmten Profiliga um 


Playofi-Ehren. 





Sega antwortete mit Mario Le- 
mieux Hockey. Der Superstar 
der Pittsburgh Penguins gab 
seinen Namen für die Eisaktio- 
nen, die konventionell von der 
Seite gezeigt werden. Ihr 





aus 16 Teams 
wählen, im Optionsmenü die 
statistischen Parameter der 
Spieler verändern und eine Mei- 
sterschaft bestreiten. Ein Penal- 
ty-Schießen und Boxeinlagen 









gehören ebenfalls zur Standard- 
ausrüstung. Während des Spiels 
lassen sich Berge von Statisti- 
ken abrufen, die keine Fragen 
nach Strafzeiten, Puckbesitz 
oder Torschüssen off 





LIGENSED BY 


oe’) 


Linienwechsel: Geht Eurer Angriffsreihe die Puste 
aus, oder fehlt der Defensive-Line die nötige Power 
zum Checking, wird's Zeit für einen Wechsel. 


Iupe wurden außer acht gelas- 
sen. Besitzer der US-Version 
fanden in der überdimensionier- 
ten Packung einen echten Puck, 
von denen eine limitierte Stück- 
zahl anstelle der gedruckten Le- 
mieux-Unterschrift seine hand- 
schriftliche Signatur zierten. 

Ende 1992 präsentierten die 


ET 


TAN EI), 5 


Erhältlich überall.dort, wo.es.Nintendo-Spiele zu kaufen gibt. 








Hallo Nachbar: Die Ähnlichkeiten von Ataris "Hockey" (links) und 


Sportspielprofis 
von Electronic 
Arts mit NHLPA 
Hockey '93 die 
Fortsetzung von 
EA Hockey. Mit 
der offiziellen 
Lizenz der NHL 
ausgestattet, 
stürmen authentische Profi- 
teams um den Stanley-Cup. Je- 
der Spieler wird in 14 Kategori- 
en bewertet, was allen 500 Ak- 
teuren ein Eigenleben gibt. Star- 
Spieler beherrschen ihren "Si- 
gnature-Move", ein Spezial- 
schlag oder eine Schlittschuh- 
technik, die sie von anderen un- 


Segas "Mario Lemieux Hockey" sind unübersehbar 


terscheidet. Spieler können sich 
auch verletzen, was den Trainer 
in Euch fordert: Ihr müßt aus- 
wechseln, Starspieler schonen 
und Sturm- und Verteidigungs- 
reihen aufstellen. Grafisch än- 
derte sich außer einigen Details 
nichts: Bei harten Schlagschüs- 





> v8 x u u 
Vor zwei Jahren hielt die Sport- 
welt bei EA Hockey den Atem an. 


Nintendo®, Game Boy", tha Nintendo Product Seals and alhel 


marks designatedas "TM" ars Iradernarks of Nintendo 


-IETORd — 


sen zersplittert die Plexiglas- 
bande, durch härtere Kampfein- 
lagen fließt schon 'mal Blut. An 
der bewährten Steuerung hielten 
die Entwickler von Park Place 
fest, und ergänzten die Fähig- 
keiten des Torwarts und die 
Spielstärke der Computerteams. 
Das EA-Hockey-Update ist mit 
Sicherheit das perfekteste Bild- 
schirmvergnügen für rauhbeini- 
ge Schlittschuhfreaks und er- 
zielte mit satten 91% die höch- 
ste Wertung eines Sportspiels in 
Video Games 11/92. 

Taito präsentiert in Kürze seinen 


fehlen wir Super-Nintendo-Be- 
sitzern diese Fassung, denn 
kaum einer hat beide Systeme 
und kann zwischen den Modu- 
len wählen. Das Spiel bringt in- 
haltlich denselben Spielspaß auf 
den Bildschirm und weiß zu be- 
geistern — trotz der Vergleichs- 
Schlappe gibt's auf dem Super 
Nintendo nichts Besseres. 

Taito in Umsetzungswut: Das 
Automaten-Hockey Hit the Ice 
ist auch für Nintendos 16-Bitter 
erschienen. Ein weiteres Mal 
kloppen sich zwei hünenhafte 
Spielersprites um Puck und 























Automatenhit Hit the Ice. Wie 
in der Spielhalle liegt die Beto- 
nung auf Action und Raufeinla- 
gen, taktische Finessen bleiben 
im Hintergrund. 
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uf der Vorzeigekon- 

sole von Nintendo Der US-Version von Mario Lemieux 

sah es bis vor kur- Hockey lag ein echter Puk bei. Two-on-Two: In 
zem schlecht aus. Mit dem Elec- Taitos Hit the Ice 
tronic-Arts-Engagement ist die Tore. Ihr steuert eine von sechs geht's ruppig zu 
bisher nicht vorhandene Eiszeit Mannschaften über den glatten (Super Nintendo) 


beendet. NHLPA Hockey '93 Parcours und prügelt, was die 
bietet alle Features der Mega- Fäuste hergeben. Trotz vieler ken, verfolgt von der Seite die  8-Bit-On-Ice 
Drive-Version: 500 authenti- Soundeffekte und netten Musik- Puckaktionen und prügeltin Na- 


sche NHL-Spieler mit Individu- stücken plaziert sich die Super haufnahme den Gegnern die mmer wieder wird in Le- 
alstatistiken, alle Clubs der Nintendo-Version eher in der Helme vom Kopf. Neben dem 7 serbriefen nach dem sa- 
nordamerikanischen Liga und Abstiegsrunde: Das Herumge- obligatorischen Penalty-Shoot- genumwobenen Ice 
Playoff-Schlachten bringen kurve erweist sich schon nach outbestreitetihrein Turnier, das Hockey von Nintendo gefragt, 
Profiatmosphäre auf das Super wenigen Spielminuten als lang- via Paßwort gespeichert wird. das in der ersten VIDEO GAMES 
Nintendo. Im direkten Vergleich weilig. 90% Spielspaß kassierte und 
zur Mega-Drive-Version ma- Bereits in den USA an- noch heute die Gipfelregion der 
chen sich Mängel bemerkbar: gekündigt ist Super Wertunggsliste bevölkert. In dem 
Das Geschehen auf Slapshot von Virgin. Wie grafisch simplen Titel regiert der 
dem Eis lahmt und . beim Computer-Original Geschwindigkeitsrausch: Eine 
ruckelt. Trotzdem emp- N wählt Ihr aus verschie- Torszene jagt die andere, Spie- 
« denen Teams mit in- ler geraten sich in die behelmte 
dividuellen Stär- Haarpracht und Bodychecks 
sind an der Tagesordnung. Ge- 
krönt wird das eisige Vergnügen 
von einer genial-einfachen 
Steuerung und softem takti- 
schen Geplänkel (Sturm- und 
Verteidigungsreihen können 
nach Körpervolumen - die Be- 
leibten nach hinten und die 
Windschnittigen nach vorne - 
formiert werden). 
Blades of Steel von Palcom 
ist über Konami für das NES er- 
















Das Phantom der Wertungsliste wird enttarnt: Vor Euren Ausah ium- 
meln sich die quirligen Akteure des 90-prozentigen Ice Hockey (NES) 





hältlich. Wie bei der Game-Boy- 
Fassung, könnt Ihr Euch prü- 
gelnd und passend durch drei 
Ligen kämpfen. Leider wurden 
einige Regeln vergessen und der 
SchwerpunktaufAction, stattauf 
Taktik gelegt. Das NES-Modul 
wurde in VIDEO GAMES nicht 
getestet. Das Sega Master Sy- 
stem hat auch ein Hockeyspiel 
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Ich bestelle folgende Titel: 


System: SMD SNES Game Boy IBM Anita Lonx Game Gear Neo Geo 
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[] Bitte senden Sie mir ut den Neuheiten-Katalog. 


Name: — — 





Strasse: ____ 


Ort: 





zu bieten: Slapshot ist eines 
der ältesten Module für die Kon- 
sole und wurde ebenfalls nicht 
in unserer Zeitschrift getestet. 
Ihr könnt aus drei Ligen und 24 
Mannschaften Euer Team 
wählen. Neben Freundschafts- 
spielen dürft Ihr ein Turnier im 
K.0.-System bestreiten. Die 
Umsetzung des C-64-Hits bietet 
Prügeleinlagen und Penaltys, 
dafür müßt Ihr auf Statistiken 
oder einstellbare Features ver- 
zichten. Spielerisch präsentiert 
sich Siapshot knapp über dem 
Durchschnitt, wobei der Spiel- 


PISTE 





spaß zu zweit höher istals imSo- 
lomodus. Taitos Automaten- 
klassiker Hit the Ice war zuerst 
für die US-Version der PC-Engi- 
ne erhältlich. Wie alle anderen 
Umsetzungen, liegt der Schwer- 
punkt auf actionreicher 
Puck-Jagd und heißen Rüpelei- 
en auf glattem Untergrund. Der 
Spielspaß am eisigen Modul ist 
beschränkt, weil das rutschige 
Geschehen auf Dauer kaum zu 
fesseln vermag. 










Game-Boy-Variante: 
Hit the Ice sorgt auch 
im Unterwegsbetrieb 
© | für die nötige 

| Kühlung 
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An- und Verkauf von 
gebrauchten Spielen! 
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Handheld- 
Checkline 


alcoms Blades of 

Steel ist auch für den 

Game Boy über Kon- 
ami erhältlich. Ihr spielt eines 
von 24 Teams und geht in Sei- 
tenperspektive auf Torjagd. In 
Nahaufnahme verfolgt Ihr, wie 
ein erfolgreicher Schlagschuß 
im Torwinkel zappelt oder eini- 
ge Rauhbeine ihre Zurückhal- 
tung verlieren. Trotz schneller 


u ag 


Mid f E y OS; 


> N 


Bunt & Portabel: Hockey (Atari Lynx) hält Handheld-Freaks bei Laune 


Grafik und einfacher Steuerung 
kommt auf Dauer keine Stim- 
mung auf: Regeln wie "Icing" 
fehlen und durch die Schnellig- 
keit des winzigen Pucks verliert 
Ihr schnell den Überblick. Wer 
zu zweit spielt, kann den Mangel 
an taktischen Finessen ver- 
schmerzen. Ebenfalls ein rein- 


Hit the Ice. Die schnellen Ak- 
tionen der "nur" zwei Feldspieler 
vermögen mehr zu fesseln, als 
auf allen anderen Umsetzungen. 
Witzige Animationen und Ein- 
blendungen von Schußsequen- 
zen bringen Spaß auf den klei- 
nen Bildschirm. Das Modul eig- 
net sich besonders als schneller 





Anspiel, beidam der 
Schiedsrichter den Puck zwi- 
schen zwei Spieler wirft 


US-Begriff für 
Bully 


Torwart 
unerlaubter Befrei- 


ungsschlag in das gegneri- 
sche Drittel (in Unterzahl 


Auf dem Game Gear gibt's bis- 
her nichts zu vermelden - viel- 
leicht hat ein Hersteller Mitleid 
mit Sega-Handheld-Kufenflit- 
zern und überrascht uns mit ei- 
ner Hockey-Variante. Mit vielen 
Extras und Spiel- 
modi wartet 
Hockey für den 
Lynx auf: Neben 
dem "normalen" 
Spielgeschehen, 

das aus der Seit- 
perspektive ge- 
zeigt wird, trainiert 
Ihr vor dem Match 
Penalty-Shootouts 
und eoxeinlegen 


ALLE IH 


- nordamerikanische R 
Profiliga 


allgemein: (Zeit-) 
Strafe, bei torverhindernden 
Fouls darf der Schütze allein 
auf den Goalie zufahren 


f 2 = UINer- 
Jaubter Paß über zwei Linien 


— (dt. 
Sturmreihe) feste Angriffsfor- 
mation, bestehend aus Center 
und zwei Flügelstürmern 


in einer 
Verlängerung (bei Gleich- 
stand) entscheidet beim Eis- 



















rassiges Action-Hockey ist die Pausenfüller — langfristige Her- zulässig) hockey das erste Tor 
Game-Boy-Version von Taitos ausforderung gibt's nicht. 
| | | Pen, Schöne Grafiken und Statistiken 
t Herstell B 5 h 5 
Titel | System | ersteller esonderes a „ Wertung bis zum Abwinken verwöhnen 
Blades f | Game Boy | Palcom | Turniermodus 4/91 61% Atari-Gourmels. Leider seid Ihr 
of Steel | | im Spiel nur auf einen Spieler 
EAHocey | MegaDrive | Electronic | WM-Play-Offs, abschaltbare | 3/91 90% festgelegt, was bei Neulingen zu 
ee | Ans | Regeln, Zeitlupe Suchaktionen nach dem gesteu- 
Hockey Lynx. Atari | Penalty-Schießen, Boxscreen | 6/92 68% erten Pixel-Stürmer führt. Profis 
Hit the Ice Game Boy | _Taito keine Regeln, Turniermodus 2/93 72% el) neben nn 
Hitthelce | SuperNintendo | Taito 5. Game Boy 4193 34% SR u 2 takli- 
IceHockey | NES Nintendo | Spielerwahl, Turniermodus 91 | 90% sen nun 
Mario Lemieux | Mega Drive Sega Penalty-Schießen, 92 | 69% in a A t. wo- 
Hockey er Br. großer Statistikteil ı Me bäfiihrieeniZilet n d En 
NHLPA MegaDrive |Electronic | NHL-Lizenz, Batterie, 11/92 91% EN A u siaN s N 
Hockey 9 _ | | Arts Signature Moves an ihren Grimassen ablest. Um 
NHLPA Super Nintendo | Electronic S. Mega Drive, 2/93 88% Penaltys zu verwandeln, muß 
Hockey '93 | Arts Paßwort statt Batterie das Lynx um 90° gedreht wer- 
den. iz/pa 
114 5 SS! 93 
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» ACTION REPLAY FÜR SNES 
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. 
HIERDURCH IST ES MÖGLICH, U.S.A.- 
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN 
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE 
AUSWAHL STETS TTS 
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R-Type Leo, der dritte 
Teil der bekanntesten 
Ballerspielserie der 
Welt, wartet mit vielen 
neuen Features auf. 
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Die ECTS in London ist eine der wichtigsten Messen di» 


der Computer- und Videospieleindustrie — ein VIDEO- ge 
GAMES-Abgesandter war auch dieses Jahr mit dabei. Spielefieber: 
Was kommt wann für welches System? Wir sprachen mit ufder ECTS 





gab's brand- 


Firmenvertretern, plauderten mit Entwicklern und spielten heiße Neuig- 
Vorabversionen kommender Hits. Für Euch haben wir eine keiten zu 
doppelte Ladung Informationenn und Fotos mitgebracht. sehen. 


Die wichtigsten Umsetzungen kommen zuletzt: Das engli- 
sche Götterspektakel Populous testen wir für den Super Nin- 
tendo und — es darf gestaunt werden — für den Handheld- 
winzling Game Boy. Sega-Fans spielen im nächsten Monat 

entweder Rainbow Island (Master System), die 


heißesten Leckerbissen: Lords 


Fortsetzung der fulminanten 
CD-Ballerei Gates of Thunder! 


Viele halten's für das beste Actionspiel aller 
Zeiten, jetzt gibt's zwei neue Varianten des 
Irem-Shooters R-Type. Um R-Type Leo zu 
spielen, müßt Ihr Euch (am besten mit 
einem Kumpel) in die Spielhalle begeben, 
denn nur dort gibt's diese Ballerneuerschei- 
nung für zwei Spieler schon jetzt zu sehen. 
Warum sich der Weg für volljährige Leser 
lohnt, verraten wir Euch in der nächsten 
Ausgabe. Game-Boy-Fans wurden von 
Irem ebenfalls beschenkt: Für ihr Handheld 
gibt's nun den zweiten Teil des Ballerklassi- 


kers. Wir nahmen R-Type 2 für Euch unter | 


die Kritikerlupe. 


of Thunder ist die aufgepeppte W 


Geschicklichkeitsgrübelei Spot oder das futuristi- 
sche Out-Run-2019-Gerase. Letzteres muß sich 
mit dem authentischeren Nigel Mansell GP für 
das Super Nintendo messen. Für Fans der Exo- 
tenkonsole Duo Engine haben wir jedoch den 
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a | RE | ni ' 

a Bee Tg ET ET in a Händen, Prinzes: 

# u TUR), PETE IC ALT ESTELTICTG SITE IE Deinen 

f ° SUPER AAN RN Millerinium Falcon mit allen Waffensystömen ER 

a —n —i beherrschen! Nur so wirst es schaffen, bis ins Zentrum des 

| k gigantischen Todessterns vorzudringen. Dort erwartet Dich 
R bereits der Lord der Imperialen Flotte, Darth Vader. 


EHE 
a ullın Er ist gut auf den Kampf vorbereitet. Bist Du es auch? 
EETOtOTo N TaTaTel a1, W%4 
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Der Testsieger 
aus Entenhausen. 


Die packende Geschichte: Entenhausen 














und seine Einwohner werden verzaubert. 
Nur Micky kann die bedrohlich gefährli- 
che Lage retten. Das erfreuliche Qualitäts- 
urteil: «'Land of Illusion' ist eines der be- 
sten, wenn nicht das beste Master-Sy- 
stem-Modul überhaupt» (GAMERS 2/93). 

Und: «Wer Micky Maus 2 von seiner Mo- 
dul-Bibliothek ausschließt, hat entweder 
a keine starken Nerven, kein Master System 
oder eine attestierte Allergie gegen erst- 
klassige Jump'n'Runs.» (Video 

Games 1/93). Also worauf war- 
ten? Ab in den Fachhan- 
T 2 OT | del und her mit dem / 

(ee ee ee Irrsinns - 
Spuk! 
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